


Echipa arhipelarg

Universitatea Tehnica
,Gheorghe Asachi” din Iasi

Facultatea de Arhitectura
,George Matei Cantacuzino”

Echipa redactiei:
Tania Hapurne
Tudor Gradinaru
Radu Andrei
Ramona Costea

Concept grafic:
Stefan Costin

Design grafic,

redactare computerizata,
prelucrare grafica/foto:
Radu Andrei

Ramona Costea

Coperta:
Anca Spinu
Diana Schwab



02

06

08

10

14

20

22

Dialog

Arhitectura are capacitatea
de a transforma. Interviu cu
Francisco Mangado

Andreea Robu Movila

Recenzii

Noul Limbaj al construirii.
Reinier de Graaf

Razvan Nica

Publicatii
Reabilitare arhitecturala
Radu Andrei

MOS: Morfologie si organizare
spatiala: indrumar pentru
studentii arhitecti

Rézvan Nica

Iasi. O istorie a orasului.
Ghid practic pentru elevi
Ramona Costea,

Tiberiu Teodor-Stanciu

Istoria Arhitecturii Antice.
Orientul Mijlociu
Raluca Maria Manoliu

Materiale de constructii.
Arhitectura si stil
Cristian Constantin Ungureanu

24

26

28

32

42

50

54

62

66

80

88

94

96

2024

Erasmus
Despre context si Erasmus+
Florina Pantilimonescu

INSA
Toan Daniel Diaconu

Building Bridges #3
Constanta Carmina Gheorghita
Alin-Enver Hoblea

Arhitectura+
[mid]JOURNEY?
Tonut Dohotariu

Great Monthly Challenge
Ramona Costea,
Tiberiu Teodor-Stanciu

Eveniment

Macheta Iasului istoric
Radu Andrei, Ramona Costea,
Mihaela Cehan

Tasul isi deschide curtile
Mihaela Cehan

SFA - atelier de cinematografie
Nely Vinau

TUIASI - sistem de signalistica
Tiberiu Teodor-Stanciu, Ramona
Costea, Oana Stanciu

Ambulanta pentru Monumente
Radu Andrei

Tasi ne.mai.vazut
Liliana Petrovici

Semnal.
Burse private Dragos Epure
Tudor Gradinaru

BLOCKS
Aurora Dumitrascu

102

106

112

118

120

135

143

151

159

167

175

183

194

196

cuprins

Concurs

SAINT GOBAIN MultiConfort House

Ana Maria Nitica

TechGo2

Irina Oancea

RespoCity
Razvan Nica

Spaghetti Bridge
Alexandrina Andon

SISO Hub
Calin Corduban

Din atelier
Proiecte anul I
Pavilion in parc

Proiecte anul II
Co-housing

Proiecte anul III
Liceu Vocational

Proiecte anul IV
Locuire colectiva

Proiecte anul V

Centru de cercetare culturald si dotare

complementara

Proiecte anul VI
Diplome

Din atelier si nu numai
Practica de anul II

Alumni
Provocari parametrice
Andrei Padure

Anca Spinu, Diana Schwab
Gandul din spatele copertei



Interviu — Andreea Movila,
n cadrul conferintelor SHARE Athens

Arhitectura are capacitatea

de a transforma. Interviu cu
Francisco Mangado

Francisco Mangado este fondatorul biroului Francisco Mangado
architects din Spania. in iunie 2008, a infiintat Fundatia Arhitectura
si Societate, care promoveaza interactiunea arhitecturii cu alte
discipline ale creatiei, gindirii si economiei. in septembrie 2015,

medalia CSCAE (Consiliul Superior al Colegiilor de Arhitecti din
Spania) a fost acordata acestei fundatii pentru activitati de o relevanta fundamentala

in promovarea arhitecturii in spatiul public. In iulie 2015, Consiliul de conducere al
Bienalei de la Venetia 1-a numit Coordonator General al Bienalelor. Sub coordonarea sa,
Leul de Aur al Bienalei a fost acordat Pavilionului Spaniol din Venetia in mai 2016.

Andreea Robu Movila: Povestiti-ne despre Fundatia
Arhitectura si Societate (Architecture and Society
Foundation).

Francisco Mangado: Fundatia Arhitectura si Societate a
fost creata acum 20 de ani in Spania si are, de curand, o
importanta deschidere internationala. Ideea acestui
proiect priveste relatia de transformare dintre arhitectura
si societate. Cred cd n arhitectura zilelor noastre, din
pacate, am ignorat prea mult responsabilitatea
arhitecturii in relatie cu principiile de egalitate.
Arhitectura functioneaza in societate, intr-una fizicd, dar
siin una culturala, precum si in una economica. Drept
urmare, arhitectul este preponderent preocupat de
ambianta arhitecturii. O arhitectura creata sau
comunicata ntr-un fel de laborator si prin urmare privata
de o relatie autenticd cu mediul. in opinia mea, cu cat
ignordm mai mult aceasta capacitate a arhitecturii, de a
interactiona cu societatea si valorile care o transforma si
o imbunatatesc, cu atat mai mult riscdm sa producem o
arhitectura a uitarii. Riscam sa fim uitati complet.

0 mare parte din arhitectura zilelor noastre este dedicata
succesului comercial, este orientata spre interesele
imediate ale pietei, sa produca bani. Sunt convins ca
aceastad atitudine este comerciala in egala masura cu cea
enuntata anterior, prin crearea unei arhitecturi
preocupate exclusiv de stil, de recognoscibilitate,
independent de locul in care aceasta este inserata sau de
contextul aparitiei. Singura solutie la aceste probleme
este abandonarea abordarii obiectuale a arhitecturii si
reabilitarea rolurilor sociale, culturale, economice ale
arhitecturii, recuperarea preocuparilor profunde. Este o
idee care isi gaseste radacini in fundamentul celor mai
importante miscari din arhitectura.

A.R.M.: Cum isi asuma fundatia acest rol al schimbarii?
F.M.: La inceput, ne-am concentrat pe a dezvolta relatii
interdisciplinare. Nu suntem un ordin al arhitectilor, insa
ne adresam arhitectilor. Avem o relatie globala cu diferiti

actori ai societatii - politicieni, economisti, oameni de
cultura, din sfera muzicii, sociologi etc. Dorim sa stabilim
o relatie stransa intre arhitectura si restul disciplinelor
care stabilesc, la randul lor, un dialog cu societatea -
intotdeauna in baza unui dialog rational. Prin urmare,
rezultatul nu este unul imediat. Dorim doar sa gandim
arhitectura impreuna cu alti oameni ce ar putea infuza
disciplinei noastre idei profunde si importante.

A.R.M.: Aceste principii le aplicati in activitatea
dumneavoastra de proiectare sau e vorba de implicarea
fundatiei in alte practici, nu doar cele de proiectare?
F.M.: in prezent, fundatia este constituita din sute de
oameni care nu au legatura directa cu profilul acesteia.
in conferinta de arhitectura organizatd anul aceasta, de
exemplu, doar 40% dintre participanti sunt arhitecti.
Aducem impreuna sociologi, arhitecti, economisti, avem
chiar un primar care participa impreuna cu economistii
lui, avem alaturi scriitori, oameni cu moduri diferite de a
gandi, de a privi orasul, iar aceasta este pentru mine cea
mai importanta premisa in arhitectura. Avem nevoie de
mai mult decat o perspectiva arhitecturala. Este o
discutie care trebuie purtata la nivel de oras. Fundatia
este foarte deschisa propunerilor, oferim o multime de
activitati cu larga adresare. Ne-am dorit crearea acestui
context de discutie Tntre diferitele moduri de gandire.
Am inteles ca, daca arhitectul si arhitectura au fost
complet izolati de societate ca urmare a anilor de
»laborator” fara contact direct cu problemele profunde
ale functionarii societatii, rezultatul va fi, din pacate,
condamnat la conditia unui dispozitiv static.

A.R.M.: Cum aplicati aceste principii in activitatea
dumneavoastra de proiectare?

F.M.: Aceasta este o intrebare foarte importanta pentru
cd, evident, exista intotdeauna contradictii intre ideile
noastre. Cred ca cel mai usor este sa iti expui ideile - sa le
anunti - si sa le testezi in practica.
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Ma ghidez dupa acest principiu - cand incep un proiect,
cand conturez prima idee, studiez proiecte similare care
au aceleasi formulari sau acelasi stil indiferent de
context. Incerc sa problematizez mereu, si identific
particularitati care tin de contextul fizic in relatia cu
orasul. Incercdm sa identificim moduri de a delimita
spatiul public, pentru a putea stabili o relatie clara intre
propunere si contextul in care intervenim, in scopul de a-l
imbunatati, de a-l reabilita. De asemenea, sunt preocupat
de cladirile si de arhitectura din jur. Relatia culturala cu
arhitectura contextului este un subiect foarte interesant.
Evident, sunt atent la elementele naturale - pozitia
soarelui, lumina, clima. Toate aceste informatii genereaza
o arhitectura ca un sistem ilustrat prin materialele
folosite. Materialele constituie o lectie importanta despre
cultura, tehnicile, economia si chiar relatia cu industriile
locale. Intotdeauna lucrez cu de spatiul si materialul.

A.R.M.: Ati dezvoltat, deci, un fel de instrument cu care
modelati situatiile, circumstantele.

F.M.: Absolut. Circumstantele arhitecturii si datele
contextului sunt foarte importante.

A.R.M.: Putem vorbi de un mecanism de a gasi rezolvari la
probleme prin arhitectura?

F.M.: Absolut - cu cat avem mai multe date ale problemei,
cu atat arhitectura este mai relevanta.

- Dupa pdrerea mea, valoarea arhitecturii este datd de

coerenta ideilor, mai mult decat de rezultatul formal. Caut

aceasta coerentd, consecventa a ideilor, mai degraba decat

raspunsul la intrebarea ,,ne identificam cu acest stil?” Acesta

este singura modalitate, dupa parerea mea, de a purta un
dialog deschis intre arhitect si arhitectura sa.
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A.R.M.: Credeti ca menirea arhitecturii a fost
dintotdeauna sa gaseasca rezolvari si raspunsuri la
probleme sau mai degraba ca arhitectura isi schimba
natura in timp?

F.M.: Cred ca esenta procesului de arhitectura este
aceeasi. Ce s-a schimbat sunt instrumentele si mijloacele
de realizare a arhitecturii. Instrumentele pe care le
folosim s-au schimbat, chiar si tehnicile, strans legate de
industrie si de tehnologie. Exista, de asemenea, schimbari
in abordarea culturala. Scopul este Tnsa acelasi.
Arhitectura are capacitatea de a se adapta. Cand anticii
isi doreau un templu, in definitiv, era creat obiectivul,
ideea de templu. Programul de arhitectura trebuie
aprofundat n termeni ideologici, nu doar functionali.
Cred ca a lucra cu generatorii unei realitati in timp ce
imbunatatesti realitatea este o constanta in arhitectura.
Uitam asta. Ne propunem sa construim un obiect solid.
Arhitectura nu este nsa doar un obiect. Un obiect este
prea putin rafinat. Arhitectura are capacitatea de a
transforma, de a oferi mult mai mult decat pretinde

dialog

societatea.

Astazi ne limitam la a construi un obiect solid, iar obiectul
este foarte putin valoros. Chiar si acum, mutam aceasta
discutie sub ideea de etica. Astazi, mai mult ca oricand,
este necesara etica in arhitectura.

Oamenii se plang de evidentele diferente dintre cei
instariti si cei mai putin instariti. Orasul, cu precadere cel
european, este cel mai bun instrument pe care il avem, ca
arhitecti, pentru a masura, studia si influenta in multe
moduri aceasta problema. Am realizat multe proiecte de
case sociale. Este posibil ca, in mod inconstient, sa vrei sa
rezolvi aceasta problema intocmai cum ai rezolva intr-un
proiect problema instalatiilor. Insa locuinta sociald
trebuie sa aiba capacitatea de a transforma viata
oamenilor. Fara aceasta premisa, rezolvarea matematica a
proiectului m-ar face sa ma simt neimplinit in arhitectura
sau n orice altceva.

Dincolo de conversatia despre arhitectura, ma refer la
ideea care, in opinia mea, ar trebui dezvoltata, anume ca
arhitectura este un instrument. Arhitectura imi poate
aduce bucurie. Ma simt implinit cdnd creez un spatiu nou
sau cand folosesc un material, dar acesta este un mod
individualist de a te bucura de arhitectura. Obligatia mea
ca arhitect este sa am o tintd, o aspiratie.

A.R.M.: Pentru a face publicul sa se bucure de spatiu.
F.M.: Exact. Poate doar pentru o perioada. Daca analizam
istoria arhitecturii, observam ca ea devine un instrument
de intelegere. Prin ea transpare evolutia istoriei - vorbesc
despre istoria economiei, istoria societatii. in cele din
urma, arhitectura oraselor traduce si materializeaza
istoria in cel mai fidel mod. Arhitectura nu este doar un
rezultat. Cred ca prin aceasta abordare despre care
vorbim, dezvoltdm ideea ca arhitectura a fost in totalitate
rezultatul unui proces social si cultural. Personal, cred ca
arhitectura are capacitatea de a transforma chiar si acest
aspect, desi poate parea naiv, mai ales ca sunt arhitecti
care considera astazi ca arhitectura nu mai are
capacitatea de a transforma. Personal, as prefera sa ma
gandesc ca avem aceasta resursa, ca arhitectura nu este
doar rezultatul sau cultura de a construi. Arhitectura are
capacitatea de a transforma aceasta cultura. Arhitectura
detine rolul principal.

A.R.M.: in procesul de transformare?

F.M.: Exact, un proces care include capacitatea de a
transforma totul. Conceptul principal este transformarea.
Transformarea presupune sa nu uiti de realitatea cu care
te confrunti. Una dintre problemele societatii in zilele
noastre este cd uitam prea mult de realitate.

Consideram realitatea ca o problema dificila in
arhitectura, dar repet, acesta este perspectiva din unghiul
limitat al cercetarii de ,,laborator”. Dacd analizam
arhitectura n stransa legatura cu contextul real, atunci
putem intelege cum realitatea este cel mai bun instrument
de studiu. Studiul realitatii ofera cele mai importante



resurse pentru actul arhitectural.

Veti observa ca proiectele mele sunt toate diferite, in
contextul unui acelasi program sau al unor dimensiuni
similare. Exista, dupa parerea mea, o continuitate, dar
mai curand la nivelul ideilor decét la cel formal. Caut o
unitate a ratiunii, nu o unitate stilistica. Doar asa, cred,
putem avea arhitecti si o arhitectura lipsita de
conditionari.

A.R.M.: Unde cautati inspiratia pentru proiectele
dumneavoastra?

F.M.: Inspiratia este un aspect foarte important. Acum
lucrez la un proiect in Belgia, pentru un santier industrial.
Am facut analiza sitului prin metode digitale, iar cand am
ajuns sa il vizitez, experienta a fost complet diferita.
Consider cd acesta este elementul cel mai important - sa
te lasi inspirat de experienta parcurgerii locului, de
relationarea cu situl. Altfel, se poate intdmpla sa scapi din
vedere informatii care pot fi esentiale, ceea ce poate
conduce la rezultate foarte diferite. Pe de alta parte,
modul in care fiecare arhitect interpreteaza situl difera.
Nu exista o singura modalitate de a ,,descifra” un sit.
Exista tot atdtea moduri cati arhitecti. Ce vreau sa spun
este ca arhitectura trebuie sa fie un raspuns la un mod de
a privi situl. Problema este, insa, ca oamenii nu incearca
sd ,descifreze” arhitectura.

A.R.M.: ...si nici sa observe. Este primul gest al pictorilor.
Mai intai observa si apoi picteaza. E o chestiune de a
deschide ochii. Intrucat existd o dimensiune educationala
in tot ceea ce faceti, considerati ca acest lucru a contat in
nominalizarea la premiul ,,Leul de Aur” pentru Pavilionul
Spaniol? In ce mod credeti ca puteti aduce o contributie
semnificativa din perspectiva acestui rol?

F.M.: Acest premiu este deosebit de important din motive
foarte diferite. Bineinteles, mai intai, pentru ca simt ca
imi reprezint tara. Initial am fost invitati ca arhitecti, iar
eu hotardasem sa nu mai prezint proiectul. Cu doar o
saptamana inainte, lucram ntr-o padure. Apoi m-am uitat
la aceasta padure si am simtit ca am inteles relatia tarii
mele cu traditia. Astfel cd m-am ingrijorat ca propunerea
mea nu va fi indeajuns de grozava, de uimitoare. Am vrut
sd cercetez modul in care Tmi percep tara. Am ales sa
studiez problema padurilor noastre. De multe ori risipim
aceasta resursa, care are un loc foarte important in
cultura spaniola. Am decis sa lucrez cu aceste doua idei
pentru a reprezenta istoria si specificul tarii mele.

in cele din urma, a primit Premiul National de Arhitectura,
precum si Premiul Mondial pentru Sustenabilitate. A fost
diferit. Arhitectura in sine a fost un mod de a exprima
ideea pe care o0 aveam despre particularitatile modului
spaniol de a construi, folosind materiale modeste, natura
si inteligenta.

A.R.M.: Inteligenta este un termen care a evoluat foarte
mult in ultima vreme, lumea este preocupata de realitatea
inteligentei artificiale. Cum este perceputad inteligenta
ntr-o culturd si ce este inteligenta pentru
dumneavoastra?
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F.M.: Inteligenta o definesc drept capacitatea de a fi
adaptabil la conditiile naturale.

0 tard inteligentd este aceea care poate sa transforme
intr-un avantaj contextul sau natural, climatul, teritoriul,
geografia, gandindu-se la viitor! De aici vine cultura;
astfel, intorcandu-ne la originile civilizatiei, intelegem ca
primii oameni au Tncercat sa foloseasca ceea ce au gasit la
indemana, gandindu-se nu doar la rezolvarea prezentului.
Cel mai important este sa prevedem si sd intelegem
viitorul, implicand mijloacele de acum.

A.R.M.: Care considerati ca sunt principalele provocari
sau probleme privind viitorul arhitecturii?

F.M.: Sunt trei, as spune. Prima este, repet, re-ancorarea
arhitecturii in problemele reale, reconectarea ei cu
capacitatea de a da solutii, de a rezolva probleme si de
participa la dezvoltarea societatii. Apoi, in al doilea rénd,
este vorba de relatia pe care o avem cu resursele.
Preocuparea pentru sustenabilitate trebui sa ne clarifice
faptul ca singura modalitate de a construi o arhitectura
valoroasa este sa investim calitate in conceptia ei.
Valoarea arhitecturii nu este direct proportionala cu
ponderea tehnologiei, ci este legata de capacitatea de a
lucra cu resursele locale. Este irational sa construiesti
arhitectura sustenabila folosind aparatura si tehnologie
care sunt extraordinar de scumpe. E nevoie de mai multa
arhitectura si mai multa inteligenta. A treia provocare
pentru mine este recuperarea orasului ca instrument de
stabilire si armonizare a unui sistem social, pentru a ajuta
la reducerea marilor diferente sociale, economice si
culturale. Orasul este, inca o datd, cel mai frumos aparat
siinstrument pe care il avem pentru a face arhitectura.

A.R.M.: Cum vedeti evolutia interesului public legat de
acesta?

F.M.: Din pacate, in majoritatea tarilor din Europa
interesul este n scadere - cel putin in Spania - nu pot
vorbi despre alte tari, dar pot intui.

Cu doar 15 sau 20 de ani in urma, chiar la instaurarea
democratiei in Spania, a existat o alianta intre politicieni
si arhitecti. Politicienii au inteles exact ideea pe care
incerc sa o promovez, anume ca folosind arhitecti buni si
o arhitectura valoroasa se pot reabilita orasele care au
fost abandonate in vremuri totalitariste. A fost o
modalitate fantastica de recuperare sau reintegrare
folosind arhitectura. Au fost create facilitati pentru
transformarea orasului, pentru crearea de locuinte
sociale. Arhitectura a fost utila pentru a sprijini acest tip
de transformare. Acest lucru a durat Tnsa pana la ultima
criza economica. Odata cu criza economica, totul s-a
pierdut. Acum, puterea politica nu este preocupata de
arhitectura. Nu mai are nici mijloace si nici resurse
economice pentru a sustine arhitectura [de calitate]. A
fost abandonata grija si vointa de a transforma orasele.
Le-au abandonat sau le-au ldsat pe mana intereselor
economice private, a competitiei pentru minimizarea
resurselor economice, care nu tine cont de arhitectura sau
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de realitatea unui oras.

Interesele private nu au preocupari sociale. Pentru ele
arhitectura nu este decat un mijloc de a construi. Este o
problema mecanicd, economica, nicidecum una sociala
sau culturala. Rezultatul este cd astazi, arhitectura ca
instrument de exceptie 1n transformarea societatii este o
realitate complet uitatd. A fi un arhitect comercial este ca
si cum ai gandi arhitectura asemenea unei mobile - o
piesa economica, a carei singura calitate este aceea de a
fi interesanta, deloc preocupata de oras, sau de relatii de
scara in raport cu contextul. Interesul este de ordin
financiar, singura preocupare este de a fi prezent pe piata,
de a fi contractat, doar pentru realizarea fatadei, nu?

In urma cu doar patru luni, am fost invitat de cétre o
companie mare la o discutie avand ca scop proiectarea
sediului acesteia din Madrid. Cand am inceput
conversatia, am descoperit cd ei doreau sa angajeze de
fapt un inginer pentru realizarea structurii, un inginer
pentru rezolvarea altor probleme, asa ca, la final, singurul
punct pe care il controlam eu era fatada. Mi-am spus:
,»Bine, cunosc valoarea acestui proiect” - este foarte bine
platit tocmai pentru ca nu este de interesant.

Ma géndesc intotdeauna la cum functioneaza lucrurile,
cum utilizatorul poate sa stabileasca relatii cu exteriorul
sau cu spatiile comune. Ma gandesc la sensurile noi care
se pot ivi, la mijloacele prin care pot sa fac oamenii
fericiti. Arhitectura nu se reduce la fatada.

A.R.M.: Ascultandu-va, am senzatia ca nu poti sa te ridici
la nivelul unui bun arhitect, daca nu-ti pasa. Grija este
primul lucru care ar trebui sa defineasca un arhitect.
F.M.: Practic, atitudinea este foarte importanta. Este
importanta in tot ceea ce faci in viata, dar mai ales in
arhitecturd, pentru ca e un domeniu in care slujim
oamenii, iar a sluji nu inseamna servilism. Servilismul ar
defini un arhitect care ofera societatii ceea ce isi doreste.
Anume, rezultatul comercial sau doar o imagine. A sluji
inseamna a oferi mai mult decat pretinde societatea, chiar
uneori impotriva a ceea ce solicita societatea. Din acest
motiv, Fundatia noastra a incercat sa stabileasca aceste
legaturi interdisciplinare - pentru a sti exact care sunt
problemele cu care ne confruntam.

A.R.M.: Sunteti, de asemenea, economist. Cum vedeti
aceasta putere de a modela orasul pe care o detin
dezvoltatorii? Au intotdeauna o putere mai mare de
schimbare decat urbanistii.

F.M.: Asistam la situatia Tn care puterea politica este de
multe ori inexistenta, iar puterea economica ocupa cele
mai importante pozitii si are putere de decizie. Este un
lucru tragic. Este timpul sa facem politica.

A.R.M.: Este timpul ca arhitectii sa se implice in politica?
F.M.: Sigur. In general, este momentul si recuperdm
puterea societatii. Ideile politice trebuie sa gireze mersul
societatii, nu ideile economice. Acum, una dintre
probleme este ca structura democratica este pierduta. Da,
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a fost pierduta puterea in favoarea fondurilor economice.
Cetatenii trebuie sa restabileasca puterea societatii, este
un aspect deosebit de important. Arhitectura are nevoie
de idei, de ideologie si de reflectii politice pentru a face
ceva important pentru societate.

Aceeasi problema o intampina si politica. Traiesc cu
senzatia ca in zilele noastre cele mai importante decizii
nu sunt luate la nivel politic, ci doar la nivel birocratic
sau, si mai rdu, doar de puterile economice pe care
nimeni nu le cunoaste. Trebuie sa recuperam rolul
politicilor, al politicii democratice si al arhitecturii.
Trebuie sa recuperam ideile, ideologia, obiectivele,
scopul, nu trebuie sa ne rezumam la preocuparea pentru
obiecte.

A.R.M.: Ce putem face pentru a redobandi relevanta
arhitectilor si arhitecturii?

F.M.: Odata cu Fundatia, mi-am propus sa restabilesc
legaturi intre societate si arhitect. Incerc sa promovez o
societate si o politica ce vrea sa evolueze, sa investeasca
in arhitectura buna. Fundatia a pornit din propriile surse
financiare. Din fericire, acum avem sponsori. De
asemenea, puterile politice sustin aceasta fundatie,
precum si investitori si companii private.

Presedintele fundatiei noastre este un fost ministru
socialist. De asemenea, ni s-a alaturat ministrul
locuintelor, precum si directorul celui mai important
muzeu contemporan din Spania. Am adus impreuna
numeroase nume importante - dintre arhitecti, il avem
alaturi de noi pe Eduardo Souto de Moura. Insusi
Maiestatea sa, Regele Spaniei vine la toate evenimentele
noastre, pentru ca este cu adevarat interesat de ceea ce
vorbim. Am reusit, n sfarsit, sa fim o prezenta relevanta
n societatea spaniold. Acest lucru l-am obtinut vorbind
nu despre obiecte de arhitectura, ci despre modul in care
arhitectura poate ajuta, mai ales ca atunci cand vorbesc
despre arhitectura, vorbesc implicit si despre urbanism.

Cred ca societatea noastra beneficiaza de unul dintre cele
mai bune exemple de arhitectura urbana din lume -
dezvoltam programe speciale in relatie cu criza
industriala si locuintele sociale. Ultimele cinci conferinte
de arhitectura organizate l-au avut ca invitat pe unul
dintre cei mai importanti arhitecti din lume. Anul viitor ne
propunem o mai mare deschidere catre tineri prin ateliere
conduse de arhitecti importanti, care vorbesc despre
viitorul orasului. Asteptdm oaspeti precum primarul din
Oslo sau directorul scolii Economice din Londra.

Integram oameni care aduc subiecte interesante si tineri
pentru a discuta despre viitor. Numitorul comun este
viitorul pe care ni-l dorim.

A.R.M.: Multumesc foarte mult pentru acest interviu.
F.M.: Placerea e de partea mea! A fost fantastic!



Noul limbaj al construirii

Arhitect, verb

Reinier de Graaf

De ce ,Arhitect, verb” si nu ,,Arhitectura, adjectiv”?
Evolutia si perpetua reinventare a arhitecturii
contemporane, altfel o clara oglinda a tumultului
socio-cultural actual, impun mai mult ca oricand
conturarea unei viziuni de ansamblu coerente si a unei
autentici critici de arhitectura. Mediul construit devine
nelocuibil, greselile trecutului sunt repetate, iar arhitectii
se confrunta cu provocari sociale, economice si ecologice
majore, largind aria de lucru a unei profesii deja
complexe si hiper-specializate. in acest context, vocea
critica nu este doar un catalizator al inovatiei, ci si un
ghid necesar in labirintul rolurilor pe care arhitectura
trebuie sa le asimileze. Cu toate acestea, absenta unei
voci unanim acceptate pare a fi o trasatura a peisajului
arhitectural contemporan. Suntem ntr-un perpetuu joc de
vanatoare pentru a descoperi adevarul suprem si solutia
salvatoare, totul intr-un moment in care star-arhitectii, de
la Frank Gehry la SANAA, par sa aiba exclusiv o
perspectiva personald, extrema si inimitabila asupra
arhitecturii.

in acest context se manifesta vocea critica si invariabil
sarcastica a lui Reinier de Graaf. Asociat si partener la
Office for Metropolitan Architecture (OMA), colaborator al
mai cunoscutilor Rem Koolhaas si Elia Zenghelis, de Graaf
este coordonatorul AMO, un birou de cercetare si design
care functioneaza sub umbrela OMA, dar care se
diferentiaza de firma mama prin concentrarea asupra unor
proiecte non-arhitecturale si prin explorarea intersectiilor

dintre arhitecturd, tehnologie, societate si cultura.
Cu o abordare interdisciplinara, AMO s-a implicat intr-o
varietate de proiecte, de la cercetari despre viitorul

agriculturii la colaborari cu institutii culturale importante.

De la expozitii la analize complexe ale fenomenelor
globale, AMO oferd o perspectiva ampla si inovatoare
asupra provocarilor contemporane, utilizdnd design-ul si
cercetarea pentru a aduce Tn prim-plan aspecte esentiale,
logice dar nu intotdeauna evidente, ale lumii noastre in
continua schimbare. Dintr-un evident CV impresionant,
probabil tocmai activitatea sa in cadrul AMO este detaliul
care a facut posibila publicarea volumului ,Arhitect,
verb”. Complementar acestui discurs critic initiat n
cadrul AMO, de Graaf provoaca la reflectie asupra rolului
arhitectului (verb) in societatea contemporand, mai mult
decat asupra arhitecturii (adjectiv) in sine.

Pamflet, nu manifest

Atitudinea critica a lui Reinier de Graaf asupra
arhitecturii, asa cum transpare din cartile sale, este
caracterizata de o analiza profunda si provocatoare a
naturii complexe a profesiei. In lucrarile sale anterioare,
cum ar fi "Four Walls and a Roof: The Complex Nature of a
Simple Profession", de Graaf adopta o abordare care
depdseste aspectele pur tehnice ale arhitecturii,
explorénd influenta economiei, a politicilor urbane si a
schimbarilor sociale asupra construirii mediului
inconjurator. Critica sa nu este doar la adresa aspectelor
practice ale arhitecturii, ci si la adresa sistemelor si

Réazvan Nica, despre
cartea Arhitect, verb.
Reinier de Graaf,
editura Verso, 2023
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structurilor care influenteaza si modeleaza profesia.
Premisa volumului ,,Arhitect, verb” publicat in anul 2023
la editura Verso este definita concis inca din primele
randuri: "Elitista in anii 1970, uitatd in anii 1980,
redescoperita in anii 1990, idolatrizata in mare parte a
anilor 2000 si 2010, arhitectura astazi se defineste mai
ales ca o sursa de ingrijorare - o disciplind insuficient
constientd de consecintele sale, prin urmare, una care
trebuie examinata cu atentie si tinuta sub control. Au
disparut zilele izolarii splendide si a deliberarilor
privilegiate intre colegi. Arhitectura a atras atentia atat a
publicului, cat si a sectorului privat in termeni clari si
neechivoci si exista un lucru cu care ambele parti sunt
complet de acord: exista prea multe Tn joc pentru a lasa
arhitectura in méinile arhitectilor. (p.4)" Astfel, scopul
fundamental al lucrarii "Arhitect, verb" este de a demonta
si aproape de a reduce la ridicol o serie de deziderate
proiectate asupra arhitecturii de catre comanda politica si
de catre cele aflate sub influenta cerintelor economice.
Volumul urmareste structura unei anchete jurnalistice si
detaliaza schimbarile profunde ce au vizat profesia de
arhitectura in ultimele doua decenii, incepand de la
perioada post-Guggenheim Bilbao si incheindu-se n
Silicon Valley. Observam atent documentate sintagme
deja intrate in limbajul curent, inclusiv in Romania -
stararchitecture, wellbeing, placemaking, liveability.
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De aici deriva esenta lucrdrii - o incercare de a restitui
arhitecturii identitatea sa, exprimatd cu speranta sincera
ca eliminarea bagajului impus de factori externi ar putea
conduce, intr-o buna zi, la renasterea profesiei ca
,disciplind independenta si critica”.

0 dimensiune care il diferentiaza pe Reinier de Graaf de
alti arhitecti este implicarea sa extinsa in activitati de
cercetare si publicistica. Lucrarile sale, cum ar fi
»Architect, verb” si "Four Walls and a Roof: The Complex
Nature of a Simple Profession”, nu sunt doar critici
punctuale, ci analize ample si adanci ale contextului
socio-economic si cultural care influenteaza arhitectura
contemporanad. Prin aceasta, de Graaf aduce o contributie
autentica la teoria arhitecturii, depasind astfel limitele
simplei critici. Mai mult decat atat, personalitatea sa
carismatica si abordarea sarcastica fata de munca
colegilor de breasla il fac pe autor sa fie mai mult decat
un simplu "critic de elita". Este de remarcat ca doar un
arhitect cu o bogata experienta si o intelegere profunda a
contextului socio-economic actual poate critica in mod
credibil opera arhitectilor emblematici ai ultimelor doua
decenii: Frank Gehry, Zaha Hadid, Daniel Libeskind,
Santiago Calatrava. Singurul ocolit este chiar Rem
Koolhaas. Existd totusi o speranta: ,,sunt semne cd era
starhitecturii se apropie de sfarsit”.

recenzii



Reabilitare

arhitecturala
Radu Andrei

Lucrarea reprezinta o continuare si dezvoltare a cercetarii
intreprinse de autor incepute din timpul studentiei cu
proiectul de diploma, care a constat in conversia fostei
fabrici de bere din Sibiu Tntr-un centru cultural
international, urmata de teza de doctorat, intitulata
Spatiul arhitectural ca resursa arhitecturald si de explorari ale
domeniului Tn articole stiintifice publicate in reviste de
specialitate. Cartea de fata constituie suportul de curs
pentru disciplina ,,Reabilitare arhitecturala”, este un
material educational, fara destinatie comerciala si
urmareste asimilarea cunostintelor de baza pentru
intelegerea problematicii reabilitarii arhitecturale,
precum si formarea abilitatilor de aplicare a cunostintelor
teoretice pentru luarea unor decizii adecvate in situatii
reale de proiectare.

Cursul 1si bazeaza conceptele pe cunostintele acumulate
de studenti Tn primii trei ani de facultate la urmatoarele
discipline studiate in curriculum: Istoria Arhitecturii,
Istoria Arhitecturii Moderne, Teoria arhitecturii,
Constructii, Fizica Constructiilor.

in contextul cresterii interventiilor de reabilitare in
domeniul constructiilor, dar si al interesului studentilor
pentru astfel de abordari, reflectat in numarul proiectelor
de diploma si lucrarilor de disertatie cu aceasta tematica,
cursul constituie o baza teoretica necesara in studiul
problematicii domeniului. Cerintele actuale urgente de
racordare a tendintelor mediului construit la principiile
dezvoltarii durabile, isi gasesc, prin reutilizarea spatiilor
existente, o solutie justificata cu evidenta de economia
resurselor pe care o implica.
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MOS

publicatii

Morfologie si organizare
spatiala: indrumar pentru
studentii arhitecti

Razvan Nica

Lucrarea Morfologie si organizare spatiala. Indrumar pentru
studentii arhitecti este conceputa ca suport teoretic pentru
disciplinele ,,Proiectare complexa de arhitectura” - anii IV
siV, respectiv ,Elaborarea proiectului de diploma” - anul
VI din planul de invatamant pentru specializarea
Arhitectura. Aceste discipline fundamentale vizeaza
studierea insertiilor urbane ample si a programelor de
arhitectura cu larga adresabilitate - dotari culturale,
ansambluri multifunctionale sau hibride si spatii
destinate activitatilor sportive.

in vederea evidentierii principiilor care stau la baza
conceperii acestor ansambluri, in lucrare sunt analizate
principalele tipuri de functiuni si programe de arhitectura
care fac parte din categoria proiectarii complexe de
arhitectura:

- programe socio-culturale (spatii pentru spectacole,
spatii muzeale);

- programe sportive (spatii pentru activitati sportive si
recreative);

- cladiri si ansambluri administrative (cladiri pentru
birouri);

- moduri alternative de locuire (locuinte de serviciu,
locuinte n sistem co-living).

Este de precizat faptul ca studiul cerintelor de ordin
functional-practic si organizarea spatiala, care asigura
identitatea si reprezentativitatea programelor, este dublat
de analiza relatiilor dintre componentele majore ale
spatiilor interioare si spatii publice exterioare, prin
intermediul unor tipologii spatiale de tranzitie in care
coexista diverse activitati publice. Ca metoda de sinteza a
programelor anterior mentionate, pe tot parcursul lucrarii
se face apel la diagrama, o reprezentare grafica sintetica
si esentializata, utilizatd ca metoda de rationalizare si
ierarhizare a parametrilor specifici. Diagrama de
arhitectura si procesul asociat acesteia — diagramatizarea
- sunt utilizate n trei scopuri distincte:

- diagrama ca reprezentare grafica a sintezei analizei unui
amplasament (Capitolul I - Context);

- diagrama ca sinteza grafica a caracteristicilor tipologice
ale unui program de arhitectura (Capitolul II - Organizare
spatial - functionala in proiectarea complexa de
arhitectura);

- diagrama ca proces de decodare a unui obiect de
arhitectura: identificarea principiilor compozitionale,
morfologice, spatiale si functionale (Capitolul III -
Exemple - analiza morfologiei si organizarii spatiale).

Scopul acestui material didactic este de a oferi o sinteza a
principalelor criterii determinante n proiectarea
programelor complexe de arhitectura, cu accent pe
morfologiile specifice si reprezentative pentru fiecare
grupa functionala si pe sistemul ordonator care
subsumeaza relatiile dintre componentele spatiale ale
unui ansamblu arhitectural; pe tot parcursul lucrarii,
suportul informational teoretic fiind dublat de
exemplificari din arhitectura contemporana.
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La nivelul imaginii urbane, prin modalitatile diferite de I. CONTEXT 7
implantare si integrare in cadrul orasului, ansamblurile ce Analizd o o 7
. T . C. .. . Determinanti contextuali si functionali 9
cuprind functiuni publice redefinesc silueta si identitatea Conexiuni urbane 15
locala. O astfel de interventie de amploare poate facilita Il. ORGANIZARE SPATIAL - FUNCTIONALA N PROIECTAREA
reabilitarea si restructurarea urbani a unei zone COMPLEXA DE ARHITECTURA 23
defavorizate si asigura o evolutie coerenta a orasului, 1.1 SPATII PENTRU SPECTACOLE 27
crearea de noi poluri de interes, puncte de atractie pentru Clasificarea salilor de spectacol 27
publicul larg, obiectiv care sta la baza proiectarii unor Conformarea si dimensionarea sililor de spectacol 29
astfel de ansambluri de importanta locala sau regionala. Conformari particulare ale gradenelor 33
AL . . . < . Spatiile destinate publicului 37
Insa orice demers de proiectare arhitecturala debuteaza . - .
. . R . Organizarea spatiilor de foaier 39
cu o analiza aprofundata a contextului in care obiectul Niveluri de dotare a sililor de spectacol 41
este inserat; concluziile acestei analize evidentiaza Scena si turnul scenei 43
determinantii oricarei propuneri de interventie, concluzii Organizarea spatiilor destinate pregatirii
care, prin sintetizare diagramatica, ofera directiile spectacolului 45
posibile de dezvoltare. Lucrarea Morfologie si organizare Modalitatile de asociere a mai multor séli de
spatiald: Indrumar pentru studentii arhitecti, avand ca spectacol 47
referenti stiintifici pe conf. univ. dr. arh. Sorin Nistor si sef Teatrulin aer liber 49
c ’ . . Cea o 11.2 SPATII MUZEALE 51
lucr. dr. arh. Ion Daniel Visan, a fost publicata in anul Organizarea parcursului muzeal 53
2021 la Editura POLITEHNIUM. Luminarea spatiilor expozitionale 57
11.3 SPATII PENTRU ACTIVITATI SPORTIVE 59
Clasificarea spatiilor dedicate sportului 59
Curba de vizibilitate 63
Modalitati de organizare si dispunere a tribunelor 65
Suprafata de joc 67
Spatiile destinate sportivilor 71

Fig. 30 Dispunerea spatiilo
destinate pregdtirii spectacolulu
solutii pentru scend fdrd buzuna
de fund (sectiune, variante a - d)

a. in spatele scenei si sub aceastc
b. in spatele scenei;

c. sub sald;

d. in spatele scenei, suspendate
A—sala; B—scena si turnul scene.

C — spatii destinate pregdtir
spectacolului; D - foaier
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Fig. 54 Dispunerea nodului de deservire in cadrul unui volum de tip bard (plan, variante a - e)

Fig. 64 Conformare spatiald a zonei de atrium (sectiune, variante a - e)

A - atrium, B - spatii pentru birouri, C - spatii comune sau publice, D - subsol (spatii tehnice si parcare), E - spatii comune cu rezolvare de tip
spatiu in spatiu
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Iasi

publicatii

O istorie a orasului
Ghid practic pentru elevi

Ramona Costea,
Tiberiu Teodor-Stanciu

Acest ghid de istorie locala se constituie drept o
monografie neconventionala sau o calatorie alternativa si
propune o experientd imersiva in substanta simbolicd a
orasului Iasi, calauzind ai mintii pasi prin peisaje
succesive de culturd si identitate, prin istorie, povesti si
marturii, acompaniate de invitatii la descoperire, exercitii
de interpretare si privire, provocari de amintire,
contemplare. Cu mic, cu mare, ghidul te invita sa cresti
odata cu orasul Iasi, sa privesti istoria n spatiu si loc.
Ghidul este mai mult decat o lectie, e mai degraba un joc.

intre povestile bune pe care cartea le aduna, impartasim
o frumoasa poveste de aducere impreuna a echipei
autoare, pasionate de orasul Iasi in feluri
transdisciplinare: profesor doctor Laurentiu Radvan si
profesor doctor Ionut Nistor, ca primi partasi, profesori la
Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza” din Iasi; profesor
Carmen Tomescu, profesor de istorie la liceul ,,Costache
Negruzzi”, responsabil de adaptarea limbajului catre
invatacei, dar si ctitor de lectii si idei, croitor de exercitii
n lucrul cu gimnastica mintii; profesor Sorina Danaila,
pasionat povestitor de oras, cdlauza in imaginarul urias al
istoriei consacrate, responsabil indrumator al paginilor
proaspat asamblate; profesor Ioan Raducea al catedrei de
limba romana de la liceul Octav Bancild, vocea ,vizuala” a
orasului contemporan; Tiberiu Teodor-Stanciu, in rol
major de grafician — arhitect, cu umor si intelect, asistent
la Facultatea de Arhitectura, ,,ideator” in aceasta
scriitura; Ramona Costea, arhitect cu ,,emotie-n proiect”,
redactor si tesator predilect de fragmente, marturii si
ilustratii despre idei, oameni, timpuri si spatii. Elvira
Rotundu, in rol de coordonator, de asemenea profesor de
istorie si director la liceul Negruzzi din Iasi constituie o
importanta aditie Tn acest grup de abili ,cercetasi”. La
Editura Junimea publicat, ghidul a fost realizat printr-un
proiect finantat de catre Primaria Municipiului Iasi, din ai
carei parte faptasi i avem pe Adriana Baciu si pe Mihai
Pricop. Proiectul are ca scop introducerea n scoli a unei

discipline optionale, deservite de prezentul manual,
povestind despre istoria locala, intr-o nota foarte
originala. La nivel judetean, fiecare licean de clasa a
sasea sau a saptea va putea rasfoi cartea in masura in
care, la clasa, istoria locala este materia optionala aleasa.
Doritorii mai mici si mai mari vor putea cumpara aceasta
scriiturd direct de la editura. Cartea este prefatata de
Simona Modreanu, al editurii amfitrion, si referentiata de
profesori doctori Gheorghe Cliveti si Alexandru-Florin
Platon.

Ghidul este impartit Tn trei parti ce corespund perioadelor
istorice traversate - toate cele trei sunt insotite de harti ce
se adreseaza memoriei. Iasul medieval, din timpuri
indepdrtate si pana la cumpana dintre doud secole
profund marcate de dezastre naturale si de conflicte
armate — pana in jurul anului 1800, cand au loc schimbari
concepute sd maturizeze infatisarea patriarhala printr-o
mobilizare generala, nazuind modernizarea orasului si a
zidirilor batrane, dupa cum remarca multi calatori straini
in tarile Romane. Fragmentul de timp este brusc ntrerupt
de Primul Razboi Mondial, cand orasul paseste magistral
spre Iasul contemporan, impriménd, drept filigran, un
caleidoscop identitar de peisaj construit, cultura, istorie
si, uneori, mit.

Fiecare capitol este constituit din lectii, uneori
prelungindu-se Tn directii prin studii de caz, ce oferd un
binevenit ragaz de a reflecta sau aprofunda un detaliu
particular, o frumoasa abatere de la consacratul esential.
Lecturile constituie o impresionanta munca de sinteza,
precum si o veritabila exegeza a circumvolutiunilor
istorice, infatisand atat fapte si perceptii, cat si reflectii
retorice. Accesibila ca limbaj, cartea prezinta, pasaj cu
pasaj, reteseri actualizate din surse impresionante,
consacrate, continuate si formulate pana in timpuri
contemporane.
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Alaturi de text, extensii interactive plaseaza cititorul in
context. Textul istoric completeaza valoric informatia cu
marturii din vremurile cele mai timpurii, asa cum a fost
consemnata de specialisti si personalitati, in lumina
istoricelor realitati. Termenii-cheie explica arhaisme,
neologisme si regionalisme, cuvinte iesite din uz, ce ar
putea lasa cititorul confuz. Pentru o parcurgere ,,atletica”,
glosarul este organizat in ordine alfabetica. stiati ca...
memoria de scurta durata, poate retine (in medie
masuratd) aproximativ 7 unitati lingvistice, plus/minus
douad, conform datelor statistice. Cu cat informatia noua
se leaga mai bine de cea existentd, cu atat mai mari sunt
sansele sa devina remanenta, in spatiul memoriei de
lunga durata. tindnd cont de observatia mentionata,
rubrica din ghid prelungeste lectia fluid cu detalii si
curiozitati, completand ludic fapte si realitati. Istoria in
strada invita privitorul sa vada marturia palpabila in
peisajul actual, astfel ca parcursul istoriei devine
senzorial. Insotitd de activitati propuse, rubrica invita la
experimentarea istoriei ocurse n spatiul gazduitor.
Cititorul devine un locuitor al istoriei in locul la care face

referire, ca ancora a memoriei in descoperire. Cine a spus.

.. ?...carostirea nu conteaza nespus? Pe langa marturii
consacrate (care au fost sau nu consemnate), rubrica
prezinta formulari ce au persistat in memoria colectiva,
amplificand dimensiunea afectiva ale momentelor-cheie si
a rostitorului de idee. Legendele urbane deschid discrete
obloane fnspre povesti transmise prin viu grai, imbracand
memoria colectiva ntr-un mistic strai. Legendele urbane
au rolul lor specific in caleidoscopul identitar,
augmentand imaginarul orasului Intr-un mod particular.
Quiz-ul antreneaza cititorii sa devina jucatorii unui
concurs de cultura generala, intr-o intrecere intelectuala
de cercetare si asocieri privind orasul de azi si de ieri.
intre timp... explordm comparand realititi paralele,
observand, de pilda, ca in anul 1492, coexista doi
indiscutabili eroi: Stefan cel Mare ctitoreste Sfantul
Nicolae Domnesc — biserica in stil stefanian, in timp ce
Cristofor Columb paseste pe pamant american. Felinarnia
reprezinta o poarta spre imaginar in universul literar ce
amplifica vizual peisajul celor explicate, indulcind
informatia sau invitadnd la o evadare din realitate.
Imaginarul si jocul mental constituie un liant esential in
edificarea memoriei, precum si in aproprierea istoriei.

Calatoria prin istorie este un parcurs creativ, avand la
baza un laitmotiv sau mai multe, izvorate din referinte
culte. Paginile ghidului sunt insotite de felinare, metafora
a gestului de iluminare, de a face lumina n istoria locala
intr-o maniera foarte speciala. Optiunea pentru felinar se
leaga de primul soare electric din Principatele Unite —
lampa cu arc, la Iasi, lumina-si transmite. Orasul a
beneficiat de nenumarate tipuri de felinare, marcand
peisaje identitare estetic si cultural - astfel, felinarul ne
transpune cu rafinament, devenind un personaj recurent
n parcursul de pagini, cuvinte si imagini.

Célauza certa, personajul felinar isi face simtita prezenta
chiar de la coperta, pe un fundal cu mesaj subliminal.
Fondul de culoarea pietrei sau a vechilor zidiri ale vetrei
primeste un foarte discret model alcatuit din curbele de
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nivel. Spus altfel, asa cum in geografie putem identifica
povestea de geometrie, fenomene naturale desendnd in
scoarta terestrd ca pe hartie, la fel putem spune despre
substanta identitard a unui oras, ce poarta
amprente-fagas ale istoriei sale, ale evenimentelor
cruciale si mai ales ale oamenilor din cetate sau vizitatori
din zari indepartate. Ghidul ne invita sa constientizam ca
suntem orchestratori ai geometriei identitare, constiinte
locuitoare cu abilitati creatoare ale cetatii inconjuratoare.
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Istoria Arhitecturii Antice
Orientul Mijlociu

Raluca Maria Manoliu

,Ce este istoria? Care este legatura istoriei cu prezentul?
Reprezentarea scrisa a evenimentelor trecute... Dar ce
este un eveniment? Este un fapt oarecare? Nu, dimpotriva,
este un fapt notabil”, scria Anatole France.

Istoria arhitecturii este, nainte de toate, o reflectare a
istoriei oamenilor.

Fiecare moment al Arhitecturii universale reflecta o
epoca, o arie geografica, un context economic, un anumit
mediu filozofic, politic si spiritual.

Istoria arhitecturii este o calatorie fascinanta prin timp si
spatiu, pentru a descoperi, a intelege modul in care
umanitatea a gasit solutii arhitecturale evolutiilor
societatii, cu miile de nuante de pragmatism, dar si de
idealism, curaj, indrazneald, imaginatie, creativitate; o
istorie vizuala care propune, printr-o incursiune in epoci
fundamentale ale civilizatiei umane, o perspectiva asupra
celor mai importante momente ale sale.

A parcurge povestea istoriei arhitecturii universale
inseamna o initiere bogata, pe multiple planuri, in
patrimoniul cultural si istoric universal, prin informatii si
descrieri amanuntite ale capodoperelor lor, de la marile
zigurate si piramide, la templele antice, la catedralele
gotice si renascentiste, raspunzand nevoii de cunoastere
ca unul dintre fundamentele profesiei de arhitect.

Aceasta prima carte a autoarei, din seria Istoria
Arhitecturii Universale, se adreseaza in primul rand
studentilor arhitecti dar si celor pasionati de istoria
arhitecturii, oferind o ampla incursiune in timp, in care
vor cunoaste miturile primordiale, personaje, traditii,
monumente, orase care au dus la formarea primelor
imperii din istorie.
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Cei interesati vor descoperi cheile acestor civilizatii
indepartate, prin Mesopotamia ziguratelor, scrisului,
mitologiei, dar si a matematicii, astronomiei, agriculturii,
comertului, a primelor organizari urbane si prin Egiptul
marilor piramide, Egiptul faraonic, al marilor constructii
religioase si funerare, cu universul sau spiritual, dar si cu
existenta cotidiana, Egiptul care a modelat sufletul lumii
si a realizat imposibilul mariaj dintre spirit si materie.
Aceasta incursiune este destinata totodata fnvatarii,
intelegerii si Imbunatatirii cunostintelor in domeniile
majore ale cunoasterii arhitecturii ca parte esentiala a
civilizatiilor umane, dar si asimilarii si aprofundarii
regulilor si formelor esentiale, fundamentale, ale
arhitecturii.

Istoria se desfasoara nu doar in timp ci si in spatiu.
Istoria arhitecturii nu poate fi inteleasa altfel, iar cartea
de fata urmeaza evident acest parcurs pentru ca doar la
rascrucea dintre aceste doua axe fundamentale poate fi
inteleasa istoria umanitatii, marile procese care
guverneaza nu doar trecutul, ci si viitorul nostru. Pornind
de la primele dovezi ale antropogenezei si trecand prin
cele doua mari civilizatii care fac obiectul cartii, cu
etapele lor stralucite sau tulburi, sunt prezentate alaturi
fenomene economice, culturale, politice, inscrise n
spatiu, care au deschis orizontul viitoarelor civilizatii si a
marilor mize si riscuri cu care se confrunta lumea de azi.
Aceasta lucrare este un instrument practic care urmareste
intelegerea modului n care a evoluat arhitectura n
relatie cu un context economic, cultural politic, stiintific,
evenimente si personaje ale trecutului indepartat,
reflectate in manifestarile arhitecturale.

Sunt prezentate fapte, dar si legaturile dintre acestea,
plasarea lor in context. Cronologia este doar suportul
intelegerii prin prisma timpului cu evenimentele sale,
pentru a usura intelegerea sensului si importantei
acestora in istoria lumii.

arhipelarg



02 2024

inscrierea lor in spatiu, materialele si tehnicile
constructive, tipurile de constructii, principiile
compozitionale, ideile de asociere simbolica puse in
practica n realizari concrete, limbajul arhitectural,
semnificatiile, nasterea arhitecturii monumentale ca
expresie a puterii, toate acestea sunt prezentate intr-o
organizare coerenta pe capitole si subcapitole care
urmeaza acest parcurs, de la contextul timp/spatiu, in
relatie cu un context economic, cultural, politic, stiintific,
evenimente si personaje ale trecutului indepartat, pana la
reflectarea acestora in arhitectura. Volumul de fata,
rezultat al unui deceniu de predare a disciplinei Istoria
Arhitecturii universale si al unor studii de specialitate
anterioare, scris de o maniera foarte accesibila, cu
ilustratii remarcabile si consacrate in domeniu, surprinde
varietatea uimitoare a manifestarilor arhitecturale a lumii
antice a Orientului Mijlociu, etapa fundamentala din
arhitectura lumii, si da viata acestui univers care vorbeste
tuturor si continud, de-a lungul secolelor, sa transmita
valori fundamentale, fara de care o societate lasa loc
haosului si violentei.

Conceput ca un veritabil instrument de cunoastere capabil
sd Tnsoteasca cititorul la acest Tnceput de calatorie prin
secventele spatiale si armoniile volumetrice ale lumii
construite, nu se limiteaza doar la a trasa istoria
arhitecturii din Antichitate Tncoace, ci abordeaza, de
asemenea, o dimensiune esentiala a subiectului -
utilitatea practica a acestei arte, atat din punct de vedere
social, cat si politic, evidentiind modalitatile prin care, in
functie de epoca, aceasta a raspuns asteptarilor
oamenilor si societatilor umane. Mai mult de trei mii de
ani de istorie sunt parcursi pentru a initia si consolida
procesul de identificare treptata a evolutiei arhitecturii -
calitatile sale expresive, canoanele estetice si solutiile
tehnice - si relatia sa cu societatea.

0 astfel de carte este si o trecere in revista a
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monumentelor esentiale ale arhitecturii unei epoci care
combinad si definitii tehnice si repere istorice, pentru a fi
puse la indemana tuturor. Dupa ce a servit mult timp
practicii arhitecturale, istoria arhitecturii a devenit recent
o problema de legitimare culturala a unei profesii.
Urmarind istoria arhitecturii pana la dezvoltarea celor mai
contemporane abordari ale sale, aceasta carte ne ajuta sa
intelegem mai bine directia actuald a unei discipline ale
carei probleme estetice, dar si sociale si politice, sunt
fundamentale pentru lumea noastra moderna.

Scopul de baza, atins de aceasta lucrare cuprinzatoare,
este de a-i fnvata pe studentii arhitecti, de a le reaminti
permanent reperele importante care au marcat aventura
arhitecturii de-a lungul secolelor, incepand cu marile
civilizatii ale Antichitatii, si a evidentia continuitatea
acestor repere.

De ce sa nu ignoram aceasta extraordinara aventura a
arhitecturii multimilenare? Ce contribuie la maretia unei
cladiri? Iata o intrebare care i-a preocupat secole de-a
randul in egala masura pe arhitecti, artisti sau simpli
calatori din diverse culturi. $i nu intdmplator, monumente
si ansambluri istorice exercita adeseori un mai mare
interes chiar pentru cei neinitiati, au darul de a aduna
oameni, fie pentru a impartasi spatii, a socializa, a
celebra sau a inspira o miscare culturala, politica sau
religioasa, sau doar pentru a se bucura de caracterul si
atmosfera acelor constructii, ansambluri, spatii. Multe
dintre ele martori ai unei istorii indepartate, au fost
recunoscute pentru impactul pe care l-au avut asupra
oamenilor, de-a lungul istoriei, deoarece modul in care au
fost concepute, fie ca este vorba de spatiile interioare sau
de monumentalitatea ansamblurilor, au fost investite cu
capacitatea de a provoca trdiri, emotii, aspiratii, modele
peste timpuri.
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Materiale de constructii

Arhitectura si stil
Cristian Constantin Ungureanu

Dintre toate artele (pictura, sculptura, muzica, teatru,
dans si altele), arhitectura este cea mai profund si divers
legata de materiale. Daca liniile si culorile sunt specifice
picturii, sculptura se realizeaza cu lemn, metal sau piatra,
tonurile si ritmurile compun muzica, teatrul inseamna
miscare, retorica si gesturi, iar baletul presupune muzica
si dans, in arhitectura sunt prezente materiale, tehnici si
fenomene fizice sau psihice, imbinate intr-o forma finita
utila, solida si estetica. Fundamentata pe afirmatia
arhitectului Viollet le Duc: ,,frumusetea unei constructii
rezulta din judicioasa ntrebuintare a materialelor”,
lucrarea abordeaza problematica materialelor de
constructii prin prisma evolutiei istorice a arhitecturii.
Autorul apeleaza la exemple arhitecturale remarcabile,
argumentand justetea afirmatiei celebrului arhitect
francez bazata pe punerea in valoare a unui tip de
material.

Dezvoltata pe opt capitole, corespunzatoare principalelor
materiale de constructii, lucrarea urmareste in acelasi
timp interdependenta dintre evolutia formelor, expresia
arhitecturala si dezvoltarea tehnicii si tehnologiei.
Incepand cu lutul si finalizand cu materialele inteligente,
amintind de materialele naturale, lemnul si piatra, dar si
de cele moderne, otelul si sticla, si desigur, betonul
armat, lucrarea prezinta evolutia constructiilor
arhitecturii romanesti si universale, insotita permanent
de numeroase exemplificari ilustrative.

Oferind o viziune unitara si coerenta asupra dezvoltarii
materialelor, tehnicilor si tehnologiilor de constructie,
lucrarea MATERIALE DE CONSTRUCTIL. Arhitectura si Stil,
reprezinta un material deosebit de util pentru pregatirea
studentilor, viitorilor constructori si arhitecti, cercetatori
si cadre didactice, pentru cei pasionati de acest domeniu.
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Despre context si Erasmus+
Universidad de Alcala

Facultatea de Arhitectura ,G.M. Cantacuzino” din Iasi, se ramifica
indirect in toatd Europa prin studentii care ,,migreaza” cu mobilitatile
Erasmus pe care le oferda Universitatea. Scopul principal al acestora
este cresterea calitatii educatiei, care depdseste activitatea didactica

formala silasd loc sau, mai mult, cere experiente extra-curriculare care

pregdtesc studentii pentru frumoasa profesie de arhitect.

Programul Erasmus Plus este o oportunitate
oferita de facultate, de care am beneficiat pe
durata celor 4 luni de practica profesionala la
firma Atelier PRO Architects din Haga, la care
am aplicat anterior. Am perceput aceasta
perioada ca pe o completare a formarii care
este, din perspectiva proprie, necesara si
aproape fireasca, deoarece studentul arhitect
este indrumat din facultate sa devina sensibil
la context, arhitectura fiind esafodajul
acestuia.

Erasmus Plus presupune o schimbare de
context. Practica profesionala sub forma unui
internship este prima ocazie de aplicare a
cunostintelor din facultate in proiecte reale
si, in acelasi timp, este o prelungire a scolii,
astfel studentii facand inca un pas in
asimilarea si dezvoltarea competentelor
necesare profesiei. Ma bucur ca am putut
invata lucruri noi alaturi de echipa de la
Atelier PRO, datorita abordarilor lor creative,
a proiectelor realizate cu preponderenta in
sfera educatiei.

Text + Foto: Florina
Pantilimonescu
an VI, promotia 2022

Mentionat anterior, contextul este aspectul
major pe care il schimba o mobilitate
Erasmus Plus. Cu o puternica identitate
arhitecturala si tehnici constructive aparte
determinate de un factor extrem de
provocator — apa, Tarile de Jos au
perfectionat o serie de bune practici de
arhitectura prin operatiunile ample realizate
n orase ca Rotterdam, Haga sau Amsterdam,
unde si-au lasat amprenta arhitecti olandezi
precum Hendrik Petrus Berlage, Gerrit
Rietveld ori Rem Koolhaas sau, intr-un spirit
international, Marcel Breuer ori Norman
Foster.

Dupa finalizarea facultatii si dupa aceasta
experientd, am realizat cd ramanem fara
incetare cu totii studenti ai domeniului
complex al arhitecturii, intrucat aceasta se
rescrie continuu sub pulsul societatii.
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Imagini din
Haga, tarile de Jos

02 2024 25



26

Note din experienta

personala in Franta
INSA - Institut National
des Sciences Appliquées

INSA (Institut National des Sciences Appliquées) constituie un prestigios
conglomerat academic si de cercetare cu sediul in Franta, dedicat dezvoltarii
si promovarii invatamantului superior si cercetarii in cadrul disciplinelor
stiintelor aplicate. INSA, in esentd, se structureaza Intr-o retea compusa din
sapte institute autonome, fiecare amplasat in diverse centre urbane din
Franta, reprezentand astfel o entitate de o semnificativa relevanta in peisajul

academic francez si european, cu accent pe domeniul stiintelor aplicate.

Activitatea academica din cadrul institutului

in contextul experientei mele Erasmus, am
avut oportunitatea sa explorez o abordare
distinctiva in procesul de asimilare si de
practica colaborativa a arhitecturii la INSA.
Institutia gazduieste o remarcabila traditie
numita ,charette”, ce incurajeaza munca in
echipa intre tinerii arhitecti si studenti. Cei
aflati in ultimul an de studii sunt implicati
intr-o adevarata provocare didactica prin
realizarea intregului proiect de diploma intr-o
perioada extrem de scurta, cuprinsa intre
lunile septembrie si octombrie. In cadrul
acestei initiative, fiecare coordonator de
proiect isi conduce propria ,charette” si are
sub autoritatea sa un student reprezentant
din fiecare an de studii.

Astfel, toti studentii, indiferent de anul de
studiu, au ocazia de a se familiariza cu
proiectele de diploma nca din primele etape
ale facultatii si beneficiaza de oportunitatea
de a contribui anual la aceste proiecte. in
functie de nivelul de studii, coordonatorul
proiectului are prerogativa de a delega
sarcini specifice cu diverse grade de
complexitate. In ceea ce ma priveste, am fost
privilegiat sd lucrez in spatii si cu
echipamente cu totul noi pentru mine la
momentul respectiv, inclusiv facilitati de
cercetare cu destinatie industriala.

Text + Foto: Ioan Daniel
Diaconu, anul IV

in acelasi timp, am fost pus in situatia de a
iesi din zona mea de confort, urmand sa aleg
sisteme adecvate de instalatii pentru
functiunile specializate si sa propun masuri
eficiente de evacuare in caz de urgenta si
asigurare a securitatii impotriva incendiilor.
Tot n cadrul atelierelor, fiecdrei sali i se
atribuie o identitate specifica. Atelierul meu
se numea ,,L’anne archi”, un joc de cuvinte
dorindu-se a se citi ca ,,anarhistii”.
Anarhismul nostru nu era nsa unul
conventional. Ne numeam anarhisti pentru ca,
dupa ce plecau profesorii din facultate,
serveam Tmpreuna branza, dulciuri si vin. Ei
stiau cd facem acest lucru, nsa totul era
intr-un context responsabil si controlat.

Cercetarea

Tot Tn cadrul INSA am avut ocazia sd o
intalnesc pe distinsa doamna Anke Vrijs,
profesorul care coordona cercetarile din
cadrul anului IV. Impreuna cu Anke am
colaborat la o lucrare intitulata ,,L'évolution
de 'écriture arabe sur l'évolution de l'espace
intérieur dans l'architecture islamique”.
Subiectul in discutie a fost deosebit de
interesant, complex si a necesitat un efort
considerabil.
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Strashourg

Orasul Eurometropola Strashourg, capitala
regiunii Alsacia si un oras emblematic al
Frantei, se impune cu gratie si eleganta n
inima Europei. Aceasta bijuterie urbana este
cunoscuta atat pentru bogata sa istorie, cat si
pentru statutul sau modern, specific unui pol
academic de prestigiu. Strashourg poate fi
descris ca un oras cu o istorie bogata, cu
radacini care se intind pe parcursul mai
multor secole. Acesta a fost si ramane un
punct de referinta pentru cultura si traditiile
franceze. Cu cladiri istorice impundtoare, cum
ar fi Catedrala, care se ridica cu maretie pe
orizontul orasului, si cu case traditionale
Alsaciene care au rezistat trecerii timpului,
orasul emana o atmosfera de autenticitate si
traditie. ins, ceea ce are regiunea cu
adevarat special este prezenta
Eurometropolei Strasbourg, un centru
academic european de excelenta. Orasul
gazduieste diverse institutii de Tnvatamant
superior de prestigiu, cum ar fi Universitatea
din Strasbourg, care dateaza din 1538 si este
una dintre cele mai vechi universitati din
Franta. Aceastd traditie academica bogata
aduce un caracter distinct si o relevanta
specificd in domeniul cercetarii si educatiei.

Universitatea din Strasbourg si alte institutii
academice din zona au contribuit semnificativ
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la faima Strasbourg-ului ca un centru de
invatamant si cercetare de top. Studentii se
bucura de oportunitati academice de calitate,
iar cercetarea stiintifica este promovata si
sustinuta activ.

0O alta caracteristica notabila a Strasbourg-
ului este componenta sa multiculturala. Fiind
situat Tn apropierea granitei cu Germania,
orasul a fost influentat de ambele culturi,
oferind astfel o atmosfera diversificata si
vibranta. Parlamentul European este gazduit
in Strasbourg, ceea ce face din oras un loc de
referinta pentru politica europeana. Acest
lucru atrage o populatie cosmopolita de
politicieni, functionari europeni si diplomati,
ceea ce contribuie la amestecul cultural si
lingvistic caracteristic orasului. Prezenta
Parlamentului European a facilitat
dezvoltarea mea personala deoarece am avut
posibilitatea sa asist la proiecte desfasurate
local de diferite fundatii pe teme precum:
smart city infrastructure, grey water gathering,
European integration etc.

International Space University Strashourg

ISU este singura universitate din lume
dedicata n intregime educatiei in domeniul
aerospatial, inca din 1987. In prezent, ISU
este alcatuita dintr-o retea unica n intreaga
lume, cu un campus central la Strashourg, cu

erasmus+

hub-uri Tn SUA si in regiunea Asia Pacific,
precum si cu parteneriate cu organizatii
spatiale de top din intreaga lume. ISU este o
poveste de succes de 35 de ani, cu 5400 de
absolventi care modeleaza ecosistemul
spatial international Tn 110 tari, inclusiv
astronauti si antreprenori, alaturi de actuali
si fosti lideri ai industriei spatiale si ai
guvernului.

Inspirat si stimulat de lectiile pretioase
dobandite sub indrumarea doamnei Anke
Vrijs si de sprijinul oferit de mentorii mei in
extinderea interesului si cunostintelor in
domeniul aerospatial, am initiat o cercetare
independenta in domeniul dezvoltarii
prototipurilor de habitate umane n spatiu.
Aceste prototipuri sunt elaborate in
concordantd cu liniile de productie a
modulelor spatiale si implica tehnologii
integrate pentru sustinerea vietii umane in
conditii extreme.
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Building Bridges #3
Building Health(y)

Karlsruhe, Germania

In perioada 20-24 martie 2023 un grup format din 10 studenti ai Facultatii
de Arhitectura din cadrul universitatii Tehnice ,,Gheorghe Asachi” din Iasi,
impreund cu 2 cadre didactice au participat la Building Bridges #3, Erasmus
Staff Week 2023 organizat de Facultatea de Arhitectura si Inginerie Civila din
cadrul HKA-Hochschule Karlsruhe/ University of Applied Sciences.

Text: Constanta Carmina Gheorghita
Alin-Enver Hoblea

Cadrele didactice si studentii au participat la
workshop-uri intense, desfasurate timp de 3
zile, cu scopul principal de a facilita
"legaturi", cu o atentie deosebita acordata
conexiunilor dintre studenti. Tema anuntatd a
intregului eveniment a fost Building
Health(y), organizatorii lansand 2 intrebari
de reflectie: Ce ne mentine sanatosi? Si cum
construim sanatos? Participantii au fost
invitati sa reflecteze asupra rolului esential
pe care il joaca mediul construit Tn
promovarea bunastarii noastre, o preocupare
accentuata n timpul pandemiei. A construi
pentru sanatatea noastra poate fi interpretat
in diverse moduri, de la proiecte de
constructii locale pana la planificarea urbana
si chiar la impactul global al schimbarilor
climatice. Pentru domeniul mediului construit
existd anumite standarde si normative de
proiectare cu privire la sanatatea noastra
mentala si fizica - fie ca este vorba de un
spital mare, de un centru de wellness sau de
0 mica sala de meditatie. De altfel,
intotdeauna va aparea intrebarea cu ce
construim?, iar materialele de constructii
sanatoase, cum ar fi lemnul sau argila, pot fi
punctul de plecare al proiectului. A nu
construi deloc poate fi uneori cea mai
sanatoasa decizie, n special in ceea ce
priveste schimbarile climatice - astfel incat
tema poate fi reinterpretata in Cum sa
construim mai putin in viitor. Spatiile publice,

Foto: participanti in cadrul proiectului
Building Bridges #3

n special spatiile verzi, indiferent daca este
vorba de un parc, o piata, un mic parc de
buzunar in fata cladirii noastre sau terenuri
de sport, sunt importante pentru sanatatea
noastra mentala si fizica, pentru ca aici putem
sa ne odihnim, sa facem exercitii fizice si sa
ne intalnim cu alte persoane. Pentru acest
demers HKA a propus o saptamana de lucru
intensiv, si a invitat cinci arhitecti din
universitati europene pentru a coordona
atelierele de proiectare.

Invitati

Invitatii acestui workshop au fost Aleksandra
Walter - Klonkowska (Universitatea din
Karlsruhe, Germania), Sanja Filep
(Universitatea din Zagreb, Croatia), Lucia
Azman Momirsky (Universitatea din
Ljubljana, Slovenia) impreuna cu doi
reprezentanti ai Universitatii Tehnice
“Gheorghe Asachi” din Iasi, Romania,
Facultatea de Arhitecturd, Constanta Carmina
Gheorghita si Alin-Enver Hoblea. Celor
aproximativ 250 de studenti ai facultatii de
arhitectura din cadrul HKA (Hochschule
Karlsruhe - University of Applied Sciences)
implicati Tn acest proiect li s-au alaturat 10
studenti ai Facultatii de Arhitectura din lasi:
Andreea Paval, Andreea Ursache, Monalisa
Roca, Amina Parasca, Nina Corina Tutuianu,
Sabina Seserman, Tudor Stoica, Stefan
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Galben, Ionut Tuca si Stefan Zugravu.
Desfasurare workshop

Pe parcursul a 2 zile, studentii organizati in
echipe mixte (anii de studii diferiti), au lucrat
intens la elaborarea si definirea unui proiect
care sa raspunda temei propuse de fiecare
dintre cei 5 invitati. Echipele de proiectare
si-au definit principalele idei si concepte de
lucru in cursul primei zile de lucru, iar a doua
zi au realizat materialele de prezentare a
proiectelor, planse si crochiuri, machete sau
prezentari video. Studentii TUIASI au fost
distribuiti uniform in colective de lucru
diferite. Intregul eveniment a demarat luni
dupa-amiaza, cu un mic eveniment de
social-networking. A doua zi, in cursul
diminetii, a avut loc o sesiune de prezentare
a temelor de proiect propuse de cei cinci
profesori invitati, urmata de nscrierea
voluntara a studentilor in grupe de lucru in
functie de preferinta lor pentru tematicile
anuntate. Cele doua subiecte propuse de
profesorii TUIASI, “Minigarden. A Minimal
Intervention in the Urban Landscape” si
“Meditation Structure. Buildings That Need to
Meditate” au atras participarea unui numar
mare de studenti, astfel incat una dintre
grupe a fost mutata in spatiile atelierului de
machete.

Au fost 2 zile de lucru intens, intr-o atmosfera
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efervescenta si entuziasta.

in incheiere, fiecare grup de studenti si-a
prezentat ideile elaborate n decursul celor
doua zile de activitate, iar diversitatea si
multiplicarea abordarilor au oglindit un
volum de muncd impresionant. Toti
participantii, au recunoscut beneficiile
colaborarii dintre studenti si arhitectii
invitati.

Program post-workshop

Programul din ultima zi a inclus explorarea
spatiului urban din orasul Stuttgart. Traseul
propus de gazde a inclus repere arhitecturale
importante ale orasului: cartierul Weissenhof,
Universitatea de Stat de Arte Frumoase din
Stuttgart (Staatliche Akademie der Bildenden
Kiinste Stuttgart), biblioteca publica
(Stadthibliothek am Maildnder Platz) si
biblioteca Wiierttemberg (Wiirttembergische
Landeshibliothek).

Cartierul Weissenhof, cunoscut si sub numele
de "Casa Moderna", reprezinta o bijuterie
arhitecturala a secolului XX, edificata n anul
1927, in timpul perioadei miscarii Bauhaus,
fiind si astazi intr-o proportie de peste 90%
locuit. Locuintele proiectate de Le Corbusier,
Ludwig Mies van der Rohe si Walter Gropius,
erau privite pe atunci ca fiind un experiment
indraznet, conceput pentru a modela locuinte
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moderne si accesibile. Vizitarea acestui
ansamblu urbanistic a permis studentilor si
cadrelor didactice sa observe principiile
arhitecturale moderniste puse in practica si
influentele acestora in dezvoltarea orasului
Stuttgart.

Cladirea Universitatii de Stat de Arte Vizuale
din Stuttgart, Neubau 1, proiectata de Peter
Schenk, imbina arhitectura moderna cu
elemente traditionale, creand un stil distinct
si atractiv. Asezata pe piloni asimetrici in
forma de ,,T” si amplasata pe o baza din
panouri de sticla, cladirea emana o prezenta
arhitecturala remarcabila. Monumentul de
arhitectura brutalista, cu o structura de beton
armat cu cinci niveluri, decalate, ce dezvaluie
un labirint de birouri si sali de seminar
interconectate prin galerii deschise si scari,
prezinta o fatada decorata cu o serie
ortogonala de placi de beton, servind drept
brise soleil. Scarile de evacuare, amplasate in
lateralele cladirii, la exterior, accentueaza
aspectul sculptural al cladirii. Interiorul
evidentiaza frumusetea materialelor folosite:
tavanul cofrat cu placi netede, peretii din
beton aparent, cu textura de lemn a cofrajului
imprimata, peretii din caramida rosie
perforata cu insertii de grinzi de beton in
zonele de baza, treptele de lemn si
balustradele elegante din metal negru.
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Amplasata imediat langa Weissenhofsiedlung,
extinderea academiei, semnata de arhitectii
Mahler Gumpp Schuster, Hartmut Fuchs si
Armin Giinster, impreuna cu celelalte cladiri
existente, formeaza un ansamblu in jurul unei
piete deschise. Invelisul exterior al noii
cladiri consta intr-o fatada prefabricata din
metal si sticla. Zona de intrare transparenta
si primitoare conduce catre un spatiu
multifunctional cu doua etaje si un coridor
larg cu galerii iluminate zenital. O scara
libera n zona de expozitie permite accesul
catre o structura asemanatoare unui pod
suspendat peste spatiul multifunctional si
catre spatiul expozitional amplasat la nivelul
inferior al cladirii. Armin Giinster, cadru
didactic la HKA, ne-a Tnsotit pe parcursul
intregii noastre vizite si ne-a impartasit
cateva din provocarile cu care s-a confruntat
n etapa de proiectare si apoi Tn timpul
constructiei cladirii.

Biblioteca publica (Stadtbibliothek am
Maildnder Platz) si biblioteca statului
Wiirttemberg (Wiirttembergische
Landesbibliothek) au fost alte doua obiective
care completeaza turul arhitectural al
orasului Stuttgart. Cladirile acestor biblioteci
sunt impresionante din punct de vedere
arhitectural si sunt exemple remarcabile ale
arhitecturii contemporane germane.
Biblioteca publica din piata Maildnder,
proiectata de arhitectul sud-coreean Eun
Young Yi, a fost inaugurata in 2011. Cladirea
are o forma cubica, iar fatada din beton alb,
reflecta lumina intr-un mod unic. Forma si
simetria intrarii cladirii au fost inspirate de
"Cenotaf pentru Newton" a lui Etienne
Boullée, insa inima si nucleul bibliotecii
urmeaza modelul vechiului Pantheon.

Protejata de o fatada double-skin, galeria
principala este amplasata in centrul cladirii si
este iluminata zenital printr-o fereastra
centrala ampla deschisa catre cer. Circulatia
interioard este organizata in spirala si

impune traversarea zonelor de galerie de
lectura, conceputa ca promenada fluida
inundata de lumina din acoperisul de sticla.
Biblioteca de Stat din Wiirttemberg din
Stuttgart este una dintre principalele realizari
arhitecturale din sudul Germaniei din anii
1960. Cladirea impresioneaza datorita
secventei generoase de spatii, alegerii atente
a materialelor si calitatii arhitecturale. Noul
corp al bibliotecii nu include doar spatii ce
gazduiesc programe noi, ci imbunatateste o
situatie urbana complicata definita de
legaturile insuficiente existente intre cladiri
si relatia acestora cu o strada intens
circulata. La o prima vedere, noua cladire are
aspectul unei entitati independente. Faptul ca
constituie o anexa la cladirea veche este
evidentiat de alegerea materialelor, dominata
de betonul expus turnat cu cofraj de lemn,
crednd ecouri ale vechiului in noua cladire.

Este deosebit de important pentru un arhitect
sau un student la arhitectura sa viziteze orase
si obiecte de arhitecturd contemporana,
deoarece acest lucru i permite sa fie conectat
la noile tendinte si idei in domeniu. Vizitarea
unor cladiri si orase cu arhitectura
contemporana poate fi o sursa de inspiratie si
poate ajuta la dezvoltarea propriilor idei. De
altfel, vizitarea unor obiective arhitecturale
contemporane poate oferi oportunitatea de a
intelege procesul de proiectare si constructie
a acestora, precum si de a vedea tehnologiile
si materialele folosite in proiecte moderne.

in plus, vizitarea unor orase cu o arhitectura
contemporana puternica poate ajuta la
intelegerea modului n care cladirile se
integreaza n contextul urban si cum pot fi
acestea proiectate pentru a crea spatii mai
potrivite pentru oameni. Arhitectii pot invata
de la exemplele pozitive si negative,
imbunatatindu-si astfel propria abilitate de a
proiecta cladiri care sunt functionale, estetice
si care se integreaza in mediul inconjurator.
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Experienta Erasmus din Germania, Karlsruhe a fost una unica pentru mine. Lucrul in echipa s-a
realizat la un nivel diferit fata de cel din facultatea noastra, echipa s-a extins, fiind compusa din
5 studenti. Comunicarea in limba engleza cu studentii germani, exprimarea viziunilor
arhitecturale si culturale au adus un plus in sfera cunostintelor atat personale, cat si academice.
Proiectul final a fost unul reusit, simplu, macheta a fost realizata profesionist datorita
echipamentelor sofisticate de machetare iar prezentarea de la final a surprins colaborarea buna
dintre noi, pasiunea cu care am lucrat la acest proiect. (Sabina Seserman)

Mi-a placut faptul ca a existat o diversitate de teme, astfel, fiecare student a putut alege tema la
care si participe cu drag. impreuna cu 4 studenti de la facultatea din Karlsruhe am proiectat un
adapost pentru biciclisti. Am lucrat la piesele desenate, dar si la cele 2 machete. Echipa a fost
formata din mai multi studenti si in consecinta ideile au fost mai multe si, totodata, nivelul de
dificultate s-a redus, sarcinile devenind mai usoare. (Roca Monalisa)

Participarea la acest workshop alaturi de studenti de la Karlsruhe University of Applied Sciences
a fost o experienta foarte stimulantd, interactiva si educativa. Aceasta ne-a oferit oportunitatea
de a invata unii de la altii, de a schimba idei si de a lucra in echipa pentru a atinge un obiectiv
comun. Oportunitatea de a interactiona cu colegi dintr-o alta institutie academica a imbogatit
experienta, deoarece am putut observa perspective diferite asupra domeniului arhitecturii,
asupra unui nou mediu educational si a unei culturi diferite. Mi-a placut foarte mult sala de
workshop, care avea o atmosfera primitoare si veseld, unde studentii lucrau si socializau. Mediul
prietenos ne-a facut sa ne simtim confortabil in a ne exprima liber ideile si opiniile, iar profesorii
ne-au sprijinit si incurajat sa experimentam si sa ne exprimam cat mai creativ. Sala de workshop
era plina de energie si entuziasm in timp ce lucram la machetele noastre, primeam si ofeream
feedback si colaboram impreuna in procesul de design. (Paval Andreea)
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[mid]JOURNEY?

Text: Ionut Dohotariu

Camera obscura si artele vizuale

Camera obscura este un dispozitiv optic primitiv care a
jucat un rol crucial in evolutia fotografiei. Termenul
camera obscura este derivat din limba latind si inseamna
camera intunecata. Principiul de baza al camerei obscure
consta in faptul ca lumina care patrunde printr-un orificiu
mic va proiecta o imagine inversata pe suprafata opusa
acestuia.

Originile camerei obscure pot fi urmarite in perioada
antica: filozoful chinez Mo Ti si matematicienii greci
Aristotel si Euclid stiau despre posibilitatea crearii unei
camere obscure (pinhole) inca din secolele IV-V 1.Hr.. Cu
toate acestea, utilizarea practica a camerei obscure a
aparut mai tarziu in istorie. in Evul Mediu, camera
obscura a fost folosita in principal ca instrument didactic
pentru a intelege si a studia optica, dar si pentru a
teoretiza perspectiva. Prin utilizarea acestui dispozitiv
optic, artistii au putut studia si intelege mai bine
principiile si efectele perspectivei in reprezentarea
vizuald. In timp, camera obscura a devenit un instrument
esential pentru artisti precum Leonardo da Vinci, Vermeer
sau Canaletto, care au explorat si aplicat principiile
perspectivei in operele lor, descoperind astfel modul in
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Gravura a unei camere obscure "portabile

in lucrarea lui

Athanasius Kircher Ars Magna Lucis Et Umbrae (1645) apud
http://www.essentialvermeer.com/camera_obscura/co_one.html

care obiectele se micsoreaza in perspectiva, in functie de
distanta lor fata de punctul de observatie. Prin
intermediul camerei obscure, acesti artisti au observat si
nteles principiile prin care obiectele si spatiile sunt
reduse si transformate intr-o imagine plana
bidimensionala, cu ajutorul liniei orizontului, a punctelor
de fugd si a altor elemente-cheie ale perspectivei. Aceste
procese de observare si intelegere au ajutat la
dezvoltarea unei abordari mai precise si realiste a
perspectivei Tn arta. Un exemplu notabil este Leonardo da
Vinci, care a fost fascinat de principiile perspectivei si a
experimentat utilizarea camerei obscure pentru a obtine
imagini mai precise si realiste. El a observat ca, in camera
obscura, obiectele luminoase proiectau imagini mai clare,
iar aceastd observatie l-a inspirat sa creeze tehnici de
iluminare si umbrire Tn lucrarile sale.

De asemenea, camera obscura a avut un impact
semnificativ in dezvoltarea si popularizarea dispozitivului
numit camera lucida, un instrument optic similar, care
permitea artistilor sa proiecteze si sa deseneze imagini
inversate pe o suprafata, facilitand astfel procesul de
redare a perspectivelor complexe. Aparitia camerei lucide
dateaza de la sfarsitul secolului al XVI-lea si a fost
populara in special in secolele al XVII-lea si al XVIII-lea.
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Camera obscura -
instrument de
capturare a imaginilor
utilizat Tnainte de
descoperirea
substantelor
fotosensibile: www.
notquiteinfocus.com/
2013/10/13/
a-brief-history-of-
photography-the-
beginnings
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Dispozitivul era format dintr-o cutie sau un tub Tnchis, cu
un sistem de oglinzi sau lentile care redirectionau lumina
si proiectau o imagine pe o suprafata plana. Aceasta
permitea artistului sa vada subiectul pe care dorea sa-|
deseneze ca proiectie transparenta sau ca un contur
inversat, care putea fi urmat cu usurinta cu creionul sau
penita. Camera lucida a avut un impact semnificativ
asupra artei si a procesului de desen. Prin intermediul
acesteia, artistii puteau reproduce cu acuratete detaliile
si proportiile subiectului pe care doreau sa il deseneze.
Acest dispozitiv a permis in mod special realizarea
portretelor si a peisajelor complexe, ajutand artistii sa
captureze cu precizie perspectivele si luminozitatea
scenelor.

De-a lungul timpului, au existat diferite tipuri de camere
lucide. Unele erau mai simple si aveau un sistem de
oglinzi care redirectionau lumina, in timp ce altele
foloseau lentile pentru a proiecta imaginea. Cu toate
acestea, progresul tehnologiei si aparitia fotografiei si a
altor mijloace de reproducere vizuald, camera lucida a
cazut in desuetudine. Desi a fost inlocuitd de tehnologiile
moderne, contributia camerei lucide la dezvoltarea artei
vizuale si a procesului creativ ramane semnificativa.

Zorii fotografiei

Inceputurile fotografiei marcheazi o perioada fascinanti
a inovatiilor si descoperirilor in domeniul artelor vizuale.
De la primele experimente cu camera obscurad si tranzitia
catre tehnici precum dagherotipul, placile fotografice si
pelicula fotosensibila, dezvoltarea fotografiei a avut un
impact profund asupra modului in care percepem si
documentam lumea inconjuratoare.

arhitectura+

Dupa cum am vazut anterior, un punct de plecare esential
n istoria fotografiei il reprezinta camera obscura, un
dispozitiv optic ce dateaza inca din perioada antica. Prin
proiectia luminii prin intermediul unui orificiu mic pe o
suprafatd opusa, camera obscura a crea o imagine
inversata a lumii exterioare. Aceasta observatie a dat
nastere ideii de a captura imagini permanente.

Primul pas major in evolutia fotografiei a fost
dagherotipul, inventat in 1839 de catre Louis Daguerre.
Aceasta tehnica presupunea expunerea unei placi de
cupru acoperite cu un strat subtire de iod si apoi cu
vapori de argint la o lumina intensa. Rezultatul era o
imagine fixata pe placa de cupru, crednd astfel primul
proces fotografic durabil. Desi era o tehnologie inovativa
pentru respectiva perioada, dagherotipul avea si limite,
fiind o tehnica dificila si necesitand expuneri indelungate.
Astfel, Tn anii urmatori, cercetatorii au cautat metode mai
eficiente pentru a obtine si a fixa imaginile.

in primele etape ale fotografiei, substantele fotosensibile
utilizate erau bazate pe saruri de argint, cum ar fi clorura
de argint si bromura de argint. Aceste saruri de argint
erau prezente pe placile sau pe hartiile fotosensibile si
reactionau la lumina, formand imagini latente care urmau
sa fie developate ulterior.

Cu toate acestea, substantele erau sensibile la lumina
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doar in spectrul albastru si violet, ceea ce insemna ca
procesul de expunere era indelungat si necesitatile de
lumina erau mari. O evolutie semnificativa in dezvoltarea
fotografiei a fost reprezentata de utilizarea placilor
fotografice. Frederick Scott Archer a introdus in 1851
placile de sticla acoperite cu un strat subtire de colodiu,
un amestec de etanol si nitrat de celuloza. Aceste placi
fotosensibile, cunoscute sub denumirea de colodiu umed,
puteau fi expuse mult mai rapid decat dagherotipurile si
permiteau realizarea mai multor copii.

Procesul implica aplicarea colodiului pe placa de sticla,
imersarea acesteia intr-o solutie de nitrat de argint pentru
a forma un compus sensibil la lumina si, in cele din urma,
expunerea si developarea imaginii. Cu toate acestea,
utilizarea placilor fotografice presupunea un proces
complex, iar fotografierea in exterior devenea dificila din
cauza necesitatii de a avea un laborator portabil. Aceasta
a dus la cautarea unei tehnologii mai comode si mai
accesibile. Un alt avans semnificativ in evolutia
substantelor fotografice a fost introducerea emulsiilor cu
gelatina, spre sfarsitul secolului al XIX-lea. Datorita
flexibilitatii si usurintei de utilizare, ele au nlocuit
treptat placile de sticla si hartiile fotosensibile. Acestea
erau straturi subtiri de gelatina fotosensibila aplicate pe
suporturi flexibile, cum ar fi rolele de film. Emulsiile cu
gelatina au permis fotografilor sa captureze imagini
intr-un mod mai convenabil si mai portabil. In secolul al
XX-lea, pelicula fotosensibila pe baza de acetat de
celuloza a devenit metoda dominanta de inregistrare a
imaginilor fotografice. Pelicula de acetat de celuloza era
acoperita cu emulsie fotosensibila si putea fi incarcata in
camerele foto pentru capturarea imaginilor. Aceasta a
facut fotografia mai accesibila, nemaifiind necesara
utilizarea placilor individuale sau a hartiei fotosensibile.

Ulterior, au fost dezvoltate peliculele pe baza de poliester,
care au oferit o calitate superioara a imaginii si o
rezistentd mai mare in timp. In cele din urma,
digitalizarea fotografiei a revolutionat complet industria,
elimindnd complet necesitatea de utilizare a substantelor
fotosensibile traditionale.
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Tranzitia spre digital

Tranzitia spre fotografia digitald a fost una dintre cele mai
revolutionare si transformative schimbari in domeniul
fotografiei. Acest proces a implicat trecerea de la
utilizarea filmului si a proceselor chimice de developare
la utilizarea senzorilor digitali si a tehnologiei de
inregistrare electronica a imaginilor. Fotografia digitala a
devenit viabila in anii '90, cand avansurile in tehnologia
semiconductorilor si in domeniul calculatoarelor au facut
posibila capturarea si stocarea imaginilor in format
digital. In comparatie cu fotografia traditionald pe film,
fotografia digitala oferea avantaje semnificative.

Unul dintre principalele avantaje ale fotografiei digitale
este posibilitatea de a vizualiza imediat rezultatul unei
fotografii. Prin intermediul ecranului LCD al camerei
digitale, fotograful poate vedea instantaneu imaginea
capturata si poate decide daca doreste sa o pastreze, sa o
stearga sau sa o refncadreze. Acest lucru a permis o
ajustare rapida a compozitiei, a expunerii si a altor
aspecte ale fotografiei, oferind o mai mare libertate
creativa si o mai mare eficienta n procesul de capturare a
imaginilor.

Un alt beneficiu major al fotografiei digitale este
posibilitatea de a stoca un numar mare de imagini pe un
singur dispozitiv, cum ar fi cardurile de memorie sau
unitatile de stocare. Acest lucru a eliminat nevoia de a
transporta multiple role de film si a permis fotografilor sa
realizeze un numar aproape nelimitat de fotografii intr-o
singura sesiune de fotografie. De asemenea, eliminarea
necesitatii de a developa si a imprima fiecare imagine a
dus la economii semnificative de timp si bani.

Calitatea imaginilor digitale a avansat considerabil de-a
lungul anilor, iar tehnologia senzorilor si a procesoarelor
de imagine a permis obtinerea de imagini de Tnalta
rezolutie, cu detalii fine si 0 gama dinamica extinsa. in
plus, posibilitatea de a edita si de a manipula imaginile
digitale cu ajutorul programelor software a deschis noi
orizonturi n creativitatea fotografica, permitand
fotografilor sa Tsi exprime viziunea si sa creeze efecte si
modificari precise.

Prima fotografie - "Point
de vue du Gras" (stanga)
- Joseph Nicéphore
Niépce (1826) sio
fotografie color actuala
(dreapta) https://www.

Icarus (2019) -
fotografie realizata in
Gradina Universitatii din
Tasi cu o camerad printata
3D, cu orificiu stenopeic,
pe film lat 6x9, Fomapan
100, /165, 12 secunde
de expunere — arhiva
personala a autorului.

Raze (2020)

fotografie a porticului
Teatrului National
”Vasile Alecsandri” din
Iasi realizatd cu o
camera printata 3D, cu
orificiu stenopeic, pe film
lat 6x9, Fomapan 100, f/
165, 53 secunde de
expunere — arhiva
personala a autorului.
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Imaginea preluata de Daguerre in Boulevard de
Temple din Paris este prima fotografie a unei
persoane (vizibild in coltul din stanga jos) si este, de
asemenea, una dintre primele fotografii cunoscute ale
unei imagini urbane.
https://www.metalocus.es/en/news/first-architecture-
photography-1840s-road-trip-daguerreotypes-
girault-de-prangey

Tranzitia spre fotografia digitala a avut un impact
semnificativ in sfera distribuirii si partajarii imaginilor.
Prin intermediul internetului si a retelelor de socializare,
fotografiile pot fi usor incarcate, partajate si distribuite la
nivel global, oferind oportunitati inexistente anterior,
pentru promovare, vizibilitate si recunoastere. Totusi,
fotografia digitala nu a inlocuit-o complet pe cea
traditionala, realizata pe film. Multi entuziasti ai
fotografiei continua sa aprecieze estetica si procesul
artistic al fotografiei analogice, iar utilizarea filmului
ramane relevanta in anumite domenii, cum ar fi fotografia
de arta si cea de film.

[A1]

Tranzitia de la fotografia digitala la cea generata de
inteligenta artificiala a reprezentat un pas important in
evolutia domeniului. Odata cu dezvoltarea inteligentei
artificiale si a algoritmilor de invatare automata, a aparut
o noua frontiera in crearea si imbunatatirea imaginilor
fotografice. Unul dintre aspectele cheie ale utilizarii
inteligentei artificiale in fotografie este capacitatea de a
imbunatati si de a optimiza aspecte precum compozitia,
claritatea, expunerea si culoarea imaginilor. Algoritmii de
inteligenta artificiala pot fi antrenati pe baza unui set vast
de imagini si pot nvata sa recunoasca modele si
caracteristici ale unei fotografii reusite. Astfel, prin
aplicarea acestor algoritmi asupra unei imagini, se poate
obtine o imbunatatire a calitatii si a aspectului acesteia.
Un exemplu relevant in acest sens este platforma
Midjourney.ai, care utilizeaza inteligenta artificiala pentru
a genera fotografii de Tnalta calitate si aspect artistic.
Midjourney.ai foloseste algoritmi de invatare automata
pentru a analiza si a extrage informatii dintr-o imagine si
apoi pentru a aplica modificari si imbunatatiri in functie
de preferintele utilizatorului. Aceasta tehnologie ofera
posibilitatea de a transforma fotografii obisnuite in
imagini uimitoare, cu detalii si efecte impresionante.

in plus, inteligenta artificiald poate fi utilizata si n
procesul de editare si retusare a fotografiilor, spre
exemplu prin intermediul Adobe Generative Fill AI Tool.
Algoritmii de Tnvatare automata pot recunoaste automat
obiecte, persoane sau elemente nedorite ntr-o fotografie
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Centrul Heydar Aliyev din Baku, Azerbaidjan proiectat
de Zaha Hadid Architects. Fotografie realizata de
Héléne Binet, in 2013, pe film 4x5, cu o camera
Arca-Swiss -
https://www.architecturalrecord.com/articles/13782-
portfolio-of-architectural-photographs

si pot aplica corectii si ajustari specifice pentru a
imbunatati aspectul general al imaginii. Astfel, procesul
de editare poate fi accelerat si simplificat, oferind
fotografilor mai mult timp pentru explorare si exercitiu
creativ. Un alt aspect interesant al utilizarii inteligentei
artificiale in fotografie este generarea de imagini noi. Prin
antrenarea algoritmilor de Tnvatare automata pe baza
unui set de date variat, se pot genera imagini realiste,
captivante, pe baza unor modele si structuri preexistente.
Acest lucru deschide noi posibilitati creative, de
exprimare artistica.

Despre etica, autenticitate si arhitectura

Cu toate acestea, utilizarea inteligentei artificiale in
fotografie ridica unele provocari si intrebari legate de
autenticitatea si originalitatea imaginilor. intr-o lume in
care acestea pot fi generate si manipulate prin
intermediul algoritmilor, devine importanta definirea si
recunoasterea valorii fotografiei ca forma de exprimare
artistica autentica.

Tranzitia de la fotografia digitala la cea generata de
inteligenta artificiala a deschis noi orizonturi si a adus
imbunatatiri semnificative Tn calitatea si eficienta
procesului fotografic; utilizarea inteligentei artificiale in
fotografie prin platforme precum Midjourney.ai
demonstreaza potentialul enorm al acestei tehnologii de a
transforma si a imbunatati lumea fotografiei. Ca in cazul
oricarei tehnologii revolutionare, este esential sa fim
atenti la implicatiile etice si la potentialele capcane care
pot aparea. Pe masura ce imbratisam aceasta noud era a
fotografiei generate de inteligenta artificiald, trebuie sa
ne asiguram ca folosim aceste instrumente puternice in
mod responsabil, promovand creativitatea si inovatia si
protejand in acelasi timp autenticitatea si integritatea
artelor vizuale. Imaginile generate de inteligenta
artificiala (AI) deschid noi oportunitati in proiectarea de
arhitectura, avand un impact semnificativ asupra modului
n care se conceptualizeaza, se vizualizeaza si se prezinta
proiectele arhitecturale. Aceste imagini sunt create de
algoritmi de asimilare automata care pot genera scene si
perspective arhitecturale realiste, fara necesitatea
construirii fizice a structurilor.
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Una dintre principalele oportunitati oferite de imaginile
generate de Al este explorarea rapida a unui numar mare
de variante si concepte de design. Prin antrenarea
algoritmilor Al pe baza unor principii si criterii de
proiectare specifice, acestia pot genera imagini care
prezinta diferite optiuni pentru forma, volumetrie,
materialitate si amenajare. Aceasta permite arhitectilor sa
experimenteze si sa vizualizeze rapid diferite alternative,
facilitand procesul de luare a deciziilor in fazele
incipiente ale proiectului. In plus, imaginile generate de
Al pot fi utilizate pentru a comunica si a prezenta
proiectele arhitecturale intr-un mod captivant si usor de
inteles. Prin crearea de imagini realiste, algoritmi AI pot
reda atmosfera si calitatea spatiilor, permiténd
vizualizarea interioarelor si exterioarelor cu detalii si
luminozitate. Acest lucru faciliteaza comunicarea intre
arhitecti, clienti si publicul larg, ajutdnd la transmiterea
conceptelor si a intentiilor de design intr-un mod vizual si
atractiv.

Imaginile generate de Al pot oferi perspective
neconventionale asupra spatiilor si pot ajuta la
descoperirea unor solutii creative si inovatoare pentru
proiecte arhitecturale. Pe langd aceste aspecte, imaginile
generate de Al pot contribui si la analiza si optimizarea
performantelor energetice ale cladirilor. Algoritmii AI pot
fi utilizati pentru a simula si a evalua parametri precum
iluminatul natural, circulatia aerului si eficienta
energetica a cladirilor. Acest lucru poate ajuta arhitectii
sa 1si optimizeze proiectele din punct de vedere energetic
si sa ia decizii mai bine fundamentate in ceea ce priveste
performanta sustenabild a cladirilor. In concluzie,
imaginile generate de inteligenta artificiala ofera o serie
de oportunitati valoroase Tn proiectarea de arhitectura:
permit explorarea rapida a diferitelor optiuni
compozitionale, faciliteaza comunicarea si prezentarea
proiectelor si stimuleaza creativitatea in arhitectura.
Utilizarea inteligenta a imaginilor generate de Al poate
aduce inovatie si eficienta in procesul de proiectare,
deschizénd calea catre solutii arhitecturale remarcabile si
sustenabile.
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Epilog?

Evolutia tehnologica n domeniul fotografiei si in cel al
inteligentei artificiale a adus transformari semnificative si
oportunitati incredibile. De la camera obscura, care a
constituit fundatia Tntelegerii perspectivei si a capturarii
luminii, pana la aparitia Midjourney.ai si altor unelte cu
inteligenta artificiald, drumul parcurs este unul
impresionant.

Trecerea de la camera obscura la fotografia digitala si la
generarea de imagini cu ajutorul inteligentei artificiale a
adus eficientad, creativitate si posibilitati nelimitate n
procesul de capturare si de manipulare a imaginilor.
Tehnologiile avansate au permis dezvoltarea unor
instrumente puternice, care faciliteaza experimentarea,
vizualizarea si prelucrarea imaginilor in moduri
neasteptate si inovatoare. De-a lungul timpului,
tehnologia a facut posibila reducerea timpului si a
costurilor asociate cu procesul fotografic, oferind noi
modalitati de exprimare artistica si de comunicare
vizuala. De la dagherotip si placile fotografice la pelicula
fotosensibila si fotografia digitala, fiecare etapa a adus cu
sine avantaje si provocari unice, determinand o evolutie
constanta a acestui domeniu.

Aparitia uneltelor cu inteligenta artificiala, precum
Midjourney.ai, a deschis noi orizonturi si a adus cu sine o
noua era in fotografie. Utilizarea algoritmilor de invatare
automata si a retelelor neurale Tn generarea si prelucrarea
imaginilor permite obtinerea unor rezultate uimitoare si
inovatoare. Cu toate acestea, este important sa fim
constienti de provocarile si riscurile asociate utilizarii
inteligentei artificiale in fotografie, precum posibilitatea
de manipulare si dezinformare.

in ciuda tuturor schimbarilor si inovatiilor, esenta
fotografiei ramane Tnsa aceeasi: capturarea momentelor,
comunicarea si exprimarea artistica prin intermediul
imaginilor.
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Imagine generata cu Midjourney.ai
avand ca input: "Adaptive residential
architecture in Romania in 2050”
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Imagine generata cu Midjourney.ai
avand ca input: "Street view of high
tech biophilic architecture”
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Imagine generata cu Midjourney.ai
avand ca input: ”People walking in a
high tech city”
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great monthly challenge

Text: Ramona Costea
Tiberiu Teodor-Stanciu

Facultatea de Arhitecturd din Iasi va invitd sa
participati la GREAT MONTHLY CHALLENGE!

in fiecare luni lansam provocarea de a ilustra
intr-un mod neconventional planuri, fatade,
sectiuni, perspective, axonometrii, ca raspuns
a temei enuntate Tn luna respectiva. Ne
dorim, astfel, sa promovam gandurile, ideile
si aspiratiile oamenilor care dau viata
facultatii (studenti, profesori, absolventi si
nu numai).

Great Montlhy Challenge este o invitatie
neconventionala de a cauta exprimari grafice
ale unor idei mai putin obisnuite sau
consacrate. Aceastad invitatie se adreseaza
deopotriva studentilor, profesorilor,
arhitectilor de toate varstele, ilustratorilor,
iubitorilor de idei, ilustratie si nu numai.
Scopul acestui proiect il constituie, pe de o
parte, cresterea calitatii peisajului grafic
local si chiar national, configurarea unui
mediu prietenos de a exersa traducerea
conceptelor in ilustratii, incurajarea
studentilor de a experimenta si cauta forme
de expresie grafica diverse, precum si
consolidarea unei comunitati de ilustratori.
Pe data de 25 a fiecarei luni, anuntam o noua
provocare. Pana pe data de 24 a lunii
urmatoare sunt asteptate posterele care
ilustreaza ideea enuntata in provocare.
Posterele sunt apoi postate pe paginile media
online ale facultatii, de fiecare data, Tnainte
de lansarea unei noi provocari. Fiecare
participant poate trimite mai multe postere in
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cadrul aceleiasi provocari.

Proiectul a ajuns la cea de-a 26-a provocare si
a fost prezentat public prin expozitia Great
Monthly Challenge x 38 ce a avut loc la
Fablab 1 si 2 pe data de 2 iunie 2021, in
cadrul Romanian Creative Week. Evenimentul
a adus Tn atentia publica lucrarile a 38 de
studenti, profesori, ilustratori, arhitecti ce au
acceptat n total 20 de provocari de a ilustra,
imagina, fotografia: arhitectura, curtea
exterioara, dupa garduri, neoneoroméanesc, casa
verii, ultima banca, baubauhaus, casa toamnei,
lerul in arhitecturd, 20/20, casa iernii, casa
primaverii, izolat si izolung, corona de minuni a
lumii, casa filosofala, sera pe deal, perseideile,
casa vulpii care n-a ajuns la struguri, casa
magarului in haine de leu, casa greierului si a
furnicii. Expozantii prezentati in cadrul
evenimentului sunt: Alexoaie Flavia-Marina,
Andrei Radu, Bircea Andreea, Berdan
Alexandra, Butndrasu Maria, Chiprian Ana,
Cioata Alexandra, Clizor Marius, Cosovanu
Iulia, Costandache Ancuta, Costea Ramona,
Dobes Alexandra, Dobrea Andrei George,
Gioada Cristina, Jubea Dima, Loghin Anca,
Mihalachi Alexandru, Mirotoi Daniel, Nica
Razvan, Onu Razvan, Paraschiv Ioana, Palcu
Giorgiana, Pascanu Teodora, Petrut Laura
Elena, Piftor Andra, Plesca Livia, Popa Larisa
Georgiana, Precub Georgiana, Savin Oana,
Sirbu Cristina, Sirbu Mihaela, Stanciu Oana,
Stativa Malina, Teodor-Stanciu Tiberiu, Trifan
Cosmin, Ursu Stefana, Vernica Raluca,
Vizureanu Teodora, impreuna cu
coordonatorii proiectului - Ramona Costea si
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Tiberiu Teodor-Stanciu.

intre timp, s-au mai alaturat: Nina Croitoru,
Ana-Maria Nitica, Alina-Madalina Lacatusu,
Magdalena Coroi si Maria Nechita. In luna
decembrie 2023 proiectul a lansat 0 noua
provocare adresata ilustratorilor sai,
intitulata Iarna piulita.

Conditii de participare:

Pentru a fi postate pe Instagram, lucrarile
respecta cateva indicatii:

« format poster: .jpeg, un patrat de 5906 x
5906 px sau 50 x 50 cm la 300 dpi;

* nume poster: provocare_nume(autor)_
prenume(autor);

« lucrarile sunt trimise pe great.monthly.
challenge@gmail.com, alaturi de urmatoarele
informatii:

facultate/facultatea absolvita

link wetransfer

pagina Instagram a autorului

website personal (optional)

* lucrdrile sunt supuse termenilor si
conditiilor de postare pe Instagram.

Pentru orice alte informatii sau intrebari, nu
ezitati sa ne scrieti la great.monthly.
challenge@gmail.com

Asteptam mereu cu mult interes posterele
voastre!
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Urmatoarea provocare:



Macheta Iasului istoric

la jumatatea
secolului al XIX-lea

Autori
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Radu Andrei
Ramona Costea
Mihaela Cehan

turnul de la biserica Barboi

macheta Iasului istoric

studiu pe harti istorice

Tema:

Proiectul s-a derulat la initiativa Muzeului
Municipal ,,Regina Maria”, cu sprijinul
Primariei Municipiului Iasi. Tema a constat in
realizarea unei machete a centrului Iasului
istoric de la jumatatea secolului al XIX-lea.

Scopul proiectului a fost cel de a sugera

atmosfera orasului vechi. Scara machetei este

non-standard - determinata de dorinta de a
surprinde caracteristicile reliefului si
specificul amplasarii in teren a orasului, pe
de o parte, si dimensiunile reduse ale
spatiului de expunere, pe de alta parte.

Principala dificultate a demersului a constat
n faptul ca foarte putin din tesutul orasului
vechi s-a pastrat pana in prezent, fiind
necesara o documentare foarte serioasa.

Pentru orientarea vizuala mai facild a
vizitatorilor, a fost creatd o imagine
destinata proiectiei digitale care
identifica o serie de repere ale orasului de
astazi: cladiri reprezentative, piete si
traseul strazilor actuale.
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Baza documentara:

Studiul urbanistic si spatial al lasului de la
jumatatea secolului al XIX-lea a pornit de la
planurile istorice. Datorita gradelor diferite
de detaliere s-a decis folosirea planului din
1840, realizat de inginerul Iosif Rasec si pe
cel realizat de inginerul Peytavin in 1857.

Pentru topografia terenului a fost utilizat
planul din 1955, primul in care apar curbe de
nivel si care surprinde orasul Tnaintea
modificarilor urbane majore ce au inceput
odata cu anii 1960.

Curbele de nivel au fost digitizate, iar pentru
a reprezenta cu acuratete topografia la scara
proiectului, in functie de grosimile
materialelor din macheta, s-a realizat o
retopologizare digitala, care sa permita
redefinirea noilor curbe de nivel, calculate la
scara machetei.

Pentru realizarea virtuald a volumetriilor,
s-au analizat sute de fotografii si gravuri de
epoca. De asemenea, au fost studiate lucrari
scrise de istorici, de oameni pasionati de
istoria orasului.
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A. Cladiri (cel mai adesea reprezentative),
pastrate intr-o forma in mare masura
asemanatoare cu cea de secol XIX.

La monumentele istorice pastrate pana astazi,
pentru verificare, s-a folosit la modelare volumetria
realizata prin scanare cu ajutorul fotogrametriei.
Fotografiile si masuratorile ulterioare au permis
detalierea mai exactd a obiectelor.

B. Cladiri demolate (cladiri reprezentative si
obiecte de arhitectura minora), documentate
in scrieri, fotografii si gravuri de epoca

La obiectele realizate dupa fotografii au fost
utilizate programe software pentru alinierea
perspectivei si modelare direct in fereastra 3D.

C. Cladiri demolate, nedocumentate.
Modelarea s-a realizat folosind variatiuni ale
modelelor din categoriile A si B. Regimul de
naltime este preluat din fotografii aeriene
din anii 1930.

Pentru reprezentarea cladirilor din aceasta categorie
au fost utilizate fotografii de ansamblu, gravuri - din
care s-au extras regimul de Tnaltime si configuratia
generala a fatadelor. Volumele far& date exacte au fost
modelate dupa caracterul general al zonei, tipologia
planimetrica.
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Autor

Mihaela Cehan

Iasul
isi deschide

curtile
festival

de arhitectura
RCW

Festivalul de arhitectura ,Iasul isi deschide
curtile”, finantat prin Timbrul de Arhitectura,
s-a alaturat evenimentelor culturale
organizate de ,Romanian Creative Week” in
perioada 18-29 mai 2023. Acest festival a
oferit oportunitatea de a admira instalatii
arhitecturale plasate in cadrul special oferit
de curtile Iasului istoric. Aceste instalatii au
fost create de echipe mixte de studenti,
arhitecti si artisti plastici, evidentiind, in
acelasi timp, creativitatea si inventivitatea
unei tinere generatii care a propus, construit
si explorat concepte noi adaptate unui anumit
spatiu specific. De asemenea, acest proiect a
avut ca obiectiv recuperarea si valorificarea
spatiilor ambigue, situate ntre public si
privat - curtile interioare ale cladirilor de
patrimoniu sau cele cu valoare arhitecturala
prestigioasa.

Festivalul ,,Iasul isi deschide curtile” a plecat
de la ideea promovata de ,Romanian Creative
Week”, aceea de a recunoaste puterea
creatoare a prezentului. A fi constienti de
mediul inconjurator inseamna sa adunam
resurse pentru a construi viitorul dorit.
Instalatiile arhitecturale selectate au reflectat
aceasta cautare a adevarului si a cunoasterii,
necesare pentru a construi un viitor prosper.
Concurentii au explorat orasul necunoscut si
au descoperit locuri uimitoare, asemenea
cercetatorilor, care, intr-o aventura
intelectuala, au cautat o nouad viziune asupra
lumii, reprezentata in instalatii provocatoare
pentru un viitor imprevizibil. Acestia si-au
asumat adevarul prin crearea propriilor
povesti.
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Prin acest proiect, s-a urmarit cresterea
aprecierii mostenirii culturale si artistice,
promovand sensibilitatea fata de valorile
culturale nationale si universale. Prin
intermediul concursului de arhitectura, s-a
identificat, selectionat, promovat si
valorificat potentialul creativ al actului
artistic de fnalta calitate, recompensand
astfel talentul. Formarea unor criterii de
apreciere estetica si axiologica a avut un
impact in dezvoltarea sensibilitatii,
imaginatiei si stimularea respectului fata de
ideile celorlalti, promovand spiritul
competitiv si corectitudinea, facilitand
comunicarea si schimbul de experienta.
Rezultatele festivalului au fost diseminate in
cadrul Conferintei cu tema ,,Reconformarea
spatiilor publice reziduale”, la care au
participat membrii juriului: Maria
Bilasevschi, Ioana Ciolacu, Francoise Pamfil,
Marius Catalin Moga si Claudiu Toma, alaturi
de conferentiarii Stefan Balici, Piotr
Gradzinschi si Claudia Pipos.

Instalatiile selectate in urma Concursului de
arhitectura si-au facut simtita prezenta in
cele sase spatii alese, acestea fiind amplasate
in curtile interioare ale Facultatii de
Arhitectura ,,G.M. Cantacuzino”, Palatului
Administrativ Iasi, Palatului Braunstein,
Palatului Calimachi (care apartine
Universitatii de Medicina si Farmacie
,Grigore T. Popa”), Facultatii de Psihologie si
Stiinte ale Educatiei din cadrul Universitatii
,A.I Cuza” si Facultatii de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei din
cadrul Universitatii Tehnice ,,Gh. Asachi”.
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Echipa formata din Sabrina Ene-Butnariu, Dan
Alexandru Rosu, Ovidiu I. Balasoiu,
Beatrice-Maria Boghean, Bianca-Andreea
Tudoran, Delia-Adriana Vlasceanu, Sergiu C.
Petrea a conceput si realizat instalatia din
curtea Palatului Administrativ Iasi,
,Solitudinea copacilor razbatatori - Manifest
anti defrisare”. Instalatia propusa este un
mesaj despre valori pierdute si despre cum
putem (inca) recupera lumi pierdute, despre
un sens mai profund al utilizarii spatiului.
Obiectele definesc un topos al reintoarcerii la
padurea arhetipala. Scara si materialitatea
lor sugereaza defrisari si pierderi. Ele pot
transforma spatiul vag al curtii in arhitectura
si folosesc elemente de limbaj specifice
discursului arhitectural, dar raman,
indiscutabil, simboluri ale unei lumi
disfunctionale.

Ele sunt esentializate pentru ca vorbesc
despre o natura in agonie, victima a goanei
consumeriste, care glorifica castigul cu orice
pret. De aceea elementele constituente sunt
simple, brute, fara valoarea tehnologica a
contemporaneitatii. Cu sfiala, ele clarifica,
dau sens spatiului din jurul lor. Elementele
verticale din lemn creeaza sub-spatii,
genereaza parcursuri, deschid sau inchid
perspective, incifreaza un sens.

Repetitia unor forme similare creeaza un ritm
aproape scenografic, care pune in valoare
singurul copac ramas, un microunivers viu,
razbatator, sfidator.

Trama genereaza limitele unui spatiu
tranzitoriu, o matrice a padurii arhetipale, in
care legile naturii se exerseaza dupa un
sistem in miniatura, invitdnd privitorul/
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exploratorul la meditatie si con-vorbire.
Reducerea esentializata a bogatiei vegetale la
un simplu simbol vertical este un gest de
reverentd care indeamna la introspectie.

intr-o lume in care plimbarea in naturi a
ajuns sa fie prescrisa terapeutic pentru a
contracara asaltul informational si epuizarea
nervoasa cauzatd de stimulii societatii
contemporane, luminisul abstract inserat in
curte este un paradox care atrage atentia
asupra valorilor fundamentale ale lumii. Pe
un plan mai profund, grila de lemn verticala,
dezvoltatd spatial, invita la explorarea unei
metafore a padurii, acel ,,refugiu tacut si
secret unde omul se ascundea si unde zeii isi
aveau salasul.”

Solitudinea copacilor
razbatatori - Manifest
anti defrisare
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Castigatorii Bianca Orbocea si Lucian Zdrob
prin Instalatia — ,,Citadel”, amplasata in
curtea Facultatii de Arhitecturd ,,G.M.
Cantacuzino” propun, in limbaj metaforic, o
mica fortareata ca ultim refugiu al
comunitatii de studenti. Centrul amenajarii
reprezentat de ,vatra cetatii”, este un spatiu
de socializare dezvoltat n jurul arborelui din
curte. Turnurile din instalatie sunt compuse
din module identice, suprapuse in diferite
moduri, inaltimea obiectelor descrescand
progresiv pana la nivelul vetrei, unde fiecare
element devine un loc de odihna. Suprafata
oglinditd a cuburilor defragmenteaza spatiul
si se compune n diferite forme n functie de
locul in care este privit.

Citadel
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Pentru a patra curte, cea a Palatului
Calimachi, cladire a Universitatii de Medicina
si Farmacie ,,Grigore. T. Popa” muzica poate fi
cel mai bun mod de a umple un spatiu. Ritmul
si vibratia pianinei, element central al
instalatiei, sunt inspirate Tntocmai din pulsul
organismului urban. Spatiul nu este doar al
celor ce il vad, ci si a celor ce il pot simti cu
ajutorul alfabetului Braille prin intermediul
diagramelor gravate pe dispozitivul din jurul
pianinei. In acest context sonor plutesc
baloane care reintregesc spatiul protector de
desfasurare al jocului. Daria Frunza, George
Sava si Cristiana Ailenei si-au numit
instalatia ,Legato”. Numele instalatiei indica
o0 expresie ce in terminologia muzicala
inseamna ,,a fi impreuna*, folosita pentru
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grupuri de note fara intrerupere, fara a fi
dezbinate.

Curtea Universitatii de Medicina si Farmacie
»arigore T. Popa“, devine cadru al proiectiei
arhitecturale, ca un nucleu ce pulseaza
impulsuri din interior spre exterior,
deschizéndu-se si invocand chemarea. Aceste
impulsuri sunt redate orasului, vazut ca un
organism urban si pot fi interceptate prin
modalitati senzoriale diverse. Cadrul astfel
creat concentreaza simturile spre instalatia
arhitecturala realizata, trecdnd dincolo de
bariera vizuala si disipandu-se Tn exteriorul
curtii prin muzica. Instalatia se compune din
trei elemente: o pianina ca loc de intalnire,
zone de loisir pentru ascultarea muzicii si o
retea suspendata de baloane, ca element
indicator de orientare.

Spatiul participativ din jurul pianinei ca
punct de ntélnire vorbeste in ritmul muzicii,
dar si prin alte limbaje inscriptionate pe
suprafata platformei acesteia. Alfabetul
Braille, texte descriptive sau diferite
diagrame gravate explica conceptul
instalatiei arhitecturale, ca punct de interes,
de adunare si ,tinere impreuna” n aceasta
curte transformata intr-un cadru ocrotitor.

Legato
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Alexandra Berdan, George Olaru, Anca Spinu,
Georgiana Covaliu, au propus o instalatie
interactiva - ,Mille Mulini”, formata din 1000
de moristi care au invitat vizitatorii la un
dialog senzorial, pe fundalul generos al curtii
Facultatii de Psihologie si Stiinte ale
Educatiei din cadrul Universitatii ,,A.I Cuza”.
A fost o transpunere ntr-un context mai larg
al unei amenajari peisagistice istorice.

Mille Mulini
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Astfel , imaginarul gradinii de flori se
sublimeaza, abstract, in formele stilizate ale
moristilor. in miezul orasului creste o gradina
sartificial-naturala” care arata si se misca ca
un camp de flori in bataia vantului. Ca simbol
al prezentei omului Tn natura, fantana din
centru completeaza imaginea gradinii.
Interventia a fost perceputd ca o
transliterare/interpretare actualizata a unor
componente ce apartin amenajarii
peisagistice a epocii, fiind rezultatul unei
secvente gesturi care respecta contextul
spatial existent.

eveniment

Artificialul imita naturalul, insd dobéndeste
autonomie semiotica: morisca devine o floare
contemporana, incarcata cu valoare ludica,
dar sensibilizata de provocarile prezentului.
Pe de o parte, moristile evoca simplitatea
copildriei: cdnd vedem o morisca de jucarie,
prima reactie este sa suflam peste ea, ca sa o
facem sa se Tnvarta. Pe de alta, miscarea de
rotatie a moristilor sub actiunea vantului
suprapune un nou strat de semnificatii:
nevoia de a privi catre surse regenerabile de
energie. Instalatia functioneaza astfel ca un
proiect participativ de arta, menit sa creeze o
experientd memorabila, de nostalgie si chiar
bucurie si sd incurajeze reflectia la scara
personala, dar si societala.
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Proiectul ,,As above, so below” a echipei
mixte Iuliana Georgiana Damir — arhitect,
Abigail Almaguer — un designer de interior,
Corina Boboc - designer de moda si scenarista
fost situat in incinta Palatului Universitar din
Iasi, in curtea Facultatii de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei din
cadrul Universitatii Tehnice ,Gheorghe
Asachi”, o cladire reper arhitectural inca din
1897 si important spatiu al memoriei.
Aceasta este edificiul in care s-a infiintat
prima universitate moderna a Romaniei, iar
astazi cuprinde 15 facultati si numeroase
centre de cercetare si este situat Tntr-unul
dintre cartierele istorice ale orasului -
Copou. De asemenea, adaposteste Sala
Pasilor Pierduti care contine 19 picturi
murale realizate de pictorul Sabin Balasa,
géandite ca o reprezentare a spiritualitatii
romanesti.
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Cele doua curti, conturate precum doua
cortine de teatru, ce delimiteaza Aula Magna
,Carmen Sylva” au devenit cadrul pentru
dezvoltarea proiectului ,,As above, so below”.
Acesta si-a propus sa atraga atentia asupra
patrimoniului construit al orasului Iasi,
potentand dualitatea spatiald, metaforele
conceptuale trezite de istoria locului si
povestea picturilor lui Sabin Bdlasa. Dualitate
este in sine cuvantul definitoriu pentru cele
doua curti aflate in oglinda una fata de
cealalta si conectate printr-un pasaj de
trecere pietonala - metafora a unificarii.
Asemenea tablourilor lui Sabin Bélasa,
proiectul ilustreaza prin intermediul
materialul textil dualitatea dintre
microcosmos — individul si macrocosmos —
societatea.

De asemenea, microcosmosul, poate actiona
ca o versiune Tn miniatura a lumii exterioare,
macrocosmosul. Orice se intampla intr-o
componentad este obligat sa o afecteze pe
cealalta. Asadar, reprezentarea vizuala este
oferita de o esarfa de material textil ce
porneste metaforic din planul astral - etajul
al doilea al Palatului Universal, ajunge in
planul orizontal terestru, urca pe pavilionul
aflat Tn momentul de unificare dintre cele
douad curti si se oglindeste Tn aceeasi metoda
n cealalta curte. Astfel se creeaza o
conexiune vizibila a corpurilor cladirilor
Universitatii, precum se manifesta si in
planul fizic al cunoasterii.

As above, so below
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Behind the masks
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Palatul Braunstein, impreuna cu Hotelul
Select si cu imobilul de locuinte Tnvecinat
delimiteaza laturile curtii triunghiulare care
constituie cel de al treilea amplasament al
Instalatiei ,,Behind the masks”. Teodora
Nedelcu, Raluca Chirita, Andra Ciobanu si Ana
Branzila si-au descris instalatia drept o
transpunere vizuald a emotiilor pozitive si
negative.

eveniment

Structurile colorate au reprezentat o
incursiune prin emotiile cele mai comune pe
care le resimt tinerii studenti fata in fatd cu
schimbarile si evenimentele cu care se
intdlnesc constant n viata universitara
agitata: fericirea, dragostea, confuzia, furia,
curiozitatea, despartirea, visarea cu ochii
deschisi, gelozia, etc. Chipurile mastilor
comunica mai multe sentimente deodata,
astfel ca, n functie de pozitia din care au fost
privite, se puteau percepe mesaje diferite.

61






eveniment

SF(a): Societate. Film. Arhitectura

Autori: asist. drd. arh. Nely Vinau;
asist. dr. arh. Tiberiu Teodor-Stanciu;
conf. dr. arh. Razvan Nica

Arhitectura este oglinda societatii si a
stadiului de dezvoltare a unei culturi; este
imaginea progresului, valorilor si aspiratiilor
noastre. insd, uneori, nu este atat de usor sa
identici aceste referinte subtile in spatele
unei fatade discrete si cu detalii atent
proportionate. Desi adesea apreciem
frumusetea arhitecturii la un nivel primar,
exista semnificatii alternative n interiorul
oricarei structuri locuite. Pentru a intelege si
aprecia cu adevarat arhitectura, trebuie sa
patrundem dincolo de materializarea sa
fizica, sa patrundem in povestile pe care
aceasta le spune.

Aici intervine cinematografia - un instrument
de decodificare care ne permite sa
surprindem esenta arhitecturii si sa
transmitem semnificatia acesteia prin
naratiuni vizuale. Prin utilizarea unghiurilor
camerei, a luminii si a compozitiei, cineastii
pot evidentia detaliile complexe si emotiile
pe care, la randul sau, le evoca si arhitectura.
Astfel, combindnd arta filmului cu cea a
arhitecturii, putem obtine o intelegere mai
profundad a modului in care aceste structuri
ne modeleaza lumea si perceptia.

Aflat la cea de-a doua editie, workshop-ul
SF(a): Societate. Film. Arhitecturd utilizeaza
potentialul cinematografiei ca instrument
didactic in studiul arhitecturii prin prisma
faptului cd aceasta artd, similar arhitecturii,
face apel la instrumente precum compozitia,
lumina si miscarea pentru a crea atmosfera si
a transmite un mesaj.

Evidentierea conexiunilor dintre arhitectura
si contextul social, cultural si economic al
unei anumite perioade a fost principalul scop
didactic al acestei activitati extracurriculare
initiate Tn cadrul Facultatii de Arhitectura ,,G.
M. Cantacuzino” din Iasi. Prin intelegerea
variabilelor specifice contextului se
urmareste Tnsusirea de catre studenti a unei
perspective de ansamblu asupra sistemului
arhitectural n ansamblul sau, depasind astfel
limita investigarii primare a caracteristicilor
spatiale, morfologice si stilistice specifice
unui stil arhitectural. Lectori dintr-o varietate
de discipline, dar cu predilectie arhitectura,
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cultura vizuala si literatura, au fost invitati sa
contribuie la acest demers fundamentat pe o
metodologie educationala, deliberat
trans-disciplinara. In cadrul prelegerilor
interactive sustinute de catre cadre didactice
ale Facultatii de Arhitectura ,,G. M.
Cantacuzino” si de invitati din domenii
conexe au fost subliniate interconexiunile
dintre ceea ce la prima vedere ar putea parea
a fi domenii distincte ale cunoasterii,
evidentiindu-se rolul pe care arhitectura il
ocupa in sistemul socio-cultural
contemporan. Obiectivul principal al unor
astfel de activitati este de a cultiva si
imbunatati dezvoltarea creativitatii, gandirea
critica, dezvoltarea capacitatii de analiza si
sinteza, abilitatile de lucru in echipa.
Obiectivele declarate asimileaza mai multe
paliere ale dezvoltarii profesionale:
stimularea creativitatii, aplicarea
cunostintelor teoretice in cadrul unor teme
concrete, analiza critica a unei anumite
lucrari artistice - o realizare cinematografica,
n acest caz - dezvoltarea abilitatilor practice
prin realizarea unui afis alternativ, prin
contactul cu tehnici si stiluri actuale de
reprezentare grafica, promovarea
competitivitatii si adaptabilitatii.

0 rezultanta a acestui proces este
promovarea in randul studentilor a
sentimentului de apartenenta la un sistem

educational coerent, consecvent si
interconectat, cu obiective si instrumente
didactice clar definite.

Activitatile practice sunt esentiale Tn educatia
de arhitectura, dar, prin modul de structurare
a cerintelor si a modului de lucru, acestea pot
deveni adevarate instrumente de cercetare
prin proiectare. In acest sens, una dintre
finalitatile acestei activitati extracurriculare a
constat in realizarea de afise alternative
definite ca interpretari critice ale arhitecturii
ilustrate n filmele de cult Metropolis (1929),
regizat de Fritz Lang, si Blade Runner (1982),
regizat de Ridley Scott. Este propus astfel un
proces didactic menit sa imbunatateasca
capacitatea studentilor de a evalua critic,
decodifica si interpreta un continut
eminamente vizual. Prin forma sa ludica de
organizare bidimensionala a spatiului,
posterul se refera la libertate, la libertatea de
exprimare, la curajul de a negocia cu
elemente ce tin de iconografie, materialitate,
scara, ierarhie, temporalitate, expresie,
cromatica, ritm, ton, abstractizare si
materializare pentru a transmite un mesaj. Un
veritabil exercitiu de sinteza, realizarea unui
poster, de la ntelegerea si codarea mesajului
ce urmeaza a fi comunicat si pana la
transpunerea grafica a acestuia, presupune
gasirea unui echilibru Tntre concept, imagine
si text.
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Un aspect definitoriu al acestei activitati este
contactul cu o varietate de domenii
academice, inclusiv domeniile artistice ale
artei foto-video, artei cinematografice si
filozofiei contemporane, dar si sociologia
urbana, istoria si teoria arhitecturii. La cea de
a doua editie a workshop-ului, pe langa cadre
didactice ale Facultatii de Arhitectura ,,G. M.
Cantacuzino” din Iasi, au participat si
specialisti asociati Facultatii de Litere a
Universitatii ,,A. I. Cuza” din Iasi (conf. dr.
Emanuela Ilie), Facultatii de Arte Vizuale din
cadrul Universitatii ,,George Enescu” din Iasi
(prof. dr. a.p. Matei Bejanaru), Laboratorului
de Cercetare pentru Arta si Tehnologie de la
Universitatea Aalborg din Danemarca (asist.
dr. arh. Anca Horvath) si Universitatii pentru
Educatie Continud Krems din Austria (prof. dr.
Viola Ruhse). Cu statut de invitati speciali au
participat, de asemenea, si profesionisti din
domeniile arhitecturii, designului grafic si
publicitatii: Federico Babina (arhitect italian
stabilit in Barcelona), Vlad Enculescu
(designer cu o importanta activitate
internationala).

Proiectul a fost organizat in sase etape
diferite, fiecare cuprinzand un set de
activitati bine definite. in etapa initiala,
ulterioara initierii proiectului si expunerii
metodologiei si structurarii intregului
eveniment, au fost definite dintr-o
perspectiva alternativa cele trei concepte
fundamentale care servesc ca premisa a
intregului demers. Primul este societate,
termen care face trimitere la modul in care
valorile socio-culturale ale societatii actuale
sunt descrise n sfera culturii vizuale. Al
doilea concept este film, mediu de expresie a
unei naratiuni vizuale, care serveste ca o
reflectare a idealurilor societale intr-o
anumita perioada istorica, iar al treilea este
arhitectura, accentuand modul n care aceasta
este interconectata cu sfera creatiei artistice,
adesea prezentata in forme imaginative si
vizionare. Proiectia filmului Metropolis
(1927) regizat de Fritz Lang, asociata etapei a
doua, a fost urmata de prelegerile sustinute
de catre speakerii invitati au facilitat o
examinare nu doar a substratului acestei
pelicule cinematografice - interactiunea
dintre oameni si tehnologie, ci si a modului
de utilizare a instrumentelor vizuale in
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portretizarea acestuia. Insotite de discutii
deschise, aceste prelegeri au avut ca rezultat
nu numai diseminarea de noi cunostinte din
domenii complementare arhitecturii, ci si de
plasare a miscarii moderniste n contextul
socio-cultural general, care cuprinde designul
arhitectural, artele vizuale, literatura,
filosofia si istoria.

Dacd prima editie a workshop-ului SF(a) s-a
axat pe o analiza critica a filmului lui Ridley
Scott - Blade Runner (1982), pornind de la
lucrarile filosofice ale lui Frederic Jameson si

in special de la explorarea sa asupra
postmodernismului, respectiv lucrarea
,Logica Culturala a Capitalismului Tarziu”,
cea de-a doua editie a presupus, intr-o
maniera similard, referinta la lucrarea ,,Opera
de arta in epoca reproductibilitatii mecanice”,
apartinand lui Walter Benjamin.

Grupul tinta a fost constituit in primul rand
din studentii Facultatii de Arhitectura G.M.
Cantacuzino” din lasi, inscrisi pe baza de
voluntariat; acestora li s-au alaturat ¥n cadrul
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prelegerilor si studenti de la alte specializari.
La prima editie din 2022 s-au Tnscris 1n total
25 de studenti, iar in editia ulterioara,
desfasurata pe parcursul a sapte zile in
intervalul iunie - iulie 2023, numarul
studentilor participanti a crescut la 65.

SF(a): Societate, Film, Arhitecturd este o
initiativa educationala trans-disciplinara care
pune accent pe instrumente educationale
non-formale, reusind acest lucru prin
utilizarea cinematografiei
stiintifico-fantastice. Peliculele selectate
descriu societati distopice ipotetice, secvente
temporale inca indepartate, dar totusi nu
imposibile, care confera noi perspective
asupra unor structuri sociale alternative -
micro-utopiile. Rolul acestor micro-utopii
este de a provoca o reflectie critica asupra
ideologiilor predominante intr-o etapa
istoricd si de a stimula imaginarea si
construirea un viitor alternativ mai bun.

Astfel, provocarea adresata studentilor a fost
de a oferi o criticd a societatii contemporane
si de a creiona o viziune ideala pe care ei
nsisi aspird sa o realizeze. Prin cele doua
editii organizate 1n cadrul Facultatii de
Arhitectura ,,G. M. Cantacuzino”, workshop-ul
SF(a): Societate. Film. Arhitecturd celebreaza, in
toate dimensiunile sale, ideea de ,,impreuna”.
Studenti, profesori, arhitecti, designeri,
artisti, ingineri, fotografi vizioneaza,
descopera, discuta, argumenteaza, invata,
lucreaza, dezbat, evalueaza, augmenteaza si
potenteaza Tmpreuna un univers sensibil si
personal a carui singura cale de acces este
filmul.

www.sf-a.org

Vernisajul expozitiei

Afis distins cu mentiune
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TUIASI: sistem de signalistica

Tiberiu Teodor-Stanciu
Ramona Costea
Oana Stanciu

Autori:

Sistemul de signalistica constituie indrumarul
de parcurgere si utilizare a spatiului
Universitatii Tehnice din Iasi, spatiu ce se
adreseaza unui numar mare de utilizatori noi
n fiecare an. Sistemul de signalistica este
galeria de simboluri si reprezentari grafice si
semantice capabile sa prezinte coerent,
personal si relevant intreg cuprinsul
universitatii. Fiecare element informational al
acestui cuprins este interpretat si sublimat
pana la obtinerea unitatilor semantice si
grafice capabile sa transmita mesajul. Aceste
unitati semantice sunt traduse grafic prin
aparatul unei strategii coerente.

Strategia de signalistica reprezinta sistemul
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sau viziunea care aduce impreuna unitatile de
informatie ntr-un acelasi cdmp semantic si
vizual, Intr-o aceeasi poveste reprezentativa
Universitatii Tehnice din Iasi si valorilor sale.
in cadrul proiectului de configurare a
strategiei de signalistica, punctul coagulator
sau ,memoria” sistemului il constituie
punctul informational sub forma unui totem
digital. Strategia de signalistica in cadrul
Universitatii Tehnice prezintd o serie de
beneficii:

PREZENTARE SERVICII SI FACILITAII: totemul
informativ, ca agent purtator al sistemului de
signalistica, constituie un element de
promovare a universitatii, astfel ca asigura
prezenta serviciilor si facilitatilor intr-o
maniera cat mai rapida si directa;
PARCURSUL GHIDAT: sistemul de signalistica

se bazeaza pe o formula digitalizata de a
raspunde intrebarilor: ,cum ajung la ... ?”,
»unde se afla ... ?”, ,unde il/o gdsesc pe ... ?”,
»unde trebuie sa ajung pentru a ... ?”, ,,ce
trebuie sa fac pentru a ... ?”, ,,care este
programul biroului de ... ?” si altele
asemenea. Prin urmare, sistemul de
signalistica aduce cu sine ordinea necesara
pentru a obtine rapid o harta mentala a
locurilor si informatiilor de care avem nevoie
si de a o identifica in spatiu, prin ancore
vizuale menite sa racordeze informatia
structurata logic si schematic la realitatea
spatiala a universitatii;

COMUNICAREA VALORILOR TUIASI: sistemul
de signalistica asigura prezenta continud a
valorilor universitatii in ochii observatorilor
si utilizatorilor sai;
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ADAPTABILITATE: strategia de signalistica
tine cont de particularitatile spatiale ale
universitatii, de conformatia geometrica,
expresia estetica a locurilor sale, elemente
care tin de limbajul si notiunile deja
sedimentate n limbajul colocvial in ceea ce
priveste denumirile locurilor universitatii; in
acelasi timp, strategia de signalistica este
adaptabila in timp - ea formuleaza si
structureaza scheletul informational, primind,
in timp, continut; acesta variaza in functie de
realitatea informatiei si de modul in care
evolueaza realitatile universitatii in timp;

STATISTICI IN TIMP REAL: pe langé rolul de a
oferi informatii utilizatorilor sai despre
universitate, locurile si oamenii sai, dar si
despre modul de functionare, totemul digital
inregistreaza informatiile solicitate de catre
utilizatori. Sistemul de signalistica poate fi
imbunatatit in acord cu modul de interactiune
si realitatile lor;
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PROMOVARE EVENIMENTE: alaturi de
informatii cu caracter general (locurile
universitatii, orare, structura, etc.), sunt
publicate informatii cu caracter ocazional -
evenimente, sarbatori, targuri, conferinte,
simpozioane, expozitii, etc.;

MOBILIER URBAN PERSONALIZAT: strategia
de signalistica este responsabila de
prezentarea, intr-o maniera unitara, a
universitatii si a campusului, aducand sub
acelasi numitor comun vizual elemente de
design urban;

CARTOGRAFII INTERACTIVE: sistemul de
signalistica reprezentat prin totemul
informativ constituie o interfata dinamica si
interactiva, care, in aceasta prima etapa a
proiectului, vizeaza intocmai dialogul dintre
matricea informationald a universitatii si
necesitatile celor interesati;

eveniment

PEISA) INFORMATIV INTERCONECTAT:
sistemul de signalistica are valoarea unui
peisaj informational interconectat -
metaforic, el constituie o ,,retea neuronala”
inzestrata cu principiul legaturii rapide dintre
informatii; in acelasi timp, se racordeaza la
realitatea peisajului iesean si nu numai,
propunandu-si sa aduca ordine in perceperea
imaginii Universitatii Tehnice atat in raport
cu realitatile interioare ale utilizatorilor sai,
cat si in raport cu realitatile peisajului in care
se integreaza, respectiv ale orasului Iasi.
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Campusul TUIASI se constituie drept o lume
ntr-o lume, o enclava academica ce a evoluat
si s-a dezvoltat, de multe ori organic, in
cautarea inovatiei, a progresului tehnologic si
a modului de armonizare cu realitatile Tn
permanenta evolutie ale lumii tehnice. Acest
proces de cautare si transformare este
implicit vizibil la nivelul spatiilor sale si a
modului in care folosirea lor a evoluat.
Urmarirea, identificarea si catalogarea
modului in care publicul interactioneaza cu
spatiul interior si exterior al campusului a
devenit un instrument de asamblare a unei
arhive vizuale a acestui parcurs.

Primul sertar al arhivei s-a constituit prin
interactiunea directa cu reprezentantii
facultatilor. Au fost colectate date ce variaza
de la piese desenate - planuri, elevatii,
sectiuni - la tabele cu numele persoanelor si
activitatile desfasurate in fiecare spatiu.
Aceste date au fost centralizate si ierarhizate.
tindnd cont ca o parte din documentatie nu a
fost disponibila studiului, fie datorita
depozitarii n conditii improprii, fie absentei
sau irelevantei acesteia, demersul a presupus
cautarea metodelor de a substitui informatiile
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lipsa prin observatii directe, in teren. in
aceastd maniera, nsasi informatia si
documentatia existentd a fost verificata si
actualizata. Numeroasele incursiuni pe teren
au facut posibila o judicioasa comparare a
documentelor colectate cu realitatea locului,
o responsabila identificare a discrepantelor,
precum si reevaluarea si validarea
observatiilor notate in primele incursiuni,
intreg procesul de investigatie fiind
consemnat prin colaje fotografice. Aceasta
experientd a adaugat un nou strat de
intelesuri arhivei si procesului.

insotit de o documentare fotografica
exhaustiva si rezolvand problema obtinerii
datelor lipsa, studiul n teren a adus cu sine
un bogat dialog, de multe ori spontan, cu
reprezentantii facultatilor, purtatori ai unei
istorii nescrise de povesti n, cu si despre
lumea TUIASI, ce ar putea face, poate,
subiectul unui catalog auditiv captivant.

Desenele de arhitectura cuprinse n acest
proces au ajuns sa contina, astfel, doua
straturi temporale - un trecut ce transpare din
documentatia existenta si povestile

martorilor, precum si un prezent, consemnat
prin notite, fotografii si semne grafice.
Acestea surprind adaptarile si, uneori,
alterdrile arhitecturii n raport cu cerintele si
realitatile volatile in timp ale utilizatorului,
aratand modul in care fiecare generatie si
apropriaza spatiul, locul, limitele,
parcursurile, arhitectura.

Procesul de colectare si de stocare a datelor
primite s-a concretizat cu realizarea unei
arhive digitale ce reuneste toate cladirile
campusului, In anumite cazuri, chiar in
diversele sale etape de evolutie -
documentatia cuprinzénd atat proiectele
initiale, cat si interventii ulterioare, relevee
si propuneri, deopotriva. Pe langa utilitatea
n cadrul strategiei de signalistica, acest efort
consemneaza digital o considerabila parte a
documentatiei de multe ori existenta doar pe
hartie, respectiv planse desenate ce pot fi in
pericol de a se deteriora.

Demersul de catalogare a parcursurilor
cartografice ne oferd o imagine ampla asupra
morfologiei si fiziologiei campusului. Analiza
spatiilor interioare a fost dublata de studiul
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modului in care relationeaza facultatile intre
ele si intre propriile departamente.

Este de remarcat faptul ca majoritatea
facultatilor nu se restrang la un singur corp
de cladire, ci sunt dispersate in perimetrul
campusului, uneori chiar in alte zone ale
orasului. Avand Tn vedere ca facultatile Tsi
desfasoara activitatea in cladiri diferite - in
unele cazuri la o distanta considerabila una
fata de alta, cum e cazul IEEA si a corpului
TEX 6 - parcursul interior este completat de
unul exterior. O alta provocare a intocmirii
sistemului de signalistica il constituie
coexistenta Tn cadrul aceluiasi corp de cladire
a doua facultati diferite.

Cladirile prezinta, de asemenea, trasee
,labirintice”. Desi aceasta caracteristica
poate constitui o provocare complicata in
formularea unui sistem de signalistica,
acestea pot oferi oportunitati de explorare a
unei interesante galerii de tipologii spatiale
diverse. Campusul este o lectie de arhitectura
a sistemului academic ce poate deveni tema
unei cercetari ce ia n calcul un microcosmos
urban, cu regulile si pulsul sau specific, cu
spatiu pentru a creste si a descreste in raport

Identificarea corpurilor
facultatilor

Notite si observatii

Confruntarea planurilor
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cu necesitatile si exigentele evolutiei
tehnologiei atat la modul general, cét si n
ceea ce priveste educatia.

La baza oricdrui sistem de signalistica sta, in
primul rand, analiza tiparelor
comportamentale, anume cum se raporteaza
utilizatorul la campusul TUIASI. Prin urmare,
al treilea sertar al arhivei este constituit din
documentarea categoriilor diferite de
utilizatori - cadru didactic, administrativ,
student, vizitator, pieton. Punctul de primire,
respectiv accesul in cladire este insa, in
general, acelasi pentru toti. Astfel ca,
aspectul esential in organizarea sistemului de
signalistica l-a constituit stabilirea amplasarii
punctului de start de unde se vor ramifica
traseele interioare. Alegerea locatiei pentru
consola signalistica interactiva a rezultat in
urma analizei fotografice si planimetrice a
spatiului interior al fiecarei facultati. A
contat, in mod evident, vizibilitatea si
accesibilitatea in cadrul intregului ansamblu
al facultatilor - locatiile in care vor fi
amplasate totemurile digitale vor fi punctele
de crestere ale ecosistemului signalistic
TUIASI, care pot capata valoare de simbol,
ancora in recunoasterea spatiului drept loc ce
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face parte din universul TUIASI, popas in
parcursul deja recognoscibil din peisajul
informativ exterior al signalisticii generale.
Cerinta principala a fost realizarea unei
unitati grafice la nivelul campusului prin
crearea unui limbaj comun de navigare a
geografiei TUIASI. Acest limbaj a trebuit sa
tina cont de particularitatile arhitecturale si
administrative ale campusului si sa actioneze
ca o punte de legaturd intre entitatile
implicate. Pentru o mai buna expresie a
hartilor mentale pe care sistemul de
signalistica este capabil sa le formuleze,
reprezentarea acestora se bazeaza pe
explorarea tridimensionala a locurilor
universitatii, reconstituite digital si
prezentate intr-o maniera cat mai
prietenoasa, explicita, apropriabild si cu care
observatorul se identificd si isi doreste sa se
identifice.

in cadrul proiectului de signalistica,
arhitectura informatiei defineste rezultatul
procesului de sintetizare, aducere impreuna
siinterconectare a informatiilor cartografiate
n cadrul unui sistem grafic. Conceperea si
formularea acestei arhitecturi a informatiei se
refera la definirea unui mod de reprezentare,
respectiv a unei matrite grafice conceptuale
ce poate fi aplicata fiecarui element al
sistemului. in cazul proiectului de fata,
elementele sistemului sunt constituite de
cladirile campusului TUIASI si de modul cat
mai prietenos si lesne de utilizat al acestora.
Prin urmare, al patrulea sertar al arhivei
metaforice cuprinde modelele
tridimensionale ale spatiului interior al
fiecarei facultati, grupate pe palierele
cladirii. Prin etapa de configurare a
arhitecturii informatiei, nsasi arhitectura
cladirilor este trecuta printr-un filtru comun
in ceea ce priveste reprezentarea - grosimile
peretilor, modul de a privi cladirea, golurile,
circulatiile verticale, grafica, pozitia din care
este observata cladirea. In cazul acestor
modele tridimensionale, vizualizarea
parcursurilor si a desfasurdrii acestora este
dependenta de pozitia utilizatorului, de
pozitia nodurilor verticale de circulatie (scari
si lifturi), precum si de expunerea cat mai
permisiva a etajelor, respectiv a cdilor
orizontale. Expunerea vizuala cat mai buna
este rezolvata de reprezentarea in
axonometrie a etajelor. Alegerea punctului
din care este vizualizatd axonometria este
determinata de faptul ca accesul principal in
cladirile TUIASI se realizeaza de pe Splai
Bahlui. Considerédnd centrul orasului ca
urmator reper general, axonometria surprinde
cladirile cu fatada principala - cea care
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contine accesul principal in cladire - precum
si cea laterala din stanga - dupd cum
parcurgem Splaiul raului Bahlui pornind
dinspre centrul orasului catre campusul Tudor
Vladimirescu, toate fiind orientate inspre
privitor.

Pentru o identificare rapida a limitelor de
parcurgere, precum si a cailor de acces,
peretii si circulatiile verticale sunt
reprezentate panad la fnaltimea de 1m,
inaltime calculata incepand cu cota
planseului aflat la cea mai mare Tnaltime din
etajul curent. Modelele tridimensionale sunt
lucrate la scara 1:1 dupa planurile, sectiunile
si fatadele furnizate de catre fiecare facultate.
Peretii respectad, in general, o aceeasi
grosime, anume 45 cm la exterior si 15 cm la
interior. De asemenea, geometrii si detalii
constructive sunt simplificate pentru a inlesni
lectura. In anumite cazuri, in care grosimile
sau geometriile speciale sunt cruciale pentru
reperarea spatiului, acestea sunt pastrate.
Astfel modelate, piesele tridimensionale
constituie materie prima in elaborarea de
materiale de prezentare sau promovare a
universitatii.
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Reinterpretarea schematica a cladirilor este
similara unui proces de decantare a
esentialului, astfel ca parametrii prin care
arhitecturile TUIASI sunt aduse la acelasi
numitor comun grafic ofera masura
imersivitatii in cadrul proiectului de
signalistica.

A cincea etapa a procesului o constituie
desenul fiecarui parcurs posibil prin planurile
tridimensionale. Odata exportate din
programul de modelare 3D, acestea devin
desene vectoriale peste care se intervine cu
traseele identificate drept relevante,
impartite pe categorii de de spatii. Pe fiecare
astfel de desen este marcat cu un steag de tip
»esti aici” pozitia in care se afla utilizatorul,
respectiv n fata ecranului interactiv din
punctul informational din zona accesului,
precum si destinatia sa, marcata printr-un
totem. Fiecare traseu din punctul A (punctul
de informatii) pana in punctul B (destinatia)
constituie un proces individual de desen -
este hasurata suprafata incaperii unde se afla
utilizatorul, suprafata holului sau a circulatiei
verticale pe care trebuie sa o parcurga,
precum si suprafata Incaperii in care trebuie
sa ajunga.

Odata finalizate desenele pentru fiecare
parcurs posibil in parte, intregul bagaj de
informatii ajunge n al saselea sertar - acela
al programarii care aduce la viata interfata
chioscului. O serie de simboluri grafice poarta
si initiaza utilizatorul in categoriile diferite
de informatii pe care le poate naviga.

in imaginile cuprinse in paginile urmatoare
sunt prezentate o parte din rezultatele
obtinute prin munca de documentare grafica a
campusului. ,Produsele derivate” rezultate
din documentare sunt - fotografii de exterior,
fotografii de interior, ilustratia fatadei privita
dinspre strada in perspectiva frontala,
obiecte tridimensionale reprezentand fiecare
etaj, amplasarea punctului de informatii
figurat pe documentatia revizuita, scheme si
trasee vectoriale pentru fiecare spatiu si
categorie de spatiu al fiecarui etaj,
traducerea n cod a drumului de la utilizatorul
care cauta pe platforma interactiva un loc sau
un nume din TUIASI si destinatia sa. Toate
acestea au fost realizate pentru fiecare dintre
cele unsprezece facultati - pentru fiecare corp
de cladire si fiecare etaj in parte, precum si
pentru corpul T, care a constituit ,,episodul
pilot” in configurarea procesului de lucru.
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Proiectul poate constitui un interesant punct
de plecare in studiul arhitecturii pentru
invatamant, in special in ceea ce priveste
naratiunea functionarii spatiului, precum si
parcurgerea sa.
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Corpul T al Rectoratului
,G. M. Cantacuzino”

Facultatea de
Arhitectura
,G. M. Cantacuzino”

Facultatea de
Automatica si
Calculatoare

Facultatea de Inginerie
Chimica si Protectia
Mediului ,,Cristofor
Simionescu”
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Facultatea de
Constructii si Instalatii

Facultatea de
Constructii de Masini si
Management Industrial

Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologia
Informatiei

Facultatea de
Hidrotehnica, Geodezie
si Ingineria Mediului
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Facultatea de Inginerie
Electrica, Energetica si
Informatica Aplicata

Facultatea de Mecanica

Facultatea de Stiinta si
Ingineria Materialelor

Facultatea de Design
Industrial si
Managementul
Afacerilor
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Identitatile grafice ale Universitatii Tehnice
,Gheorghe Asachi din Iasi” sunt atat de
eclectice, incat gasirea unui numitor comun
poate parea imposibila. Limbajul grafic nou
care ia forma unei harti de tip ,,esti aici!” a
campusului universitar vine in completarea
infokiosk-urilor digitale amplasate in fiecare
facultate Tntr-un sistem de signalistica croit
special pentru campusul academic ,,TUIASI”.

Hartile pentru signalistica exterioara vor fi
amplasate pe totemuri ce vor indeplini, de
asemenea, rolul de mobilier urban. Astfel,
putem vorbi de un peisaj informativ
personalizat, capabil sa spund povestea
TUIASI intr-un mod atractiv si interactiv.
Harta cuprinde atat zona marginita la sud de
Bulevardul Tudor Vladimirescu, la vest de
strada Melodiei, la nord de strada Sfantul
Lazdr si la est de Bulevardul Profesor Dimitrie
Mangeron, cat si zona Palatului Universitar si
a Bibliotecii ,,Gheorghe Asachi” de pe
Bulevardul Carol I.
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Cartografia cuprinde ilustratiile facultatilor si
ale cladirilor administrative din Campusul
Academic TUIASI, dar primeste, in
completare, o serie de cladiri si monumente -
reper care oferd anturaj si ajuta la orientarea
n spatiul urban, cum ar fi Sala Polivalenta,
Biserica Lipoveneasca sau Gradina Palas.
Harta contine o colectie de 10 iconografii care
ajuta la identificarea rapida a statiilor de
transport in comun, a librariilor, a spatiilor de
coworking si adunare cu scopuri recreative, a
zonelor de alimentatie publicd, a zonelor de
acces la servicii de sanatate, servicii bancare
si de cazare, precum si a zonelor de parcare.
Un cod cromatic unic ne ajuta sa identificam
rapid si eficient corpurile care tin de aceeasi
facultate. Cu deosebita grija pentru detaliu si
acuratetea informatiilor, harta campusului
universitar ne transporta n universul TUIASI
si, mai mult decat atat, ne fnvata sa-l
parcurgem. Cartografia prezinta intr-o grafica
ludica, dar cu precizie, un parcurs fluid menit
sa rezolve perceptia fragmentara a spatiului
urban.

eveniment

Ilustratiile cladirilor pastreaza elementele
definitorii ale arhitecturii si ale structurii
volumetrice, si, in acelasi timp, filtreazad o
serie de detalii care ar Tncdrca vizual
imaginea si, ca atare, ar solicita atentia
utilizatorului intr-un mod irelevant. Astfel,
printr-un minimum de mijloace grafice,
obtinem un maximum de efect in ceea ce
priveste lizibilitatea si claritatea mesajului.

Identitatile vizuale ale Campusului
Academic TUIASI se contopesc intr-o
cartografie contemporana apropiata de
expresia infografiei, dar cu o structura si o
abordare tehnica a informatiei, cu geometrii
clare si stilizari eficiente intr-o paleta
cromatica vie, alerta, animata si invitanta.
Obiectiva prin natura informatiilor
prezentate, subiectiva prin natura
reprezentarii grafice, cartografia este
dedicata in principal studentilor, dar si celor
care vor sa descopere si mai apoi sa inteleaga
campusul academic n raport cu spatiul
urban, social si cultural iesean.
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Ambulanta pentru Monumente

Autor: Radu Andrei

Proiectul AMBULANTA PENTRU MONUMENTE
a fost Inceput n 2016 prin intermediul
Asociatiei Monumentum, fondata de arhitectii
Eugen si Veronica Vaida. Obiectivul principal
il constituie salvarea patrimoniului construit
din Romania, dar cuprinde, de asemenea, 0
importanta componenta sociala, care vizeaza
consolidarea identitatii si coeziunii
comunitatilor locale, precum si una
educationala, prin implicarea voluntarilor
alaturi de mesteri populari care folosesc
tehnici traditionale de constructie. Nu in
ultimul rand, Ambulanta atrage atentia
asupra valorilor patrimoniului pe cale
iminenta de disparitie, promoveaza pagini de
istorie adesea trecute cu vederea, precum si
practici de minima interventie prin care
putem proteja, cu resurse minime, peisajul
construit.

Insasi conditia de interventie de urgenta cu
resurse minime devine un context interesant

Sigla ambulantei, realizata de Dan Perjovschi

Propunerea de interventie de la hanul din Deleni

Voluntari la hanul din Deleni
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de gandire creativa si cercetare in
identificarea celor mai eficiente solutii de
punere in siguranta. Ambulanta realizeaza
interventii de urgenta in cazul monumentelor
istorice degradate care sunt n pericol si pot fi
puse Tn siguranta pana in momentul ideal al
intocmirii unui proiect complet de restaurare.
Actiunile Ambulantei pentru Monumente au
fost si sunt, in continuare, sustinute de
Majestatea Sa Regala Regele Charles al
I1I-lea, fiind cunoscuta dragostea sa pentru
zonele rurale sasesti din Romania. Succesul
proiectului a determinat extinderea lui in mai
multe regiuni ale tarii, i7n momentul actual
fiind rulat de asociatii active in Transilvania
Sud, Banat, Arad, Salaj, Moldova Nord,
Muntenia Nord, Oltenia Vest, Bistrita si Bihor.

Ambulanta pentru Monumente Moldova Nord
s-a infiintat in 2019, odata cu Asociatia
ACTUM. La inceput, ambulanta a pornit cu
eforturile a cinci membri - la momentul
actual, din ea fac parte arhitectii Nicoleta
Caba-Gheorghiu, Filip Ciobanasu, Radu
Andrei, Florin Andrei Manole, Cosmin Bradu,
Ramona Costea, Alexandru Bucalau, istoricul
de arta si arheologul Celina Gora si inginerul
strcturist expert Lucian Soveja.

Ambulanta Moldova Nord a realizat
interventii de urgenta la Casa Memoriala ,,Ion

Creanga” din Falticeni (Suceava 2020), ruina
bisericii Vovidenia din Schitu Stavnic (Iasi
2020), zidul de incintd al bisericii Adormirea
Maicii Domnului din Hiliseu-Horia (Botosani
2021), podul de piatra din Zlodica (Iasi
2022), hanul din Deleni (Iasi 2023). La
acestea au participat tineri voluntari,
studenti de la Facultatile de Arhitectura din
lasi, Cluj, Timisoara, Universitatea de
Arhitectura si Urbanism din Bucuresti, dar si
tineri din cele mai variate domenii, avand
aceeasi pasiune pentru salvarea
patrimoniului construit - informatica,
geografie, arte etc. Dincolo de oportunitatea
practicii de restaurare de arhitectura,
Ambulanta devine un moment de intélnire si
dialog interesant intre studenti din diferite
colturi ale tarii, specialisti in patrimoniu si
comunitatea locala, intr-un cadru informal si
prietenos, al activitatilor comune - lucrul pe
santier, aranjatul si pregatirea mesei,
activitati de recreatie - seri de film, chitara,
dans, muzica, foc de tabara, povesti,
fotografie, si, iarasi, lucru pe santier.

Santierele din ultimii doi ani au vizat
monumente din zidarie masiva din piatra care
au necesitat restaurarea prin lucrari de
completare si de protectie.

Podul de piatra din Zlodica a fost edificat la
porunca domnitorului Stefan cel Mare, pe
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drumul ce leaga satul Zlodica de Cotnari, pe
traseul vechiului drum al vinului.

Podul este realizat din zidarie masiva de
piatra de calcar, avand latimea de aproape 7
m si lungimea de aproximativ 39 m, valoare
imprecisa datorita colmatarii cursului de apa.
Ziddria este asezata pe un arc in plin cintru
din piatra dispusa radial, cu o nisa marcata
cu un ancadrament din piatra unde se
presupune ca ar fi existat o inscriptie - astazi
disparuta. La o analiza a monumentului,
podul parea in stare buna, fiind o constructie
masiva continua, fara degradari structurale
majore in zona arcului. La curatarea zidariei
timpanelor laterale au fost Tnsa identificate
probleme serioase, cauzate de ciclurile
repetate de Tnghet-dezghet care au slabit
coeziunea mortarului zidariei, avand ca
rezultat in unele zone desprinderea blocurilor
de piatra. O alta cauza a degradarilor - legata
direct de prima - a fost dezvoltarea
vegetatiei, care a accentuat instabilitatea
zidariei perimetrale. Piatra timpanelor a fost
afectata de licheni si muschi, cu un vizibil
impact la suprafata pietrei, mentinand
umiditatea si favorizand extinderea
vegetatiei.

Discontinuitatea straturilor zidariei si
aparitia unor zone de concavitate in care se
acumula apa si zapada din precipitatii au
constituit un factor de risc major care,
nerezolvat, ar fi condus la agravarea starii
proaste a zidariei perimetrale a podului si
eventual la probleme structurale. Golurile
numeroase aparute in zidarie au devenit un
mediu propice pentru cuiburi de animale - cu
precadere serpi, a caror prezenta n preajma
podului poate deveni periculoasa.

Interventia a constat in completari
volumetrice n zonele cu desprinderi. Toate
acestea au fost realizate cu materiale
compatibile cu cele ale materialelor originale.
Piatra a fost adusa de la cariera din zona, din
care provenea, cel mai probabil, materialul
initial. Mortarele au fost realizate din nisip de
cariera si var hidraulic, iar zona de amplasare
a inscriptiei, degradata si in stadiu de
pre-colaps, a fost reziditd si tencuita pentru a
sugera suprafata continua a unei lespezi de
inscriptie.

Dupa curdtarea vegetatiei care ascundea in
mare parte monumentul, a devenit vizibil
modul de amplasare a lespezilor de pe calea
de rulare - retras catre interior fata de
conturul timpanelor.

La intregirile volumetrice s-a respectat
acelasi principiu de conformare. Partea
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superioara a zidariei timpanelor ramasa
dezvelita a fost acoperita cu un strat de
mortar de protectie de aproximativ 3 cm
grosime — pentru a asigura protectia fata de
actiunile climatice si fata de posibile aparitii
ale atacului biologic. Debarasarea stratului
vegetal in zonele surpate ale zidariei a
descoperit pozitia unor tiranti initiali din
lemn - pozitie relevata si documentata.
Pentru a atenua eventuale vibratii ce pot fi
generate de traficul cu autovehicule, a fost
refacuta planeitatea relativa a caii de rulare
folosind pietris si nisip de cariera.

Experienta interventiei la podul din Zlodica a
fost una captivanta inca din faza de
proiectare si documentare a lucrarilor, prin
utilizarea scanarii 3D laser, din care au fost
extrase atat proiectiile cat si planul
topografic. Prin fotogrametrie au fost
inregistrate toate fazele - initiala,
intermediara (dupa eliberarea temporara a
straturilor instabile) si finala.

Interventia la podul din Zlodica a atras
atentia membrilor comunitatii - atat a celor
care isi aminteau povestile bunicilor care au
prins vremuri mai apropiate de alte reparatii
ale podului, cat si a copiilor, curiosi si
bucurosi sa urmareasca si sa inteleaga munca
voluntarilor.

Voluntari in ambulanta

Etapele santierului

Podul finalizat
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Pozitionarea tirantilor

Analiza degradarilor

Plan de situatie
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Degradarile cauzate de vegetatia spontand au
afectat si monumentul a carei interventie de
urgenta este in desfasurare n prezent
(2023-2024) - Hanul din Deleni. Unul din
putinele hanuri ramase n zona Moldovei,
salvarea lui este mai mult decat necesara,
actiune, de altfel, sugerata de Directia pentru
Culturad Iasi.

in prezent in stare de ruina, hanul din Deleni,
datat n secolul al XVIII, a fost o constructie
din piatra cu ziduri de cca. 80 de cm grosime,
avand un nivel Tndltat peste o pivnita.
Acoperisul a disparut n intregime, fapt care a
condus la degradarea lenta a zonei
superioare a zidariei, cauzata de expunerea la
intemperii si de actiunea distructiva a
vegetatiei care a crescut necontrolat. Arcele
din piatra ale golurilor de legatura intre
incaperi sunt, de asemenea, in stare de
degradare prin descompletari partiale si au
necesitat lucrari de punere in siguranta.

Ziddria, initial tencuita, era expusa si si-a
pierdut o buna parte din mortarul de
legatura. Interventia de urgentd pentru
salvarea ruinelor hanului din Deleni a constat
n principal in realizarea unui acoperis
provizoriu pentru a le proteja de actiunile
climatice. Acesta a fost conceput integral din
dulapi pentru a facilita manipularea pe
santier. Din dorinta de a obtine un spatiu cat
mai liber la interior, elementele verticale au
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fost amplasate perimetral iar pentru
sustinerea acoperisului au fost realizate
ferme din lemn. Silueta Tnvelitorii,
conformata in patru pante, urmeaza specificul
perioadei si zonei geografice. Aceasta este
potrivita si pentru aerodinamica, aspect avut
in atentie pentru diminuarea fortelor de
smulgere provenite din actiunea vantului,
posibil mai accentuata datorita golurilor
libere.

Din aceeasi ratiune, se va realiza, in ultima
etapd, un luminator central partial desprins,
cu o panta diferita de cea generala. Rolul sau
este, deopotriva, atat functional, cat si
estetic, la interior pastrandu-se, prin lumina
zenitala, aspectul initial al ruinei, care a stat
mai bine de 50 de ani sub cerul liber. Pentru
siguranta monumentului, au fost dispuse in
golurile existente grilaje metalice care sa
impiedice accesul neautorizat. Acestea au
fost realizate dintr-o plasa sudata subtire
pentru a pastra caracterul unei interventii
minim invazive asupra monumentului.

Studiu tridimensional

Realizarea invelitorii

Existent si interventie

Etapele santierului
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Orasul ca

atmosfera
lasi ne.mai.vazut

Autor: Liliana-Mihaela Petrovici,
coordonator proiect cultural

Iasi ne.mai.vazut

Creat din pasiune pentru orasul Iasi si pentru
Arhitectura, proiectul cultural ,JASI NE.MAL.
VAZUT” promoveaza clidiri, detalii si
ornamente arhitecturale mai putin cunoscute
din patrimoniul local, atat prin activitati
creativ-educative pentru copii si tineri,
urmate de expozitii, cat si prin informare in
mediul online. Proiectul se adreseaza
locuitorilor si turistilor interesati de cultura
si arhitectura orasului Iasi, indiferent de
educatie sau varsta, dar acorda o atentie
speciald publicului tdnar si foarte tanar.
Evenimentele pentru copii si tineri organizate
n cadrul proiectului - tururi ghidate si
ateliere de creatie - contribuie la educatia
pentru protejarea patrimoniului local si aduc
o notad ludica, de culoare si prospetime
asupra imaginii cladirilor istorice in
constiinta cetatenilor. Intrucat intelegerea
arhitecturii presupune experimentare
spatiald, observarea ambiantei si a detaliilor,
am conturat pe harta patrimoniului iesean
trasee de vizitare in zone istorice ce
pastreaza ambiante cu o anumita identitate:
Copou, Cuza Voda, Lapusneanu.
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Traseele ,, Iasi ne.mai.vazut” se abat de la
bulevardele principale pe strazi mici, in
alveole si curti interioare pentru a descoperi
locuri cu liniste si farmec, ce amintesc de
Iasul de altadata. Desfasurarea proiectului
este structurata pe promovarea acestor
segmente urbane, aducédnd in atentia
publicului cladiri valoroase mai putin
cunoscute, ce par a fi uitate Tn tumultul vietii
orasului.

Proiectul a debutat n 2017 cu evenimente
dedicate traseului Copou, iar in 2018 si 2020
a castigat in competitiile de finantare din taxa
de timbru organizate de Ordinul Arhitectilor
din Romania. In 2019 ,Iasi ne.mai.vazut” a
castigat premiul Regionalei de Arhitectura
Moldova RAM 2019 la sectiunea 5 - proiecte,
studii, arhitectura participativa.

Astazi, in lasi, se desfasoara mai multe
proiecte culturale si actiuni de informare si
promovare a identitatii locale, cu abordari
originale, atractive, ce creeaza pentru turisti
si ieseni oportunitati de a beneficia de
prezenta valorilor de patrimoniu in orasul
nostru: Atelier SPRE, Iasi - Fotografii vechi,

Iasi Travel, Tramclub Iasi, Memorat.

»1asi ne.mai.vazut. Povesti. Arhitectura” se
alatura acestor initiative, individualizandu-se
prin caracterul ludic, creativ si educativ al
activitatilor pentru copii si tineri, precum si
prin valorizarea patrimoniului arhitectural
mai putin cunoscut din oras.

Atmosfera este cea mai comprehensibila
proprietate a unui loc, ne arata
Norberg-Schulz in ,,Genius Loci”. Spatiul este
adeseori descris 1n teoria de arhitectura n
termeni de geometrie tridimensionala
abstracta sau ca ,,obiect al perceptiei”. In
realitate, caracterul mediului construit,
emanat de atmosfera sa generala, este cel
mai concret aspect receptat de oameni.

Atmosfera influenteaza modul in care oamenii
simt spatiul architectural si interactioneaza
cu acesta. Fiind o tema tot mai prezenta in
discursul teoretic actual, conceptul de
ATMOSFERA releva natura experientiala,
participatorie a arhitecturii, precum si
relatiile complexe care se creeaza intre spatiu
si aspecte senzoriale, emotii si memorie.
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semiOBSCUR Andreea Diaconu

Tranzifiile arhi pauzele si layer-ele sunt cele ce

urban important. Mai presus de elementele simbolice strazii, am ales sa scot din
i acestela prin prisma unor perspective, creand

astfel o atmosfera a memoriei stralificate, prezentul si reculul coagulandu-se impreuna cu

dinamica pietonala ntr-un etern joc perceptual. Fotografiile sunt realizate pe film de 35 Stefa n Ga lben

mm si nu suportd modificarn.
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Raluca Chirita

Diana Zbarnea
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Arhitecti precum Juhani Pallasmaa, Steven
Holl, Kengo Kuma si Peter Zumthor declara ca
ATMOSFERA este o dimensiune principala a
creatiei lor, considerand-o calitatea esentiala
a arhitecturii si a mediului urban. Alberto
Perez Gomez recomanda arhitectilor sa
acorde mai multa atentie factorilor
experientiali, cum ar fi perceptia ambiantei
urbane si arhitecturale, pentru a oferi
oamenilor medii armonioase si adaptabile.

Seria de evenimente centrata pe fotografie
Llasi ne.mai.vazut. ORASUL CA ATMOSFERA”
este dedicata studentilor si urmareste
valorificarea laturii experientiale,
exploratorii, in procesul de intelegere a
arhitecturii. Tururile ghidate, atelierele,
expozitiile si concursurile ,,Orasul ca
atmosfera” utilizeaza fotografia ca instrument
didactic, analitic si descriptiv, deosebit de
util pentru a observa mediul construit si a
intelege relatia dintre oras si oamenii care il
locuiesc. Atmosfera orasului este formata de
acel camp de energie specific locurilor,
conturat de fragmentele de constructii vechi
si noi, precum si de miscarea de zi cu zia
oamenilor. in tumultul transformarilor
continue a orasului, atmosfera este dinamica
si isi pastreaza in acelasi timp identitatea,
imprimand spatiilor urbane unicitate.
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Atmosfera este spatiu emotional, o entitate
pe care nu o putem delimita fizic. Nu are o
existenta materiala conturata sau palpabila,
dar poate fi perceputd si inteleasa, redata in
imagine, reinterpretata semantic si
compozitional, ceea ce o face un subiect
deosebit de interesant pentru arta
fotografica. Fotografia de arhitectura poate
ilustra in mod interpretativ atmosfera
caracteristica diverselor secvente din mediul
construit. Fiind un vehicul de comunicare
purtator de emotie si semnificatie, fotografia
este potrivita pentru a captura imagini
urbane si a le valoriza in discursuri vizuale
memorabile.

Atelierele ,,Iasi ne.mai.vazut” utilizeaza
metode didactice participativ-creative, tinerii
prezenti la activitati fiind Tncurajati sa
exprime prin arta fotografica o viziune
personald asupra arhitecturii mai putin
expuse si sa transmitd mesaje vizuale care sa
influenteze prin expresivitate si semnificatie
perceptia publicului asupra orasului Iasi.
Temele de creatie propuse aduc n atentia
publicului segmente mai putin cunoscute din
orasul Iasi, din zonele istorice ale strazilor
Lapusneanu si Cuza-Voda, precum si din zona
Copoului. Traseele ,,Iasi ne.mai.vazut” se abat
de la bulevardele principale, pe strazi mici, in

eveniment

ganguri si alveole urbane, descoperind spatii
valoroase din punct de vedere al ambiantei
arhitecturale si cu un bogat cdmp semantic
istoric si cultural.

Culese 1n cadre si unghiuri atent studiate,
trecute prin filtrul propriu, eseurile vizuale
ORASUL CA ATMOSFERA propun o viziune
sensibild, un mod personal de a observa si de
a interpreta creativ identitatea ambiantei
orasului Iasi. Rezultate ale unor procese de
explorare, observare si sinteza a
experientelor arhitecturale traite,
compozitiile fotografice create la atelierele
,lasi ne.mai.vazut” surprind o multitudine de
elemente vibrante si fermecatoare n
straturile noi si vechi ale orasului atmosferic.

Secvente pitoresti ale Iasului ne.mai.vazut
sunt interpretate creativ in discursuri vizuale
alcatuite din spatiu, lumina, materialitate si
memorie. Compozitiile fotografice realizate
de participanti ilustreaza unicitatea si
vibratia orasului, relevand imagini spatiale ce
emana trdiri aparte, fermecatoare de-a lungul
micilor strazi istorice ascunse. Atmosfera
dinamica, frematand de viatd a orasului mai
putin vazut capatd uneori o cromatica
intensa, vie, altadata straturi profunde si
cenusii. Emotia se dovedeste a fi ingredientul
cheie, divers si bogat nuantat.
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Semnal
Burse private
Dragos Epure

Text + Foto: Tudor Gradinaru

Cu ocazia seriei de evenimente desfasurate n
cadrul IASI ARCHI: roots and branches, fundatia
METROPOLIS ACADEMICA, reprezentata de
catre fondatorul ei, arh. lonut Dragos Epure, a
desemnat castigdtorii burselor private de
studiu, de excelenta in activitatea academica.

Stimularea spiritului competitional
studentesc, promovarea performantelor si
rezultatelor de exceptie obtinute in
activitatea didactica si de cercetare,
incurajarea participarii la concursuri de profil
sunt preocupari constante ale profesionistilor
din breasla arhitectilor, o dovada a legaturii
strénse pe care scoala o are cu mediul
profesional. in acest context se fnscrie si
sprijinirea, premierea tinerilor talentati prin
burse de studiu.

Bursele oferite de catre fundatie, n valoare
de 1200 de lei / luna, se adreseaza
studentilor din cadrul Facultatii de
Arhitectura si se acorda cate unui student din
fiecare an de studiu (pentru anii I- V), pentru
o perioada de 12 luni. Selectia bursierilor a
fost realizata in urma analizei portofoliului,
criteriile de departajare fiind performanta
academica, calitatea proiectelor
reprezentative realizate in cadrul scolii sau in
cadrul concursurilor de arhitectura, lucrarile
si articolele publicate etc.
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Blocks

expozitie concurs national
Ansambluri de locuinte colective

Editia a I1I

Activitate organizata de catre Universitatea Tehnica in parteneriat cu:

S.C. Rockwool S.R.L. si Ordinul Arhitectilor din Romania

Competitia Blocks editia a III-a s-a adresat
studentilor din anul IV din Facultatea de
Arhitectura ,,G. M. Cantacuzino”, scopul
principal fiind expunerea afiselor predate la
proiectare si premierea celor mai interesante
propuneri. Pe parcursul semestrului I
studentii au primit ca tema de proiectare
realizarea unui complex rezidential pe
amplasamente reale situate n centrele
marilor orase din Romania. Principalul
obiectiv didactic urmarit a fost cel de
aprofundare a programului de locuire
colectiva, in contextul inovatiilor tehnice si al
tendintelor actuale de construire, prin
propunerea unor solutii moderne de
ansambluri bine implementate urbanistic si
volumetrii studiate 1n relatie cu vecinatatile.
Expunerea si premierea proiectelor a
constituit un demers menit sa promoveze o
abordare cu rol didactic, care poate stimula
competitivitatea, si care poate deveni un
model de practica pedagogica adoptat si la
atelierele celorlalti ani de studiu.

Astfel, studentii sunt motivati sa se implice
mai mult in realizarea arhitecturii de calitate
prin raportarea la proiectele altor colegi,
evaluarea finala fiind facuta de un juriu
alcatuit din arhitecti membri ai OAR si
reprezentanti Rockwool.

Aglomerarile urbane redefinesc constant
conceptul de locuire care, de cele mai multe
ori, presupune ,suprapunere pe verticala”.
Aceastd suprapunere nu trebuie sa conduca la
o diminuarea a calitatii locuirii, dimpotriva
obiectivul principal urmareste obtinerea unui
echilibru intre confortul unei locuinte
unifamiliale si economia de spatiu specifica
locuirii colective.

Ansamblurile rezidentiale ofera posibilitatea
integrarii locuirii cu alte functiuni conexe,
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fiind Tncurajate astfel oportunitatile de
crestere/dezvoltare urbana. Integrarea
unitara a zonelor rezidentiale noi n tesutul
urban existent poate avea efecte benefice
asupra comunitatii (diminuarea mobilitatii,
rezolvarea parcajelor din zona, incurajarea
transportului public) prin concentrarea in
acelasi teritoriu a diverselor functiuni
(locuire, servicii, loisir, etc).Astfel, tema de
proiectare a propus studiul unui ansamblu
rezidential realizat din 2-3 module tip bara
si/sau punct (individuale sau cuplate, cu unul
sau mai multe tronsoane) care sa raspunda
particularitatilor fiecarui amplasament in
parte. Studiul unui astfel de ansamblu se
doreste a fi cat mai apropiat de practica
reala, trecand prin toate etapele:
identificarea aspectelor pozitive si negative
ale amplasamentului ales, identificarea unui
concept viabil din punct de vedere social si
cultural si corelarea lui cu rezolvarea
functionala in conformitate cu cerintele
programului. Vernisajul expozitiei a fost
organizat pe data de 18.11.2022 in spatiul
polivalent al Facultatii de Arhitectura din
Tasi. Au fost expuse 15 proiecte, apartinand
unui numar de 30 de studenti. La eveniment
au fost invitati membri ai Ordinului
Arhitectilor din Romania si ai societatii
Rockwool, studenti din toti anii de studiu,
fiind vizati in special studentii de anul 4.
Premierea proiectelor a avut loc n data de
9.12.2022. Prin calitatea afiselor expuse,
evenimentul Blocks incearca sa promoveze
proiectele studentilor din cadrul Facultatii de
Arhitectura ,,G. M. Cantacuzino”, atragand
atentia asupra relatiei dintre notiunile
teoretice si practica de arhitectura.
Constientizarea legaturii indisolubile intre
cerintele proiectelor de facultate si nevoile
actuale din practica reprezinta primul pas in
asumarea responsabilitatilor pe care le
presupune profesia de arhitect.

eveniment

Text + Foto:
Aurora Dumitrascu
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Echipa studenti: Onu Mihai — Razvan
si Capatana Mihai (Premiul I)
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Echipa studenti: Vieru Sebastian
Ionut si Roca Mattia Alessio
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Echipa studenti: Cioatd Alexandra si
Olaru Daria
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SAINT GOBAIN
MULTICONFORT
HOUSE

Text+Foto: Ana Maria Nitica
Lacatusu Alina-Madalina
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Concursul de arhitectura ne-a oferit
oportunitatea de a acumula experiente noi,
de a obtine cunostinte esentiale despre
arhitectura sustenabila, precum si informatii
cu privire la tehnicile si tehnologiile
contemporane de edificare, sistemele
integrate si materialele noi utilizate in
constructii si caracteristicile lor.

Pe langa acestea, am avut placerea de a
interactiona cu studenti si profesori din
diferite tari si de a observa modul lor de lucru
si de abordare a unei teme de proiectare. A
fost un schimb de experienta incarcat cu
foarte multe emotii, toate acestea avand loc
n cadrul atractiv pe care l-a oferit orasul
gazda al competitiei, Lisabona.
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Tema de proiectare a acestui concurs a fost
complexa, necesitdnd cunostinte atat din
arhitectura, de constructii, tehnice, despre
sustenabilitate, dar si despre utilizarea
eficienta a materialelor de constructii. Astfel,
efortul si dedicarea pe care le-am investit
pentru a duce proiectul la final au fost
proportionale cu aprecierile de care s-a
bucurat.

Pe langa experienta acumulata in toate fazele
competitiei, rezultatele obtinute, Tn special
cele din etapa internationald, reprezinta o
recunoastere a muncii noastre, o confirmare

ca eforturile echipei noastre au fost apreciate.

Lisbon on cloud 9 este propunerea care
respecta tesutul istoric al Lisabonei, memoria
locului si arhitectura vechii cladiri, un fost
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depozit din zona Boavista. Proiectul a avut
drept scop stimularea interactiunilor dintre
utilizatorii cladirii prin intermediul spatiilor
comune si relationarea acestora cu exteriorul.
Elementul care ofera personalitate cladirii
este fatada cinetica, alcatuita din panouri din
tabla perforatd al carei rol este acela de a
filtra razele soarelui.

in functie de perioada din zi si de anotimp,
aceste panouri se pot regla de la pozitia
complet deschis pana la cea de inchis complet
siin acest fel reduce cantitatea de energie
consumata pentru a mentine atat un confort
climatic ridicat, cat si o iluminare
corespunzatoare a spatiilor.

Chiar si in pozitie complet inchisa, cantitatea
de lumina naturala este suficienta fara a
folosi iluminatul artificial. Acest lucru este

concurs

posibil datorita perforatiilor fine si a
modelului creat.

Cea mai importanta parte a analizei a fost
studiul perspectivelor favorabile, ceea ce a
dus la orientarea cladirii spre dealul Santa
Catarina si spre raul Tejo.

Turnul, cel mai inalt punct de pe sit, ofera
perspective interesante asupra Lisabonei si
aminteste de “Elevador de Santa Justa” din
Baixa.

Gradenele sunt orientate catre rau, generand
o0 perspectiva ce se deschide printre siluetele
cladirilor. Acestea iti ofera posibilitatea sa
observi imprejurimile, constituindu-se ca un
punct de interes important in acest parcurs.
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TechGo2

concurs destinat studentilor

din anul VI

Text — Irina Oancea

O prioritate a Universitatii Tehnice ,,Gheorghe
Asachi” este cea de a pregati absolventi care
sa Tsi gaseasca locuri de munca in
specializarea pe care au studiat-o si care,
prin competentele profesionale si aptitudinile
dobandite, sa contribuie la dezvoltarea lor
personald, a celor implicati in proiecte
comune, oferind, Tn acelasi timp,solutii
concrete la nevoile celor care vor beneficia de
serviciile lor. incepand cu anul 2021, prin
intermediul Centrului de Consiliere, TUIASI a
implementat proiectul TechGo: Consolidarea
angajabilitatii absolventilor TUIASI,
obiectivul general al acestuia fiind reducerea
abandonului scolar si actualizarea strategiei
de insertie a absolventilor pe piata muncii, in
corelatie cu cresterea transferului tehnologic
dinspre TUIASI catre mediul industrial.

Ca o continuare fireasca a acestuia, in anul
2022 a fost implementat proiectul TechGo2:
Dezvoltare institutionala pentru competente
transversale Tn TUIASI.

in cadrul acestor proiecte a fost organizata si

o competitie destinata studentilor din anii
terminali, scopul acesteia constand in
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propunerea si concretizarea unor activitati de
cercetare care sa conduca la finalizarea
lucrérilor de licenta. in domeniul arhitecturii,
criteriile de evaluare a proiectelor au urmarit
cateva puncte esentiale: prezentarea
caracterului inovativ al temei n raport cu
evolutiile domeniului in plan national si
international si analiza implicatiilor pe care
proiectul de diploma le va genera:
imbunatatiri / schimbari la nivel social /
economic / urban. Alaturi de acestea, un rol
important l-a avut CV-ul candidatului,
accentul Tn evaluare fiind pus pe activitatile
extracurriculare ale acestuia. Sunt criterii
prea putin atinse in evaluarea proiectelor de
an, dar care reflecta pana la urma impactul pe
care solutiile de arhitectura le au asupra
beneficiarilor directi.

Editia din 2023 a concursului a fost castigata
de Stefana Ursu, cu proiectul Co.MOON -
co.living si co.working pentru tineri, proiect ce
propune un ansamblu de locuire, birouri si
alte facilitati, destinate predominant
tinerilor. Co-living este un concept de succes,
implementat pe plan international, in
continud dezvoltare, cu efecte sociale si

economice benefice, ce ofera tinerilor
posibilitatea de a locui si a lucra ntr-un
mediu ce stimuleaza creativitatea si
interactiunea sociala.

Juriul a apreciat rezolvarea echilibrata a
spatiilor private si a celor publice, calitatea
relatiilor pe care acestea le genereaza, suitele
de spatii intermediare de tranzitie ce
deservesc aceasta micro-comunitate Co-living
si care Tncurajeaza sociabilitatea, oferind un
cadru optim pentru Tntalniri si relaxare. O
alta calitate a proiectului intocmit de Stefana
Ursu este propunerea de revitalizare a unei
zone centrale importante a orasului.
Inscrierea in tesutul existent, utilizarea unui
regim de Tnaltime specific zonei de insertie,
anularea efectului vizual negativ al calcanelor
si imbunatatirea imaginii urbane sunt, de
asemenea, atribute de valoare ale
interventiei propuse. Aceasta operatie
arhitecturala si urbanistica este aplicabila si
oportuna si se poate extinde la mai multe
zone destructurate din zona veche a orasului,
respectand vecinatatile si reconfigurand
spatiul public urban.
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Stefana Ursu
Argument

In prezent, tinerii locuiesc predominant fn
apartamente nchiriate, pe care le impart cu
alte persoane. Acest fenomen sustine nevoia
unui sistem de locuire care poate servi mai
multi utilizatori, un sistem accesibil din punct
de vedere financiar, care sa ofere atat
intimitate, cdt si apartenenta la o comunitate.
Co-living se caracterizeaza prin agregarea de
unitati mici, independente una de cealalta,
dar conectate la un spatiu comun.
Apartamentele sunt completate de spatii
destinate locatarilor, precum terase comune,
sali de Tntruniri, precum si facilitati publice
care deservesc intreaga comunitate din zona.
Acest tip de locuire se asociaza cu alte
fenomene care au luat amploare in ultimul
timp, ce au la baza concepte ca nomadism
digital sau co-working.

concurs



Amplasament

Amplasamentul se afla Tn Bucuresti, Sectorul 2, fiind conectat cu
puncte de interes importante ale capitalei - facultati (teatru, muzica,
medicina dentara, drept s.a.), parcuri, piete, Teatrul National. Zona de
insertie este zona protejata Sfantul Stefan, un spatiu de
intrepatrundere a trei mahalale istorice importante ale Bucurestiului:
Mantuleasa, Popa Soare si Sfantul Stefan.

Valoarea acestui spatiu este relevat si de prezenta monumentelor, trei
dintre acestea marginind amplasamentul studiat. Raportarea la ele se
face printr-o detenta si prin crearea unui parcurs care interconecteaza
curti asociate cladirilor. De asemenea, situl este marginit de patru
cladiri care au calcane orientate catre acesta, pe care sunt grefate
insertii volumetrice noi, cu acelasi regim de Tnaltime. Fondul construit
dens genereaza cai de acces printre cladiri, alternative celor doua
strazi, care permit accesul in ansamblu, precum si descoperirea
volumelor din perspective diverse.

Co.MOON propune locuinte desfasurate pe un singur nivel, duplex sau
triplex, cu spatii comune si unitati private. Zona de co-working
inglobeaza birouri open-space unde mai multe persoane si pot
desfasura activitatea intr-un spatiu comun, cu zona de recreere si
snack bar. De asemenea, se propun o serie de birouri individuale, sali
de Tntruniri si ateliere de arte plastice, imprimare 3D sau ateliere CNC.

Zona publica include dotari sportive (sala de fitness cu zona de sport
sisaunad), sali de proiectii si sali de conferinte, spatii comerciale,
spatii expozitionale si o zona cu restaurant si cafenea. Toate aceste
spatii sunt completate de birouri administrative, spatii tehnice si
amenajari exterioare.

Impactul socio-economic

Amplasamentul propus sustine ideea de a oferi tinerilor posibilitatea
de a locui si a lucra cat mai aproape de centrul orasului si de viata
sociala a acestuia, fara a fi nevoiti sa faca naveta intre dotarile publice
urbane si locuinta - aflata, de obicei, in zonele periferice ale orasului,
unde preturile locuintelor sunt mai mici. Imbunatatirea aspectelor
financiare este accentuata de divizarea costurilor prin utilizarea
zonelor comune de zi, bucatarie, sau diverse alte spatii asociate.

in zona predomina cladiri cu functiunea de locuintd individuala si
colectiva. Prin urmare, facilitatile publice propuse deservesc aceasta
comunitate Tn formare si incurajeaza interactiunile sociale, oferind un
cadru optim pentru Intalniri si relaxare.
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Sistemul de propune optiuni locative in regim de
inchiriere, accesibile, ce ofera locatarilor flexibilitatea
spatiald si economica, interactiunea sociala si simtul
comunitatii, pe care, de obicei, le cauta un tanar din
mediul aglomerat al marilor orase.

La nivel urban, proiectul ofera o solutie de revitalizare a
zonei. Desi farmecul locului este dat de monumente,
locuinte individuale realizate Tn perioada interbelica si
Biserica ,,Popa Soare”, majoritatea cladirilor nu sunt
intretinute corespunzator. Ansamblul propus
imbunatateste imaginea generald, prin alipirea si
mascarea peretilor orbi si prin amenajarea peisagistica.
in prezent, situl este neamenajat, cu zone de vegetatie
neintretinute si imprejmuit cu panouri metalice opace
acoperite cu graffiti.
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Evolutia proiectului

Diagrama solutie:

1 - amenajarea propusa pe amplasament se
continua cu o zona de parc, extinsa pe
terenurile invecinate

2 - circulatiile pietonale conduc cétre o curte
formata n interiorul sitului, amenajata cu
spatii verzi si mobilier urban. Din aceasta
curte se poate accesa volumul destinat
locuitorilor ansamblului.
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Respo City

concurs national de arhitectura

Text — Razvan Nica

Experimentul si inovatia sunt fundamentul
formarii viitorilor arhitecti, reprezentand
piloni esentiali Tn constructia cunostintelor si
abilitatilor acestora. Ca orice sistem care
asimileaza elemente interconectate, educatia
de arhitectura trebuie sa fie ancorata in
procesul explorarii continue si al adaptarii la
schimbari. Experimentul ofera studentilor o
platforma creativa pentru a testa limitele
conventiilor si pentru a investiga noi limbaje
formale si spatiale. in acelasi timp, inovatia
reprezinta motorul care asigura studentilor
sansa de a privi proactiv problemele
contemporane, fie ele sociale, economice sau
de mediu.
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Astfel, experimentul si inovatia nu sunt doar
concepte abstracte, ci pietre de temelie ale
procesului educativ, care sustin dezvoltarea
unei gandiri critice si a unor competente
creative, esentiale pentru formarea unor
arhitecti pregatiti pentru incertitudinile zilei
de maine. De asemenea, acestea confera
studentilor un entuziasm contagios, care este
poate cel mai evident cand pretextul
intregului demers didactic este o competitie.
Concursul de idei dedicat studentilor, un
instrument didactic inca insuficient speculat
in Romania, ofera oportunitatea
participantilor de a-si aplica si consolida
cunostintele dobdndite n timpul studiilor.

Mai mult, competitiile de arhitectura permit
studentilor sa isi dezvolte abilitati de lucru in
echipd, de argumentare si prezentare grafica,
aspecte cruciale in evolutia lor. In egal3
masura, participarea la aceste competitii
constituie un cadru propice pentru studenti
sa-si faca cunoscuta munca si sa stabileasca
contacte cu potentiali angajatori sau
colaboratori, reprezentand astfel un punct de
plecare in cariera profesionala.Concursul
studentesc Respo City preia aceste principii
generale si este definit ca o initiativa
educationala extracurriculara axata pe
aplicarea cunostintelor teoretice ntr-un
context real si pe exprimarea relevantei
dezvoltarii sustenabile a mediului construit.
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Ajuns la a doua editie, concursul se remarca
prin calitatea si amploarea colaborarii dintre
parteneri: Asociatia RESPO DEEE (in calitate
de initiator), Ministerul Mediului, Apelor si
Padurilor, Primaria Iasi, MIELE, BCR si
institutiile de Tnvatamant superior pentru
domeniul Arhitectura - Universitatea de
Arhitectura si Urbanism ,,Ion Mincu” din
Bucuresti, Facultatea de Arhitectura si
Urbanism din Timisoara, Facultatea de
Constructii, Cadastru si Arhitectura a
Universitatii Oradea, Facultatea de
Arhitectura si Urbanism din Cluj-Napoca si
Facultatea de Arhitectura ,,G. M. Cantacuzino’
din Iasi. Ca element de noutate, cu ocazia
celei de a doua editii, Primaria Municipiului
lasi si-a asumat analiza solutiilor selectate de
catre juriu si identificarea posibilitatilor de
implementare a conceptelor propuse,
coreland astfel viziunile studentilor cu
directiile de dezvoltare localda. Lansarea
oficiala a concursului, dublata de
workshop-uri in fiecare dintre centrele
universitare implicate, a avut drept scop nu
doar stimularea creativitatii si competivitatii,
ci si promovarea importantei reciclarii
deseurilor DEEE si a impactului acestora
asupra mediului natural.

1

In cadrul editiei desfisurate in anul 2023 un
numar de 143 de studenti din intreaga tara
au prezentat 46 de solutii de arhitectura,
evidentiind angajamentul autentic al
comunitatii academice fata de dezideratele
competitiei. Echipa castigatoare, alcatuita
din studenti ai Facultatii de Arhitectura ,,G.M.
Cantacuzino” din lasi, a propus proiectul
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GRID si a obtinut locul I si un premiu in
valoare de 5000 de Euro. Pe locurile al II-lea
si al I1I-lea s-au situat studenti ai
Universitatii de Arhitectura si Urbanism ,Ion
Mincu” din Bucuresti, respectiv ai Facultatii
de Arhitectura si Urbanism din Timisoara.

Criteriile de jurizare au fost: gradul de
functionalitate, atmosfera creata si estetica
amenajarii, coerenta propunerii in raport cu
amplasamentul detaliat, design-ul obiectului
de reciclare a DEEE-urilor, reversibilitatea si
posibilitatea de adaptare la alte
amplasamente.

0O retea rectangulara din elemente metalice
ocupa intreaga latime a terenului din
Campusul Universitatii iesene. Ea serveste
drept suport pentru o colectie de volume
translucide si colorate adapostind functiunile
centrului. Rezultatul este un ansamblu
transparent, accesibil si atractiv, in acelasi
timp o cladire, un spatiu public si un relief
artificial. Juriul a apreciat coerenta
arhitecturala, constructiva si urbana a
propunerii, precum si modul de transpunere a
programului Tntr-un loc deschis, prietenos, cu
o imagine moderna, energica si ludica - o
excelenta promovare pentru ecologie urbana.

Sistemul constructiv si dimensiunile initiale
ale retelei permit extinderea spatiilor fara a
alterarea caracterului initial. De asemenea,
schitele pentru asamblarea pe celelalte trei
situri sunt convingatoare: ansamblurile
rezultate ar fi diferite si adaptate la context,
insa principiul se pastreaza si functioneaza.

concurs
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Spaghetti Bridge

Concurs destinat studentilor

din anul II

Text — Alexandrina Andon

in cadrul Faculttii de Arhitectura
G.M.Cantacuzino, pe data de 2 mai 2023, a
avut loc un eveniment plin de suspans,
entuziasm si emotie, organizat de sef.lucr.
dr.ing.mat. Alexandrina Andon.

Studentii din anul IT au avut oportunitatea de
a pune n practica notiunile teoretice
dobandite la disciplina Mecanica
Constructiilor, construind o serie de pasarele
din spaghetti. O parte din structuri au fost
modelate in programul de analiza statica si
dinamica bazat pe metoda elementelor finite,
AXIS VM, urmarindu-se, pe langa conceperea
unor forme expresive din punct de vedere
artistic, si obtinerea unor rezistente cat mai
ridicate. Studentii au avut posibilitatea de a
lucra singuri, cate doi sau maximum trei,
rezultand in final 40 de echipe.
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La inceput, cand a luat nastere ideea de a
crea pasarele din spaghetti, totul parea ceva
simplu, o joaca de copii. Realitatea a fost
alta. Desi spaghetele sunt usor de modelat
comparativ cu alte materiale precum lemnul,
cartonul etc. acestea necesita multa rabdare
deoarece componentele structurii sunt mici si
numeroase. Pe parcursul celor trei zile
alocate pentru realizarea machetelor s-a
lucrat intensiv, pana seara tarziu. Fiind un
concurs, echipele au incercat sa creeze
pasarele cat mai deosebite, lucru care,
automat, a implicat un volum si mai mare de
lucru.

in tot acest interval de timp, fosti absolventi
ai Facultatii de Arhitectura din Iasi, ingineri
si prieteni s-au alaturat pentru a sprijini
concurentii cu idei si pentru a ajuta la

organizarea concursului.

Echipele au avut cateva reguli: dimensiunile
fixe ale machetei, 70 x 15cm Tn plan si maxim
40 cm Tnaltime. Structurile au fost inspectate
si, ulterior, supuse unor incarcari
suplimentate progresiv, pana la cedarea
acestora. Criteriul de performanta a fost acela
al contorizarii greutatii incarcarii pe masura
suplimentarii acesteia.

Pe tot parcursul evenimentul au rulat clipuri
si fotografii realizate de studenti in timpul
executiei machetelor, ilustrand toata munca
depusa si ideile ingenioase pe care le-au
aplicat in executia podurilor. Macheta
castigatoare a cantarit 824 grame, forta
critica inregistrata a fost de 25200 grame,
avand totodata si cel mai mare punctaj din
partea juriului la celelalte doua sectiuni.
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Echipele castigatoare au fost: Juriul a fost format din conf.dr.arh. Radu
Andrei, conf.dr.arh. Bogdan Serbanoiu, sef
Premiul 1 - Iulia Bianca Dumitras si Gabriela Mateies; lucr. dr arh. Cristian Ungureanu, sef lucr.
dr.arh. Andrei Purcaru si ing. Alexandru
Premiul 2 - Ilia Litisin, Liubomir Esanu, Viorica Bradu; Pandelea. Jurizarea a constat in ferarhizarea
solutiilor pe baza unui punctaj pentru cele
Premiul 3 — Sebastian Marian Puscasu, Eduard Gabriel Turculet; trei sectiuni: mod de optimizare a
elementelor structurale, expresivitate
Premiul de popularitate — Eliza Maria Mirciu si Ana Maria Grigoras; structurala si raportul dintre valorile fortei
critice rezultata la testare si ale masei
Premiu pentru expresivitatea structurii — Emanuel Platon si Elena Vasilache pasarelei.
Premiu pentru expresivitatea structurii — Ana Stefania Dumitrache, Avand in vedere succesul evenimentului si
Karina- Alexandra Soitu si Martina Giurgila. entuziasmul de care au dat dovada

concurentii, s-a decis organizarea editiei cu
numarul 2 a concursului ,,Spaghetti Bridge”
in viitorul apropiat.
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SISO HUB pentru micii meseriasi

concurs destinat studentilor

Text — Calin Gabriel Corduban

Casa Sidorovici a apartinut scriitorului
bucovinean George Sidorovici (1920-1976).
Locuinta, construita in 1910 a fost
nationalizatd, iar scriitorul a dorit ca aceasta
cladire sa fie daruita Casei de copii. George
Sidorovici, invatator, bibliotecar si redactor
al unui cotidian sucevean de succes, autor a
peste 10 volume de proza, victima a
comunismului, a ramas in memoria orasului
sau natal nu doar prin creatia artistica, ci mai
ales in memoria afectiva a catorva sute de
copii care au simtit ca ,,acasa” poarta numele
scriitorului. Acest lucru s-a datorat faptului ca
scriitorul a donat casa, care, dupa moartea
acestuia, a fost transformata in orfelinat.
Casa de Copii din Gura Humorului, s-a
transformat, in anul 2015, in Centru de
Servicii Multifunctionale pentru Copilul aflat
in Dificultate. In prezent, centrul acorda
servicii sociale in 8 apartamente, 6 case de
tip familial si un centru de recuperare, scopul
sau fiind de a asigura beneficiarilor conditii
corespunzatoare, care sa-i ajute in
dezvoltarea armonioasa si formarea lor ca
adulti responsabili. in cadrul centrului de la
Gura Humorului s-au infiintat, de-a lungul
anilor, un atelier de croitorie, un atelier de
patiserie si un salon de frizerie si coafura,
care au permis dezvoltarea abilitatilor
practice ale beneficiarilor, dar si petrecerea
intr-un mod constructiv a timpului liber.

In acest context a venit invitatia din partea
organizatiei non-guvernamentale ,,Asociatia
Institutul Bucovina”, a carei misiune este
aceea de a sprijini comunitatile in special
prin programe care vizeaza integrarea in
piata muncii a persoanelor vulnerabile, de a
organiza, in parteneriat cu Facultatea de
Arhitectura din Iasi, un concurs pentru
studenti.
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Concursul de solutii SISO (Sidorovici Inovatie
Suport Ocupatie) HUB pentru micii meseriasi
propune o noua viata pentru casa Sidorovici -
un centru modern de formare pentru copii,
deschis catre comunitate.

Concurs de idei pentru amenajarea unui
spatiu de educatie non-formala

Organizatiile pentru promovarea serviciilor
suport pentru angajare au fost intotdeauna
considerate entitatile care ofera nivelul de
expertiza cel mai ridicat Tn incluziunea
sociala si au atins un nivel inalt de experienta
in acest domeniu. Arhitectura trebuie sa se
adapteze noilor nevoi ale societatii, sa ofere
un cadru de desfasurare optim diferitelor
activitati extracurriculare. Importanta acestui
demers a fost data de preocuparea
manifestata de societatea contemporana in
educarea tinerilor in diverse forme,
alternative celei clasice de invatamant.

Procesul de invatare poate fi dezvoltat,
aprofundat, poate deveni semnificativ daca
programa scolard determina elevii sa devina
participanti activi la proces prin interactiune,
roluri multiple (ascultator, critic, mentor,
prezentator) si implicare sociala (lucru in
echipa, discutii, dezbateri).

Potrivit unei definitii practice, propusa de
Forumul european al tineretului, educatia
nonformala corespunde unui conglomerat de
unelte si scheme de invatare considerate
alternative, mai creative sau inovatoare fata
de sistemul clasic, traditional.

concurs

=~ Ceea ce noi incercam sa

facem este sa incurajam
oamenii sa chestioneze
care este intrebarea, nu
care este raspunsul. Nu
este nimic mai rau decat
a raspunde corect unei
intrebari gresite. Cu mai
mult de un milion de
arhitecti in lume, mai
multe solutii si idei ar
trebui propuse pentru a
ne adresa problemei
saraciei (...) Nu suntem
invatati lucrurile cu
adevdrat importante in
universitati.

Vasile Gafiuc, Presedintele Asociatiei
Institutul Bucovina
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Beneficiarii spatiului sunt elevi, in special din
ciclul gimnazial, dar si din ciclul primar sau
de liceu. Spatiile create trebuie sa aiba un
grad ridicat de flexibilitate si adaptabilitate.

Pasul 1. Implica studentii.

Obiectivul principal al concursului de idei a
fost elaborarea unui concept pentru un spatiu
de educatie non-formala, destinat copiilor din
cadrul Centrului de Servicii Multifunctionale
pentru Copilul aflat in Dificultate, dar si
micilor participanti din mediul extern care
doresc sa se inscrie la activitatile desfasurate
aici. Spatiul destinat amenajarii a fost Casa
Sidorovici, mai precis parterul si etajul 1 al
acestei locuinte. Provocarea lansata
studentilor a fost conditionata in mare
masura de gasirea unui echilibru intre
rigorile tehnice ce tin de desfasurarea in
conditii de siguranta si confort a activitatilor
educationale si posibilitatile nenumarate de
exprimare creativa. S-a dorit realizarea unei
amenajari “cu suflet” si personalitate a
spatiului interior, crearea unui mediu cald,
primitor si functional. La momentul
concursului, solutia desemnata castigatoare
se dorea a fi implementata.

Pasul 2. Dezvolta conceptul.

Plecénd de la nevoia unei noi structuri
functionale si identitati pentru casa
Sidorovici s-a propus elaborarea unui proiect
de amenajare pentru un spatiu de
aproximativ 300mp (parter si mansarda), in
echipe de maxim 4 studenti. Prin solutia
elaboratd s-a urmarit:

- organizarea functionala a spatiilor
de la nivelul parterului si a mansardei (doar
spatiul de la primul nivel de peste parter),
conform cerintelor de tema;

- rezolvarea corecta, respectand
cerintele legate de sanatate si siguranta la
incendiu a accesului la mansarda (se va
propune desfiintarea scarii existente si
inlocuirea acesteia cu una noua);

- realizarea unui concept de finisare a
spatiilor (pardoseli, finisaje interioare pereti,
tavane) coerent si pragmatic;

- propunerea unor piese de mobilier
care sa raspunda corect necesitatilor
functionale si care sa se integreze armonios
intr-un concept unitar;

- propuneri pentru corpuri de
iluminat, accesorii, sisteme interioare de
umbrire, cu un buget redus si calitati
estetice.

Cerintele temei urmareau organizarea unei
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zone educative, cu o sala de informatica, un
atelier gastronomic, lego engineering (spatiu
pentru dezvoltarea abilitatilor tehnice si
creative folosind elemente lego), spatiu de
creatie artistica, camerd senzoriala (terapie
individuala prin muzica/lumini.

Se propunea reorganizarea grupului sanitar,
astfel Tncat sa raspunda corect nevoilor
persoanelor cu dizabilitati. De asemenea a
fost necesara conceperea unei zone de
consiliere, birouri formatori la nivelul
mansardei.

Pasul 3. Desfasurarea concursului.

Dupa ce a fost elaborata tema de proiectare,
impreuna cu cei de la ,Asociatia Institutul
Bucovina®, pentru crearea unui suport cat mai
corect si mai complet pentru studenti, primul
pas in organizarea concursului a fost
realizarea releveului cladirii. In acest sens,
am beneficiat de implicarea voluntard a doua
studente, Catalina Botnariuc si Dorina Bors.
Concursul a fost lansat pe 14 septembrie
2022. inintervalul de la lansarea concursului
pana la predare au fost organizate mai multe
sesiuni on-line, la care au participat si
partenerii din partea Institutului Bucovina.
Tot in acest interval, a putut fi vizitata casa
Sidorovici.

Proiectele au fost predate pe 7 noiembrie si
s-a facut jurizarea acestora de catre un juriu
alcatuit din cadre didactice din facultate, care
nu au avut indrumare pe parcursul
competitiei, si membri din partea
organizatiei. Juriul a stabilit de comun acord
o grila de notare care sa respecte obiectivele
concursului.

Pasul 4. Rezultatele concursului.

Am avut surpriza placuta sa descoperim ca au
fost predate 7 proiecte avand calitati atat
formale (vocabular arhitectural, reprezentare
la un nivel foarte ridicat) cat si de fond
(rezolvari functionale corecte, interesante,
identificarea unor concepte coerente,
studierea unor materiale potrivite). Jurizarea
nu a fost usoara, ceea a surprins a fost ca in
final clasamentul primelor trei propuneri, a
fost acelasi atat pe grilele de evaluare ale
arhitectilor, cat pe cele ale membrilor din
cadrul asociatiei. S-au acordat 3 premii.
intreg demersul concursului a fost menit sa
contribuie la finantarea proiectului pentru
casa Sidorovici, din partea unei organizatii
non-profit europene in parteneriat cu
institutii ale statului roman. Desi primele

semnale au fost pozitive, ambele parti fiind
foarte multumite de solutiile prezentate,
datorita lipsei fondurilor de finantare,
deocamdata, demersul nu s-a concretizat.

Ramane pentru studenti experienta
concursului si dovada ca implicarea mediului
academic n proiecte cu important impact
social este oportuna si poate fi fructificata
intr-un mod cat se poate de creativ.
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Premiul I - Echipa:
Tudor Bigu,
Victor-Matei Zaharia,
Adriana Moldovan,
Andrei Valentin Ilasca,
indrumator Radu Andrei
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Premiul II - Echipa:

Vlad Boca,

loana Catalina Ospiru,
Ramona-Andreea Rebenciuc
loana-Alexandra Scutariu,
indrumator Ramona Costea

concurs

Premiul III - Echipa:
Flavia Marina Alexoaie,
Andreea Cavalgiu

Raluca Chirita,

indrumator Ramona Costea
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Premiul I Echipa: Bigu Tudor, Zaharia Victor-Matei, Moldovan Adriana, Ilasca Andrei Valentin, indrumator Radu Andrei
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Premiul I Echipa: Bigu Tudor, Zaharia Victor-Matei, Moldovan Adriana, Ilasca Andrei Valentin, indrumator Radu Andrei
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Premiul I Echipa: Bigu Tudor, Zaharia Victor-Matei, Moldovan Adriana, Ilasca Andrei Valentin, indrumator Radu Andrei
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Premiul IT Echipa: Boca Vlad, Ospiru Ioana Catalina, Rebenciuc Ramomona-Andreea, Scutariu Ioana-Alexandra, indrumator Ramona Costea



concurs



Premiul III Echipa: Alexoaie Flavia Marina, Cavalgiu Andreea, Chirita Raluca, indrumator Ramona Costea
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din atelier

anul 1
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Pavilion in parc

anl, 2022-2023

Selectie proiecte — Tudor Gradinaru,
Radu Andrei

Echipa de indrumatori: Calin-Gabriel Corduban,
Aurora-Irina Dumitrascu, Ramona Costea, Horia
Tundrea, Nely Vinau, Oana Stanciu, Carmina
Constanta Gheorghitd, Tiberiu Teodor-Stanciu, Irina
Oancea, Ionut Dohotariu, Ana Cristina Tudora,
Liliana - Mihaela Petrovici, Florina Pantilimonescu
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Cele cinci proiecte selectate sunt rezolvari ale
temei “Parcurs Pietonal si Pavilion
Expozitional n Gradina Botanica”, care s-a
derulat in primul semestru al anului I. Tema
prezentata a fost propusa ca o continuarea a
exercitiilor anterioare de intelegere intuitiva
a spatiului, ea reprezentand o incursiune
analitica in vocabularul formal, compozitional
siun prim contact cu elementele de limbaj
arhitectural. Tema prevede realizarea unei
compozitii volumetrice pe un amplasament
real, o premisa pentru intelegerea relatiei
dintre obiectul arhitectural si natura. Tema
urmareste, de asemenea, intelegerea
principiilor de compozitie arhitecturala, dar
si implicatiile pe care utilizarea spatiilor si
modul de a le configura le au asupra formei
arhitecturale. Abordarea trebuie sa fie una
sustenabila, prin solutii care sa se integreze
discret in cadrul natural, folosirea unor
materiale naturale si propunerea unor
structuri usoare.

Obiectivul Studiului

Pe un teren situat in Gradina Botanica
“Anastasie Fatu”, din Iasi, s-a propus
amenajarea unui parcurs pietonal ce
completeaza spatiul unui pavilion
expozitional. Cele doua elemente componente
ale temei (pavilionul si parcursul pietonal) au
trebuit tratate Tntr-o maniera unitara, scopul
final fiind realizarea unei compozitii coerente,
sustinute de o baza conceptuala clar definita.

Obiective Didactice
Studiul a urmarit urmatoarele aspecte:

- aplicarea principiilor compozitionale
invatate pe parcursul exercitiilor anterioare;

- dezvoltarea capacitatii de a controla
simultan aspecte legate de forma,
organizarea si dimensionarea diverselor
functiuni, raportate la datele antropometrice;

- intelegerea raporturilor spatiale dintre
volum si amplasament, respectiv forma si
dimensiunile volumului, relatia spatiu
interior — spatiu exterior. Relatia cu
exteriorul a constituit un element important
al studiului, in sensul definirii unor spatii de
tranzitie (terase acoperite si descoperite),
parte integranta din parcursul arhitectural
propus;

- orientarea fata de punctele cardinale -

rotatia soarelui de-a lungul unei zile - studiu
de lumina in spatiile importante.

Structura proiect

Proiectul s fost structurat in trei etape:

1. Studiu de insertie - Parcurs, amenajari
exterioare - (plan amenajare, vederi,
axonometrie izometrica; sc. 1:50. 1:100).
2. Pavilion Expozitional - (planuri, fatade,
sectiuni caracteristice, axonometrie

izometrica; sc.1:50)

3. Macheta (sc.1:50)
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Obiectiv Studiu de insertie - Parcurs si
Amenajare Spatii Verzi

Zona adiacenta a fost definita cu ajutorul unei
serii de elemente constructive, pentru a
directiona interesul catre punctul major al
intregii compozitii — pavilionul expozitional.
Aceste zone de interes pot deveni, prin
polarizare, noduri de sustinere ale
parcursului arhitectural. Amenajarea
cuprinde o zona maxima de 1500 mp.

Obiectiv Pavilion Expozitional
Obiectivul acestei prime componente a

exercitiului 1l constituie modelarea spatiala si
configurarea structurii morfo-functionale a
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pavilionului, crearea de zone amplasate la
cote diferite de Tnaltime, insertia si adaptarea
constructiei pe panta terenului, rezolvarea
traseului pe verticala. Aceasta etapa consta in
realizarea unei compozitii volumetrice pe un
amplasament real, pornind de la forme
geometrice simple, cu un regim de Tnaltime
parter sau parter si etaj si cu o suprafata
construita de aproximativ 150 mp.

Compozitia volumetrica poate fi compacta,
semi-pavilionara sau pavilionara, atitudinea
fiind determinata de specificul functiunii
propuse de student. Durata proiectului,
determinata de anvergura temei si realizarea
machetei, a fost stabilita la 6 saptamani.

din atelier

student Tudor Ichim
indrumator Tiberiu
Teodor-Stanciu

Macheta pavilion

137



student Tudor Ichim
indrumator Tiberiu
Teodor-Stanciu

Demersul proiectului il constituie
compunerea, articularea de spatii
directionale, dezvoltate pe axe de parcurgere
clar definite, care permit deschideri cu
perspective controlate catre exterior.
Tensiunile si detentele spatiale - prezente
atat in parcursul exterior, cat si in cel interior
- contrastele formale, cele cromatice sau cele
generate de lumina, contribuie la
expresivitatea generala a pavilionului. Datele
de tema si gasesc astfel rezolvarea intr-un
concept foarte clar, cu potential semantic
ridicat, exprimat prin intersectia a doua
volume care leaga doua trasee: unul real,
orizontal, si unul aspirational, vertical.

Diagrama volumetrica
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student Xenia Mereuta
indrumator Tiberiu
Teodor-Stanciu

Perspectiva

Macheta

Unele specii de ciuperci isi ramifica hifele
intr-o configuratie cu o geometrie libera,
spectaculoasa, care se ntinde pe sol. Pornind
de la aceasta constatare, prin suprapunerea
modelelor de crestere naturala cu formele
construite, se naste o forma organica, un
labirint, care se asaza natural pe pamant si
care genereaza o serie de spatii. Limita dintre
interior si exterior este difuza, fiind definita
printr-o cutie rectangulara din sticla, care
contrasteaza cu libertatea formala a
nervurilor.

Inspiratie - Sculpturile lui Richard Serra
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din atelier
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student Andrei Davidov
indrumator Liliana Petrovici

Macheta

,Capsula vietii” reimagineaza modul in care
proiectarea unei sere poate imbunatati, prin
interactiune directd, nemijlocita, contactul cu
lumea plantelor, cu speciile protejate ori
exotice, ce necesita un regim microclimatic
controlat. Gandita ca o extensie, situatd in
parc, a serelor Gradinii Botanice, instalatia
este inspirata de viziunea din anii 1920 a
botanistei Margaret Clay Ferguson, care a
sustinut ca biologia plantelor este o parte
fundamentald a educatiei stiintifice si a
incurajat studentii sa ,,asculte” plantele si sa
invete prin activitati interdisciplinare
practice.
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student Maria Nechita
indrumator Ionut Dohotariu

Macheta

Structurile cutate au provocat interesul
arhitectilor in primul rand prin potentialul lor
expresiv, dar si prin prin capacitatea acestora
de a se adapta mai multor tipuri de programe
si amplasamente. O structura cutatd devine
una foarte rationala prin economia de
materiale, prin potentialul ridicat de
modelare spatiala pe care il ofera, prin
libertatea compozitionala pe care o permite
in configurarea spatiilor interioare si prin
calitatile estetice intrinseci.

Schite si perspective
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din atelier
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student Dumitru Macari
indrumator Tiberiu
Teodor-Stanciu

Diagrama volumetrica

Tot o incursiune in lumea biologicului
propune si proiectul prezentat mai jos, tema
fiind cea a dezvoltarii naturale, a cresterii
organice. Solutia a fost inspirata de o imagine
interesanta, cea a unei crengi cazute,
surprinsa in fotografie la vizita pe
amplasament.

De aici, se ,ramifica” directii orizontale si
verticale care introduc privitorul in lumea
plina de frumusete a gradinii botanice. Locul
ales are si el o semnificatie - este parasit, fara
viata, un stufaris mlastinos de langa lac, care,
prin interventia propusa, capata viata.
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Co-housing

anlI, 2022-2023

Selectie proiecte — Cristina Tudora,
Radu Andrei

Echipa de indrumatori: Gabriel Tudora, Costin
Cadere, Cristian Constantin Ungureanu, Ramona
Costea, Mihaela-Agata Cehan, Nely Vindu, Oana
Stanciu, Andrei Purcaru, Carmina Constanta
Gheorghitd, Paul Dorian Parincu, Rdzvan Ivanciu,
Tiberiu Teodor-Stanciu, Irina Oancea, Alexandru
Bucaldu, Ionut Dohotariu
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Tema Co-housingului vizeaza un tip de locuire
colaborativa, rezidentii angajandu-se in mod
deliberat sa functioneze ca o comunitate.
Sunt Tncurajate atat contactul social, cat si
pastrarea unui spatiu individual, privat, cu
accent pe economia resurselor, mediu social
sanatos precum si pe calitatea spatiului
construit.

Tema proiectului, dezvoltat pe parcursul a opt
saptamani, poate fi sintetizata intr-un singur
cuvant: impreund. Ea propune un exercitiu de
locuire pentru 3 tinere familii ce activeaza in
domeniul IT, care ar imparti acelasi mic
ansamblu construit pe un amplasament situat
in din zona centrala a Iasului, 0 zona cu o
mare Tncarcatura istorica. Celor 3 locuinte
individuale li se alatura alte doua case cu un
caracter temporar, destinate oaspetilor sau
eventualilor coechipieri. O alta facilitate
caracteristica programului co-housing care
trebuie abordata este casa comuna destinata
zonei de co-working. Provocarea principala pe
care o ridica proiectul este cea de a imagina
si de a gestiona un sistem complex de relatii
si tranzitii (atat afara, in curte, cat si
induntru) intre spatiile private ale fiecarei
familii si spatiile folosite impreuna de catre
toti membrii acestei mici comunitati.

Regimul de Tnaltime a fost limitat la P+2E,
fiind posibile suprapuneri partiale ale
locuintelor, dar cu acces separat pentru
fiecare dintre acestea. Organizarea
functionala, sistemul constructiv si
materialele utilizate au trebuit alese n
concordanta cu obiectivele studiului, cu
scenariul de locuire si cu principiile
arhitecturii sustenabile.

Fiecare dintre cele 3 locuinte cu utilizare
permanenta este gandita pornind de la o
configuratie standard, care permite folosirea
a trei dormitoare, careia i se adauga un
anumit grad de flexibilitate prin scenariul de
utilizare. Astfel, anumite spatii pot avea
asociata temporar o alta destinatie sau pot
adauga, in mod programatic, peste structura
standard, spatii complementare locuirii
(atelier, birou). In privinta celor doud case de
oaspeti, acestea sunt mai reduse ca
dimensiune, si sunt dotate, fiecare, cu cate un
singur dormitor. Acestea pot fi locuite
temporar/ocazional de catre membri ai
familiilor rezidentilor permanenti, de
prieteni, pot fi inchiriate sau vandute.

Spatiul comun de co-working presupune o
rezolvare specifica si dezvolta o relatie
directa cu curtea comuna, deschisa catre cele
doua zone de acces, aceasta relatie urmand
sa fie stabilita in functie de scenariul de viata
comunitara propus. Suprafata spatiului
comun nu depaseste o treime din suprafata
totala construita, si este astfel dimensionata
incat sa ofere suficient spatiu pentru 15
membri ai micii comunitati. Nu in ultimul
rand, a fost acordata atentie caracterului
flexibil al acestui spatiu, amenajarea lui
putand fi usor reconfigurata pentru
desfasurarea unor activitati diverse.
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din atelier
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student Dana Lupan
indrumator Tiberiu
Teodor-Stanciu

Ansamblul de locuinte propune o compozitie
unitara, coeziva, in care se suprapun si se
dezvolta relatii interesante, gradini, curti,
terase, pasaje, spatii de locuit si spatii
comune. Toate acestea traduc ntr-un limbaj
actual, articulat, silueta unei insule urbane cu
reguli compozitionale usor de identificat, in
ciuda organizarii geometrice libere. Proiectul
propune o imagine urbana la scara umana, cu
acoperisuri variate, cu forme unice, volume
ce se Intrepatrund si se tes asemenea curtilor
si dependintelor de odinioara din vechiul
cartier evreiesc al Iasilor. Cosurile de fum
devin luminatoare, podurile devin mansarde,
iar spatiul ulitei devine spatiu de joc si joaca
pentru o comunitate diversa. Galeria cu
arcade se insinueaza intre volumele distincte
ca forma destinate artistilor si defineste un
parcurs dinamic. O simpla traversare devine o
veritabila calatorie presarata cu locuri de
stat, expozitii, spatii de co-working, cu pauze
si detente ce Tncurajeaza sociabilitatea
comunitara.

Planuri, sectiuni si
perspective
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student Ilinca Vasiliu
indrumator Ramona Costea

Axonometrii ansamblu

Proiectul propune o estetica atemporala si o
puternica conexiune cu natura si locul
Caracterul autentic al locuintelor este
evidentiat de configurarea spatiilor de
co-working, ce faciliteaza integrarea si
comunicarea cu spatiul public, sustine
parcursul si marcheaza pragurile, suita
spatiilor intermediare si a celor interioare,
comune, ale ansamblului. Accentele circulare,
arcadele, intregul repertoriu formal, paleta
cromatica luminoasa, prezenta spatiilor
plantate, compun impreuna atmosfera
prietenoasa. Spatiul de lucru incurajeaza
colaborarea si relaxarea, mentinand lumina
naturala si senzatia de spatiu deschis.
Locuintele prezinta o arhitectura complexa,
cu decupaje si detalii organice, iar etajele
superioare ofera terase cu vederi
spectaculoase catre inima complexului si
catre oras. Ansamblul sustine interactiunea si
echilibrul intre spatiile comune si cele
private, intr-o logica sustenabila care
respecta natura si nevoile locuitorilor.

02 2024
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student Tulia-Bianca Dumitras
indrumator Oana Stanciu

Proiectul vizeaza aceeasi tema - Co-housi
cu accent pe sustenabilitate, ce ofera
oportunitatea de a locui in mod economic
centrul orasului, prin utilizarea comuna a
terenului, a spatiului locativ si a dotarilo
resurselor micro-comunitatii rezidente. Si
se integreaza n conceptul 15-minute city §
are acces facil la transport public, promo
mobilitatea sustenabila si reducerea emi
de carbon. Ansamblul contine spatii com
variate si interesante: o gradina de legum|
o piata deschisa deopotriva oamenilor di
afara comunitatii - o platforma pentru
evenimente speciale cu acelasi impact
sustenabil, consecvent urmarit, cum ar fi shop
my closet, vanzarea de produse artizanale,
bijuterii handmade, legume din gradina
comunitatii etc. Prin aceste initiative,
proiectul promoveaza colaborarea si
constientizarea sociala, contribuind la
dezvoltarea unor comunitati urbane active,
durabile si echitabile.
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student Ana Popescu
indrumator Ramona Costea

Construit pe un sit din centrul Iasului,
proiectul abordeaza problema sustenabilitatii
sociale prin crearea unui spatiu protejat, ce
promoveaza interactiunea intre beneficiarii
permanenti si cei temporari sau ocazionali.
Volumetria constructiei a rezultat din dorinta
de a oferi rezidentilor un spatiu comun
protejat, ca suport al unui tesut social strans,
coeziv, coerent.

Zonele comune, cum ar fi bucdtaria, curtea si
spatiile de relaxare, sunt plasate strategic
pentru a facilita Tntalniri spontane, in
incercarea de a imbunatati astfel relatiile
dintre vecini.

Proiectul incurajeaza divizarea
responsabilitatilor si a resurselor, reducand
sarcinile individuale si promovand un mediu
de sprijin comunitar activ, echitabil. Activitati
precum gatitul si intretinerea sunt adesea
impartite Tntre locuitori, consolideaza
solidaritatea comunitara, sustine sprijinul
reciproc si bunastarea colectiva.

02 2024

din atelier
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student Elena Vasilache
indrumator Gabriel Tudora

Proiectul dezvolta un principiu organic si
creeaza un dialog firesc cu natura, chiar in
mijlocul unui spatiu puternic urbanizat.
Tocmai din acest motiv, s-a urmarit o
abordare bioclimatica, ecologica,
pozitionarea volumelor realizéndu-se in
concordanta cu vecinatatile, orientarea
cardinala, actiunile particulare ale factorilor
climatici, natura si geometria terenului. Acest
ansamblu imbina principiile co-housing,
dezvolténd in acelasi timp solutii de
rezolvare a unor spatii de lucru in
proximitatea locuintelor. Echilibrul dintre
cele doua medii este realizat tocmai prin
conexiunea cu natura, spatiile private si
publice fiind conectate prin zone verzi, spatii
de relaxare si parcuri de joaca pentru copii.
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Liceu Vocational
+

Extinderea Facultatii de

Arhitectura din Iasi

an 111, 2022-2023

Selectie proiecte — Cristina Tudora,
Radu Andrei

Echipa de indrumatori: Ana Cristina Tudora, Irina
Oancea, Alexandru Bucalau, Mihaela-Agata Cehan,
Razvan Ivanciu, Tudor Gradinaru, Cristian
Constantin Ungureanu, Mircea Grigorovschi, Alin
Rubnicu, Razvan-Mircea Nica, Liliana - Mihaela
Petrovici, Radu Andrei, Costin Cadere
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Programul educational, prin cele doua
proiecte propuse, vizeaza un studiu extins, ce
depdseste insumarea functiunilor strict
necesare actului educational, prin generarea
spatiilor ce Tncurajeaza contactul social.
Detalierea functional-morfologica urmareste
organizarea independenta a functiunilor
principale si integrarea lor intr-un spatiu
comun, favorabil comunicarii si activitatilor
libere.

LICEU VOCATIONAL

Tema generala a proiectului lung din cel de-al
doilea semestru, ce se intinde pe o perioada
de 8 saptamani, este programul de
invatamant, particularizat pe programele
educationale vocational - artistice si tehnice.
Alegerea profilului este la latitudinea
studentilor, urmarindu-se si adecvarea la
amplasament.

Pe amplasamentul ales de catre fiecare
echipa s-a realizat un ansamblu compus din
spatii pentru activitati didactice si functiuni

complementare, specifice profilului ales.

Detalierea elementelor de tema care tin de
specificul profilul scolii revine studentilor si
reprezintd o etapa distincta a proiectului,
argumentata cu exemple documentate.

Programul propus contine o serie de categorii
distincte de functiuni, care trebuie integrate
intr-o compozitie unitara, ce cuprind: spatii
destinate Tnvatamantul general (8 sali de
curs, laboratoare, cabinete, biblioteca), spatii
destinate Tnvatdmantului de specialitate (sali
de proiectii si auditii, spatii expozitionale,
ateliere, sere etc.), spatii pentru recreatie si
activitati social-culturale, spatii destinate
personalului didactic si administrativ, teren
de sport. Fiecare liceu, indiferent de
specializarea aleasa, contine un spatiu major
cu valoare de reprezentare - amfiteatru, aula,
sala de spectacole sau sala polivalenta.

Structura de rezistenta trebuie astfel aleasa

incat sa permita un grad cat mai mare in
utilizare.
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EXTINDEREA FACULTA]'II DE ARHITECTURA
,»G.M. CANTACUZINO”

Tematica generala a proiectului scurt din cel
de-al doilea semestru, ce se intinde pe o
perioada de 6 saptamani, propune studiul
modalitatilor de extindere a cladirii Facultatii
de Arhitectura G.M. Cantacuzino, o creatie
remarcabila a arhitectului Nicolae
Porumbescu. Este un exercitiu complex si
responsabil, care presupune coabitarea
noului si vechiului, a interventiei in relatie cu
existentul construit. In acelasi timp,
exercitiul este provocator si presupune
alegerea limbajului si vocabularului adecvat,
o atitudine clara, un studiu atent al
posibilitatilor de articulare intre cele doud
cladiri, o raportare corecta fata de
vecindtatile existente. Mai mult decét atat,
interventiile in zone deja edificate, cu o
incdrcatura patrimoniala speciala, reprezinta
una din provocarile majore ale arhitecturii
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contemporane.

Functiunile noi au fost concepute
complementar celor existente, urmarind
acoperirea intregul spectru de activitati
necesar unui proces educational calitativ
pentru cei 600 de studenti ce studiaza in
facultate.

Spatiilor existente li se pot adauga atat
functiuni necesare activitatilor asociate
procesului didactic, cat si din sfera socio-
culturala, ce permit si incurajeaza legaturile
la nivel social dintre studenti si dintre
studenti si cadrele didactice.

Proiectul propune evaluarea variantelor
optime pentru extinderea cladirii actuale,

adecvate educatiei superioare de arhitectura.

Unul din obiectivele principale a fost
realizarea racordului optim, vizual si
functional, la spatiul proxim si la vecinatatile
construite, interventiile fiind minim invazive.

din atelier

studenti  Sabrina Zhang
Ton Pascari
indrumator Cristian Ungureanu

Perspectiva axonometrica
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student  Andreea Balanici
Ramona-Andreea Rebenciuc
indrumator Cristina Tudora

Liceul reprezintd un spatiu de Tnvatare activ,
iar modul in care elevii de azi/adultii de
maine se raporteaza la mediu reprezinta o
consecintd a valorilor si principiilor Tnsusite
n anii de scoala. Avand in vedere specificul
liceului (agronomie), activitatile didactice se
realizeaza practic in serele liceului,
dispersate in cadrul volumului acestuia.
Elevii au astfel ocazia sa aprofundeze nu doar
teoretic, ci mai aproape de realitate teme
legate de mediu si sustenabilitate.

Prin multitudinea de zone: curti interioare,
spatii polivalente, legatura vizuala cu apa,
acestia au ocazia de a invata mai mult, mai
profund si mai aplicat despre naturd, intr-un
mediu adecvat, interesant, in care aceasta
este in mod nemijlocit prezenta.
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din atelier

student  Tudor Bigu
Adriana Moldovan
indrumator Radu Andrei

Proiectul reprezinta un liceu vocational cu
program coregrafic amplasat la poalele
dealului impadurit al manastirii Cetatuia.
Ansamblul propus utilizeaza cu eficienta
terenul natural printr-o pozitionare atenta, in
acord cu topografia terenului. in structurarea
spatiilor ce compun ansamblul s-a pus un
accent deosebit pe aportul luminii naturale,
prin orientarea cardinala adecvata a spatiilor
si exploatarea eficienta a reliefului. S-a
urmarit, de asemenea, extinderea principiilor
sustenabile si in sfera sociala. Astfel, o parte
din ansamblu poate fi utilizat si de publicul
larg, prin participarea la spectacole,
expozitii, ateliere in aer liber, ce au loc in
corpurile dispuse Tn proximitatea
bulevardului Poitiers.
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student  Andrei-Valentin Ilasca
George-Iulian Ionascu
fndrumator Tudor Gradinaru

Proiectul propune un liceu vocational de
muzica, al carui organizare compozitionala
ofera un mediu propice exprimarii libere,
creative, in spatii flexibile, gandite si
amenajate in concordanta cu principiile si
tehnologiile contemporane. in acelasi timp,
au fost propuse solutii tehnice durabile
(tdmplarie, izolatie termica si materiale) in
ideea unei abordari sustenabile. Mai mult,
este promovata interactiunea sociala si ideea
de comunitate. Spatiile verzi si zonele de
relaxare propuse au menirea de a crea un
mediu armonios, inspirational si confortabil.
Ambianta creata este sustinuta de
amenajarile peisagistice ale curtilor, de
suitele de spatii intermediare de tranzitie,
active, de textura si cromatica materialelor
utilizate, de finisajul exterior cu placaje din
lemn, ce creeaza o imagine placuta,
interesanta. Compozitia generala urmareste
dezvoltarea spatiilor interioare pe panta
terenului, de la cele comune, publice si
semi-publice, dispuse catre strada, pana la
cele vocationale, cu un caracter particular,
deschise catre zonele impadurite ale
versantului. Intrarea principala se realizeaza
prin intermediul unei prime curti din care se
realizeaza accesul direct la sala de spectacole
dar si la spatiile de invatamant, prin
intermediul unui hol si al spatiului polivalent
cu care acesta se afla in relatie directa. Situat
intre doua curti, deschis catre ele pe doua
directii prin ample panouri vitrate si
dezvoltat pe doua niveluri, spatiul polivalent
asigura cadrul de desfasurare a activitatilor
comune si realizeaza legatura intre
principalele zone functionale ale liceului.
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student  Mihaela Apucaloaiei
Oana-Maria Chindea
indrumator Cristina Tudora

A da uitarii trecutul, indiferent de context,
este dovada unei atitudini profund eronate.
Arhitectura te obliga sa iesi din Timpul istoric,
pentru a te regasi in cu totul alt Timp. Practic,
decantam Timp pentru a da nastere unei
arhitecturi atemporale.

Solutia abordata face un salt pe axul
temporal, si aduce ceva nou privind, in
acelasi timp, la trecut. Este un simbol a ceea
ce a fost si ceea ce va urma sa fie, adica
spatii, locuri si oameni. Cladirea existenta isi
mentine radacinile n trecut si devine ancora
pentru proiectul de extindere. Totodata,
extensia Tsi propune sa ofere continuitate si o
atitudine non-invaziva (prin contactul redus
cu fatada existenta), scopul acesteia nefiind
suprimarea existentului, ci suplimentarea cu
spatii variate, adaptate, polivalente, care sa
raspunda noilor nevoi.
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din atelier
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student  Sabrina Zhang
Ton Pascari
indrumator Cristian Ungureanu

Extinderea Facultatii de Arhitectura “G.M.
Cantacuzino” din lasi reprezinta o sinergie
intre arhitecturd, sustenabilitate
social-culturala si explorare creativa.
Proiectul se concentreaza pe redefinirea
granitei interior/exterior, o tema recurenta in
arhitectura.

in sprijinul stimuldrii interactiunii sociale, al
activitatilor creative, colaborative, se
propune un spatiu interior multifunctional,
generos luminat, ce poate sustine diverse
activitati. Aici, studentii si cadrele didactice
pot explora si crea, pot participa la variate
activitati si evenimente culturale, se pot
intalni sau se pot relaxa.

Cu o viziune orientata catre un orizont
socio-cultural sustenabil, proiectul propune
un hub pentru schimbul de idei, cu zone de
interactiune ce sprijina dialogurile
interculturale si inovatia. Facultatea se
transforma intr-un centru vital al vietii
studentesti, un spatiu unde se contureaza
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Locuire colectiva

anlV, 2022-2023

Selectie proiecte — Radu Andrei,
Aurora-Irina Dumitrascu

Echipa de indrumatori:

Aurora-Irina Dumitrascu, Calin-Gabriel
Corduban, Raluca-Maria Manoliu, Radu
Andrei, Mihai-Corneliu Driscu, Sorin Nistor,
Bogdan-Vasile serbanoiu, Tudor Gradinaru,
Paul Dorian Parincu, Lucian Cozma, Alin
Rubnicu, Alin Enver Hoblea, Razvan Ivanciu,
Emil Dragos Ciolacu-Miron
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Locuirea colectiva este indisolubil legata de
tema sustenabilitatii, prin implementarea
noilor standarde NZEB, proiectele trebuind sa
raspunda concomitent cerintelor de fiabilitate
economicd, adaptabilitate la mediu si, nuin
ultimul rand, sa integreze modele de
promovare a diversitatii social — culturale.

Proiectul de locuire pleaca de la asigurarea
confortului interior (la nivel de apartament)
si exterior (spatiu urban — spatiu semi-public
si/sau public). Confortul devine astfel un
parametru de proiectare, iar implementarea
strategiilor pasive in etapele initiale de
proiectare devin un deziderat pe care
solutiile trebuie sa il urmareasca.

Aglomerarile urbane redefinesc constant
conceptul de locuire care, de cele mai multe

ori, presupune ,suprapunere pe verticala”,
care ar trebui sa se produca nu prin
diminuarea calitatii locuirii, ci, dimpotriva,
prin obtinerea unui echilibru intre confortul
locuintei unifamiliale si economia de spatiu
specifica locuirii colective.

Se propune, de asemenea, studiul unui volum
independent care sa adaposteasca spatii
publice si semi-publice, cu caracter
multifunctional; volumul este situat in cadrul
aceluiasi ansamblu rezidential si trebuie sa
gazduiasca functiuni care sa raspunda
cerintelor si nevoilor celor care locuiesc n
zona pe de o parte, iar pe de alta parte, sa
constituie un front la strada atractiv, cu rolul
de a dinamiza spatiul public urban.

Din punct de vedere urbanistic, este necesara
o dinamizare a relatiei dintre spatiile publice
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propuse si piatetele si/sau traseele pietonale
din vecinatatea acestora, fara afectarea
negativa a functiei de baza a ansamblului -
locuirea. Este urmarita crearea unor spatii
flexibile, dinamice si atragatoare, punandu-se
accent deosebit pe imaginea volumetrica,
materialele, culorile si texturile ce compun
elementele de fatada, rezolvarea corectd a
relatiei cu spatiile publice pietonale
adiacente, cu zonele destinate relaxarii si
altor activitati ce sustin interactiunea sociala.

Functiuni posibile propuse :

Spatiu pentru sport (sala de sport, teren de
baschet/fotbal, sali fitness, SPA, etc); berarie;
birouri prestari servicii; cofetarie (doar punct
de desfacere) / cafenea; librarie; zona
destinata programului de tip after school.

02 2024

Exigente minimale pentru functiunile
propuse:

acces pentru public la centrul de cartier din
traseul pietonal major; acces pentru
aprovizionare separat pentru fiecare spatiu la
nivelul parterului sau din subsol; acces
separat pentru personal (acolo unde
functiunea propusa o impune); spatii de
depozitare; punct administrativ.

Functiuni comune:

In subsol/demisol sunt rezolvate parcaje auto
si boxe de depozitare. Daca functiunea
propusa la parterul imobilelor de locuit
impune prezenta unei aprovizionari sau chiar
spatii necesare diverselor activitati, planurile
din prima etapa sunt modificate in
consecintd.

din atelier
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student  Sabrina Zhang
Ion Pascari
indrumator Aurora Dumitrascu, Calin Corduban

Proiectul reprezinta o reinterpretare pixelatd
a tesutului urban existent in Iasi. Conceptul
este unitar si urmareste principiile
sustenabilitatii - eficienta energetica,
modulare, asigurarea confortului interior.
Piateta urbana ampla creata este divizata pe
doua niveluri, astfel incat sa existe o gradare
a accesibilitatii publicului, de la nivelul
strazii pana la frontul construit din planul al
doilea. Pattern-ul pixelat devine un motiv
compozitional generator de expresie plastica
care se regaseste in Tntregul ansamblu,
inclusiv in desenul pavimentului sau in
arhitectura fatadelor, prin alternari inspirate
ale plinurilor si golurilor.
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din atelier

student  Francesca Cretu
Alexandru Barbu
indrumator Radu Andrei

Conceptul de baza al proiectului pleaca de la notiunea de modulare - la nivel de partiu functional
sirezolvare a fatadelor. S-a urmarit promovarea unei imagini diferite fata de tesutul existent,
pentru a oferi o pauza in parcursul urban.

Piateta semi-publica propusa din spatele frontului de la strada este organizata astfel ncat sa
deserveasca locuitorii ansamblului si sa ofere posibilitatea dezvoltarii relatiilor de sociabilitate
rezidentiala.
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student  Alexandra Cioata
Daria Olaru
indrumator Bogdan Serbédnoiu

Conceptul de sustenabilitate a fost urmarit la
toate palierele de conceptie, inclusiv la
alegerea sistemului structural, a materialelor
de constructie si a finisajelor.

Materialele folosite sunt ecologice
(predomina lemnul) si au un impact minim
asupra mediului. Noul complex rezidential
propus umanizeaza imaginea urbana
existenta si urmareste rezolvarea functionala
a unui spatiu public central ce promoveaza
interactiunea sociala si diversitatea
activitatilor comunitare.
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student  Mihai Capatana
Rdzvan Onu
indrumator Aurora Dumitrascu, Calin Corduban

Amplasamentul din Targu Mures a oferit
posibilitatea integrarii unui complex nou
rezidential aproape de malul rdului Mures.
Perspectivele favorabile au fost exploatate
prin modul de rezolvare pe verticala si prin
pozitionarea apartamentelor cu orientari
multiple. Au fost generate 2 piatete urbane,
ierarhizand din punct de vedere al
accesibilitatii — spatii publice si
semi-publice. S-a urmarit respectarea
conditiilor de confort interior pentru toate
apartamentele, iar spatiile publice de la
parterul blocurilor si din centrul comercial
sunt rezolvate pentru a deservi intregul
cartier.
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din atelier
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student  Radu Bouros
Sebastian Pinzariu
indrumator Bogdan serbanoiu

Conceptul de baza a fost inspirat de modelul
tesutului urban existent in zona,
reinterpretarea contemporana tinand cont de
reglementadrile urbanistice si de respectarea
principiilor sustenabilitatii. Ansamblul
rezultat genereaza un dialog urban dinamic
intre cladirile rezidentiale noi, organizate in
jurul unei piatete publice.
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Centru de cercetare culturala
si dotare complementara

anV, 2020-2022

Selectie proiecte — Razvan Nica

168

Tema de proiectare propune realizarea unei
dotari publice care sa gazduiasca activitati
cultural-artistice, la care se adauga o dotare
complementara, aleasa n functie de
caracteristicile amplasamentului si de solutia
de ansamblu - rezidenta pentru artisti sau
muzeu. Cele doud programe de arhitectura
detaliate se pot dezvolta intr-o structura
pavilionara sau semi-pavilionara, si urmaresc
definirea unui ansamblu unitar din punct de
vedere urbanistic si arhitectural.

Studiul organizarii spatial - functionale ce
asigurd identitatea si reprezentativitatea
programelor este dublat de analiza relatiilor
dintre componentele majore ale spatiilor
interioare si spatiile publice exterioare,
conexiune realizata cu precadere prin
intermediul unor tipologii spatiale de
tranzitie in care coexista diverse activitati
publice. Centrul de greutate al studiului este
reprezentat de zona salii de spectacol, care
polarizeaza restul functiunilor ce sunt in
stransa legatura cu aceasta: spatiile cu
utilizare publica sau comuna, coagulate in
jurul unui spatiu de tip atrium, si zona
destinata pregatirii spectacolului.

Prin modul de conceptie, relatiile cu tesutul
urban din zona de implant, rezolvarea
functionald, conformarea plastica si expresia

arhitecturald propusa s-a urmarit
evidentierea caracterului principal al
programului - cel de centru de polarizare a
activitatilor cultural-formative.

Tema proiectului se incadreaza in categoria
programelor de arhitectura ce necesita
structuri de rezistenta si de acoperire
speciale, programe ce permit realizarea de
constructii a caror prezenta constituie puncte
de reper in cadrul urban.

Amplasamentele propuse studiului au
conformari topografice si vecinatati
construite diverse, ce permit expresii formale
particulare. In consecinta, regimul de
inaltime nu este impus prin tema, ci a fost
adaptat de la caz la caz, tindnd cont de
contextul urban specific fiecarui
amplasament.

Dispunerea si conformarea spatiului construit
urmeaza caracterul zonei, aliniamente si
retrageri stabilite prin studiile de urbanism
existente. Accesul principal este precedat de
o piateta prin care se mediaza relatia dintre
zona publica si functiunea propusa. Punctele
de interferenta si conexiune celor doua grupe
functionale majore (sala de spectacol si
muzeu/ rezidenta pentru artisti) solicita
rezolvari particulare, adaptate contextului si
diferitelor scenarii de utilizare.
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Rezidenta pentru artisti

in cadrul ansamblului multifunctional studiat
au fost rezolvate locuinte destinate inchirierii
pentru perioade scurte si medii (6-18 luni).
Beneficiarii acestor apartamente sunt artisti,
colaboratori, invitati si personal didactic.
Locuintele incluse Tn acest proiect sunt parte
integranta din acelasi ansamblu urban cu
functiune mixta, componenta de locuire
beneficiind de subsolul general al intregului
ansamblu.

Muzeu

In functie de caracteristicile fiecarui
amplasament, echipele de studenti au propus
o tematica generala a spatiului muzeal.
Spatiile pentru expunere permanenta
addpostesc si pun in valoare marea
majoritate a operelor aflate in patrimoniul
muzeului. Varietatea exponatelor impune
realizarea unor spatii organizate si
dimensionate diferentiat si iluminate
adecvat.

Dincolo de aspectele enuntate anterior,
proiectul a trebuit sa raspunda cat mai
complet, coerent si corect cerintelor de baza
spatial - functionale (atat la nivel de
ansamblu, cat si la nivel de detaliu),
structural-constructive, economice si de
eficienta energetica.
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din atelier

Echipa de indrumatori: Alin Enver Hoblea, Emil
Dragos Ciolacu —Miron, Bogdan - Vasile serbanoiu,
Lucian Cozma, Mihai - Corneliu Driscu, Andrei
Purcaru, Ana Cristina Tudora, Paul Dorian Parincu,
Sorin Nistor, Razvan-Mircea Nica, Gabriel Tudora,
Horia Tundrea, Raluca-Maria Manoliu
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student  Ioana Mania
Stefan Mariniuc
indrumator Razvan Nica

Situat in zona centrala a municipiului Bacau, adiacent
Parcului Catedralei, proiectul sustine articularea intr-un
ansamblu unitar a doua dotari culturale de importanta
regionala — Centru Cultural si Muzeu de Arta
Contemporana. Elementul unificator este un spatiu
negativ dezvoltat la cota -4,00 metri fata de nivelul
terenului natural, un spatiu intermediar partial gradenat
si conectat cu functiunile publice adiacente. Acest parcurs
pietonal preia directia strazii 9 Mai si deschide
perspectiva catre centrul istoric al orasului. Obiectivul
major al proiectului este restructurarea coerenta a unei
zone puternic circulate pietonal si carosabil si definirea
unui pol de interes care faciliteaza conexiunea dintre
centrul orasului si cartierele de locuinte colective
dezvoltate in zona de Nord.
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student  Adrian Perdica
Daniel Movila
indrumator Razvan Nica

Amplasamentul studiat este situat la intersectia
bulevardului Carol I cu strada General H.M. Berthelot, in
imediata vecinatate a unor cladiri cu valoare arhitecturala
si istorica - Universitatea ,,Al. I. Cuza”, Academia Roméana
Filiala Iasi, Casa memoriala H.M. Berthelot. Acest fond
construit puternic ancorat in memoria colectiva, impreuna
cu spatiul verde dezvoltat in lungul bulevardului,
constituie principalele repere pentru rezolvarea insertiei
urbane. Ansamblul include o sala de spectacole amplasata
catre intersectie si un muzeu de arta contemporana,
partiar dezvoltat in subteran, cu acces independent
dinspre bulevard. Proiectul sustine o dezvoltare
sustenabild a zonei si generarea unui parcurs pietonal
amplu, punctat de functiuni culturale si de invatamant,
care unifica zona centrala cu dealul Copoului.
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din atelier
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student  Sabina Ioana Tofan
Amalia Lorena Uliniuc

indrumator Mihai Driscu

Ansamblul propus este realizat prin agregarea a trei
volume principale, articulate compozitional, in care se
afla spatiile corespondente principalelor grupe de
functiuni.

Primul dintre acestea, cel al salii de spectacol, este cel
mai dezvoltat dimensional, ocupa pozitia centrala in
organizarea de ansamblu, si stabileste ierarhia n
compozitia generala. Hanul Binder, supus unui proces de
conversie functionala si de reamenajare a incintei, este
incorporat Tn ansamblu prin intermediul unui volum cu
care comunica direct.

Extensie a cladirii monument, acesta se deschide, la
parter, catre piateta principala de la bulevard, cu un
spatiu a carui functiune se adreseaza publicului - o
cafenea. Legatura pietonala intre zona ampla de acces in
centrul cultural, larg deschisa la Bd-ul. Mihai Eminescu,
si str. Vasile Conta, se continua cu str. N.Gane, spre
dealul Copoului.
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student  Dumitru Jubea
Niculina Gascu

indrumator Lucian Cozma

Centrul cultural este localizat in nucleul istoric, in
imediata apropiere a Catedralei Mitropolitane, conectata
atat cu reteaua principala de circulatii auto ale urbei prin
intermediul strazilor Arhitect G.M. Cantacuzino si Petru
Movild, cat si cu segmentul pietonal al bulevardului
Stefan cel Mare si Sfant, ax urbanistic de legatura intre
Piata Unirii si Piata Palatului Culturii.

La cota intrdrii principale sunt organizate diverse
functiuni publice cu caracter general: librarie, biblioteca,
expozitii, galerie, zona de receptie, dar si accesul
principal al salii de spectacol si foaierul. Acesta din urma
se dezvolta pe urmatoarele doua niveluri si permite un
parcurs care se prelungeste vizual catre exterior, oferind,
prin ample suprafete vitrate, perspective directe ale
vecinatatilor imediate si vederi panoramice deschise
catre dealurile vecine, unde pot fi observate manastirile
Galata si Cetatuia.
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din atelier
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student  Onisim Butnariu
Nicole Livadaru
indrumator Gabriel Tudora

Ansamblul se dezvolta intr-o organizare bi-nucleara cu corpuri distincte de cladire,
articulate catre bulevard printr-o legatura liniara, situata la etajele superioare, cu
rolul de a sustine frontul. intre acestea se dezvolta in profunzime o curte
interioara, pe doua niveluri, prin care se realizeaza, pietonal, legatura dintre
bulevardul Mihai Eminescu si strada Vasile Conta. Hanul Binder, monument istoric,
este inclus in structura compozitionala a complexului cultural propus, fiind
articulat noii cladiri prin calcanul aripii scurte a imobilului. Prelungirea insertiei
nou construite catre semi-incinta hanului individualizeaza mai clar acest spatiu si
ii redd, prin intermediul curtii interioare, specificul lui original. Corpurile de
cladire situate n vecindtatea imediata a monumentului istoric sunt destinate
locuintelor pentru artisti, alimentatiei publice si dotarilor asociate.
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Diploma

an VI, 2022-2023

Selectie proiecte — Razvan Nica

Echipa de indrumatori: Razvan-Mircea Nica,
Raluca-Maria Manoliu, Sorin Nistor, Ana Cristina
Tudora, Alin Enver Hoblea, Emil Dragos Ciolacu —
Miron, Cristian Constantin Ungureanu, Gabriel
Tudora, Alin Rubnicu, Radu Andrei, Tudor
Gradinaru, Aurora - Irina Dumitrascu, Calin -
Gabriel Corduban, Carmina Constanta Gheorghita,
Bogdan - Vasile serbanoiu, Mihaela-Agata Cehan,
Paul Dorian Parincu, Horia Tundrea, Andrei
Purcaru, Mihai - Corneliu Driscu
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Cele cinci proiecte de diploma selectate
testeaza potentialul arhitecturii de a sustine
o dezvoltare sustenabild a economiei si
comunitatilor locale prin adaptarea
programului de arhitectura la noi cerinte de
utilizare, prin utilizarea de sisteme
constructive inovative si prin rezolvari
spatial-volumetrice corelate cu determinanti
contextuali specifici.

Pentru proiectul de diploma se recomanda
abordarea unor teme de actualitate, realiste
ca tip si complexitate, adecvate prin
anvergura posibilitatii studentilor de a
raspunde corespunzator temei de proiect
alese. Proiectul de diploma trebuie sa
decurga cu claritate din conceptul conturat pe
baza studiului de fundamentare
(prediploma). Scopul studiului de
fundamentare este elaborarea conceptului
proiectului de diploma si argumentarea lui
prin interpretarea corelata a informatiilor
furnizate de diferite categorii de analize
referitoare la amplasament si in relatie cu
programul arhitectural vizat.

Se acorda o atentie deosebita raportului intre
obiectul propus si contextul sau natural si
construit. In cadrul proiectului se urmareste
corecta insertie pe amplasament, coerenta
compozitionald, calitatea rezolvarilor
functionale si tehnice, expresia plastica; in
particular, se au in vedere criterii de
sustenabilitate arhitecturala, cu referire la
impactul constructiei asupra mediului,
economiei si comunitatilor urbane.

Continutul minimal al proiectului de diploma:

1. Sinteza demersului, schemele conceptuale
si o plansa edificatoare din studiul de
fundamentare; un rezumat sintetic al
proiectului de diploma (in romana si in
engleza) care sa exprime modul de abordare a
temei si demersul conceptual al proiectului
de diploma;

2. Plan de incadrare n zona;

3. Plan de situatie;
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4. Toate planurile diferite, fatadele si
sectiunile caracteristice, care sa asigure
intelegerea proiectului in ansamblul sau, dar
si la nivel de detaliu;

5. Detaliu de plan dintr-o zona semnificativa a
proiectului si o sectiune prin aceasta zona,
redactata la nivel de proiect de executie;

6. Detaliu de travee caracteristica, detalii de
arhitectura semnificative reprezentate la o
scara conventionala;

7. Perspective, axonometrii;
8. Plansa de sinteza a proiectului de diploma;

9. Machete.

Pentru Proiectul de diploma se au in vedere
urmatoarele criterii de evaluare:

1. Rezolvarea insertiei urbane/ adecvarea la
conditiile amplasamentului, relatia cu
vecinatatile;

2. Organizarea spatial-functionald;

3. Modelarea formala, plastica volumetrica si
expresivitatea solutiei;

4. Structura constructiva, solutii si detalii
tehnice.

02 2024

Proiectul de diploma este elaborat cu
indrumare, pe parcursul anului VI, urmand
trei activitati didactice:

1. Practica disertatie si prediploma (4
saptamani);

2. Elaborare prediploma (2 saptamani);
3. Elaborarea Proiectului de diploma (10
saptamani).

din atelier
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student  Sabina Ioana Tofan
Amalia Lorena Uliniuc
indrumator Mihai Driscu

student Emanuela Olariu
indrumator Tudor Gradinaru

Proiectul propune reabilitarea si extinderea unui monument istoric
aflat In stare avansata de degradare, urmarind ca noile interventii sa
nu pericliteze imaginea acestuia. intregul ansamblu al Palatului
»Micul Trianon” de la Floresti figureaza n Lista Monumentelor
Istorice, constructia initiald fiind realizata dupa planurile arhitectului
Ion Berindei.

Centrul cuprinde o serie de facilitati care au drept scop conectarea
artistilor aflati in cdutarea unui loc dedicat creatiei artistice si
abordarilor interdisciplinare. Acesta gazduieste atat spatii destinate
artistilor si educatiei informale, spatii de expunere, cat si spatii de
cazare. Solutiile propuse au in vedere spatiul interior al fostului palat
si legdturile acestuia cu zona din imediata vecinatate.
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student Florin Olariu
indrumator Aurora Irina Dumitrascu

Manufaktura este un proiect conceput ca platforma de desfasurare a
activitatilor antreprenorilor din industriile creative, dar si ca
destinatie pentru publicul interesat de procesul creativ si de
tehnologiile care stau in spatele design-ului de obiect. Intentia este
de a genera un ecosistem dinamic, deschis, sustenabil economic, care
asimileaza spatii de co-working, ateliere individuale si comune
dedicate prelucrarii lemnului si metalului, spatii pentru prototipuri si
testare, imprimare 3D si finisare. Utilizatorii tinta sunt tinerii aflati la
inceput de drum din domenii precum: design-ul industrial, arhitectura
si arte vizuale. Proiectul sustine formarea unei comunitati creative
integrate prin agregarea intr-un sistem unitar a spatiilor specializate
de lucru si a dotarilor publice.
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din atelier
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student Florina Pantilimonescu
indrumator Gabriel Tudora

Creativitatea este un element indispensabil
pentru o dezvoltare sustenabila a societatii
contemporane, pentru mentinerea evolutiei
caracterizate prin inovatie. Programul NEXUS
=STEM + A promoveaza, alaturi de
matematicile aplicate, arta si interpretarea
tehnologiei prin arta. Astfel, se dezvolta un
mediu de Tnvatare in prelungirea sferei
universitare tehnice, ansamblul propus fiind,
n acelasi timp, o conexiune a domeniului
academic cu orasul, precum si a publicului
larg cu matematica si tehnologia.

Se creeaza astfel o punte de familiarizare,
intelegere si aprofundare a acestor domenii
distincte ale cunoasterii. Tema de proiectare
graviteaza in jurul a trei dotari de baza: zona
de performanta si cercetare, zona de
interferenta si un centrul de interpretare a
tehnologiei prin arta.
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student Anca Spinu
indrumator Radu Andrei

Proiectul Hub Gastronomic trateaza servirea
mesei ca eveniment social, experienta si
pretext pentru o interventie de regenerare
urbana, vizand astfel componenta sociala si
economica a sustenabilitatii. Complexul
Palatului Stirbey era cunoscut pentru seratele
si balurile organizate aici, cat si pentru
negotul cu vin, otet sau zahar, toate
activitatile fiind desfasurate n jurul unei
generoase gradini.

Reiterand importanta dependintelor, care
cuprindeau in trecut bucatarii, spalatorii,
ateliere, crame sau depozitari pentru grane,
pentru a completa aceasta ,,gospodarie
urbana”, reabilitarii palatului i se alatura ,,0
noua bucatarie” - un spatiu public Tn mijlocul
Bucurestiului, un hub gastronomic care
gazduieste cele mai trecatoare opere de arta
intr-un palat care stie cel mai bine sa adune
oamenii laolalta.

02 2024

din atelier
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student Diana Schwab
indrumator Razvan Nica

Proiectul Co-living analizeaza potentialul unei
forme alternative de locuire, concentrate
intr-un areal compact pe Calea Mosilor, in
centrul capitalei, si propune o formula de
organizare spatiala adaptata structurii
socio-economice specifice marilor orase
contemporane.

Prin reutilizarea adaptiva a fostului han
Solacolu si redefinirea relatiei sale cu centrul
vechi al orasului, premisa acestui proiect este
de a recrea diversitatea si atmosfera pe care
le avea in trecut acest loc.

Preluand conceptul de locuire in comunitate
si adaptand-ul la morfologia si tipologiile
rezidentiale din Bucuresti, propunerea
abordeaza locuirea nu ca pe o simpla suma a
unor unitati private de dimensiuni diferite, ci
ca pe un sistem complex de relatii si tranzitii
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Arhitectura cu masura
practica de releveu
an II, 2022-2023

Echipa de indrumatori: Ramona Costea, Tiberiu
Teodor-Stanciu/Facultatea de Arhitectura din Iasi

Colaborator: sora Alexandra (arh. Alexandra
Dobes)/Manastirea Oasa

02 2024

Arhitectura cu masura este un stagiu de
practica axat pe cultura traditionala. Practica
se desfasoara atat la scoala, unde studentii
pun cap la cap releveul efectiv, cat si undeva
in deplasare, intr-un loc sa-i fie temei
semnificativ - un muzeu al satului sau,
printr-o frumoasa intamplare, intr-un
ansamblu de manastire, un loc cu pregatire
spirituald, menit sa te ajute sa te conectezi la
substanta originala a traditiei. Astfel,
conditiei de loc cu arhitectura traditionala,
optiunea de a studia un lacas de cult adauga
temei dimensiunea unui loc viu, Tnca folosit,
departe de orice tumult si bogat investit cu
insemnatate si profunzime.

Manastirea Oasa este un loc la Tndltime, aflat
pe malul lacului cu acelasi nume, protejat de
lume si de grijile mundane si, totusi, cu
preocupari atat de umane. Manastirea Oasa
te face sa te simti mai aproape de cer si iti
ofera un reper despre sinceritatea de a crede
n ceea ce faci si ce muncesti si minunea de a
deveni cine esti.

Particularitatea acestei practici la manastire,
spre deosebire de cele de pana acum, este
aceea ca intregul volum de munca nu isi are
finalitatea n nota de la scoala, ci constituie o
munca reala, preluata de arhitectul
manastirii, cu scopul pregatirii proiectelor de
dezvoltare - Manastirea Oasa este un loc in
configurare si transformare - un loc in plina
crestere spre dainuire, din care am fost
norocosi sa 7i fim martori la ctitorire. Prin
urmare, studentii invata sa fie responsabili in
procesul de masurare si desen, atat la munca
de planseta, cat si in teren. Mai mult decat
atat, a fost relevata o arhitectura vie, careia
studentul poate sa-i cuprinda, pe hartie,
povestea si rostul apartinatorilor ei,
devenirile cu temei, argumentele nespuse si
alte lucruri adesea doar presupuse in
procesul de investigare din tema de relevare.

Sora Alexandra si sora Cosmina au indrumat
apoi lumina prin spatiul manastiresc intr-un
foarte firesc parcurs ce aduce impreuna o
bisericuta de lemn destul de veche, dar fara
pereche, o biserica de zid, mai mare, n
stadiu de finisare, o clopotnita - cladire, cu
spatiu de intrunire, chiliile cu pangar,
fantana, lumanarar, trapeza, bucatarie,
paraclis, o magazie, corpul ,,rustic” si
»Renel”, zidul, poarta cu model si un corp de
conferinte, langa alte dependinte. Acestea
enumerate au fost cele relevate de studenti
de anul doi, pe calculator si foi, cu telemetre,
rulete, n teren si la plansete.

din atelier si nu numai

Practica noastra de vara a fost de asa natura,
potrivita, bundoara, taberei de-arhitectura
tinuta aici, la munte, intre cer si lume punte -
drept ,,cununa” prezentata, ce aduce, laolalta,
nume mari din breasla noastra - Mihai
Popescu, Dorin Stefan, Ana si Paul Moldovan.
Dorel Cordos a acceptat invitatia de a ne
insoti si-a ales a ne vorbi despre, poate, cea
mai mare virtute fn abordare: RABDARE. Sora
Alexandra, complicele din partea manastirii,
responsabilul primirii noastre-n deplasare
ne-a vorbit foarte senin despre cum, intr-un
destin, nici n-ai cum sa intuiesti cat de mult
poti sa primesti cu Tncredere-n divin siin
propria poveste, purtata pe culmi si creste.

in aceastd practica de vara, am oprit, in
prima seara, langa Alba Carolina, unde i-am
schitat lumina. Patru zile mai tarziu, ne-am
plimbat si prin Sibiu, prin centru si la muzeu -
pauza la releveu. Un loc astfel vizitat in
aceasta saptamana s-a cerut documentat prin
schite rapide de mana.

Tot Tn practica de vara am cantat si la chitara,
mai cu forte, mai cu soapte, pana cand s-a
facut noapte. Am ajutat si la masa, dupa
ordinea aleasa, am urcat pe munte, sus,
peisajul ne-a sedus.

Saptamana urmatoare, data spre
reprezentare, s-a desfasurat la scoald, ca-n
programa uzuala. Programul a fost completat
cu cate un invitat pe la inceput de zi - la
conferintele ,,Altii”.

Munca a fost impartita, echitabil stabilita -
s-au predat zece dosare, reprezentand,
fiecare, unul-doua obiective cu schite si
perspective, fatade, planuri, sectiuni,
mindmaps si alte minuni, de mana si digital -
spatiul tridimensional. Desenele pe hartie au
inclus fotografie, tehnici pop-up si colaj,
multa grija si curaj, acuarele si grafit, liner,
marker, biguit, toate-aduse Tmpreuna intr-un
releveu schitat de mana.

185



186 arhipelarg



din atelier si nu numai

02 2024 187



188 arhipelarg



din atelier si nu numai

02 2024 189



190 arhipelarg



din atelier si nu numai

02 2024 191



192 arhipelarg



din atelier si nu numai

02 2024 193



In dialog cu
Andrei Padure

Interviu — Radu Andrei

Arhitectura parametrica te-a fascinat din anii
studentiei. Care este diferenta dintre
imaginea pe care o aveai atunci si cea pe care
0 ai acum asupra acestui domeniu?

As incepe prin a mentiona ceea ce nu s-a
schimbat din anii studentiei si pana acum,
anume capacitatea de a construi unelte
digitale. Am nvatat sa desenez pe hartie si pe
calculator, insa am realizat destul de repede
ca este un drum foarte lung de la stadiul de
idee pana la reprezentarea ei, indiferent de
mediu. Inevitabil, cam tot ceea ce tine de
imaginatie se lovea de un proces fizic/
mecanic de a muta un creion sau un mouse
dintr-un loc in altul, care consuma destul de
mult timp, exclusa fiind ideea de a stimula
sau testa presupunerile cu care porneam la
drum. Cel mai rapid fel de a itera era la nivel
de schita, doar ca, bineinteles, orice schita
simpla si expresiva, necesita si ea multi ani
de pregatire. Asadar, capacitatea de a
construi unelte care sa ma ajute in acest
proces si in a intelege si vizualiza natura
problemelor (de geometrie, de cele mai multe
ori) inca sta la baza a ceea ce fac in momentul
de fata. Referitor la ce e diferit: dacad initial
eram fascinat de geometrie, fatade, texturi,
treptat am inteles ca provocarea se repeta,
poate nu e identica, cu siguranta rimeaza,
doar ca la alta scara, de aceasta data de la
schita de arhitectura pana la finalizarea
constructiei. Lucrand pentru diverse proiecte
precum aeroporturi, cladiri de birouri,
masterplan-uri, infrastructura am inceput sa
observ nivelul de efort necesar pentru
finalizarea unei constructii; n acest sens am
devenit interesat de ideea de a automatiza
procese si de a parametriza aspecte ale
lucrului intr-un birou, indiferent de
specializare, arhitectura, inginerie,
constructii.

Dupa toti acesti ani de practica in arhitectura,
care crezi ca sunt problemele cele mai
serioase ale arhitecturii?

Consider ca procesul de elaborare a unui
proiect de la concept pana la finalizarea
constructiei este o provocare majora.
Universul Arhitectura/Inginerie/Constructii
este extrem de fragmentat. Efortul necesar, de
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la concept pana la finalizarea constructiei,
presupune coordonare intre multe specialitati
(uneori pe o perioada de cativa ani), cu
scopul de a determina si adresa probleme
legate de costurile pentru materiale,
provocarile logistice, alegerea tehnicilor
constructive adecvate si a echipei pentru
implementare; totul pentru a livra un proiect
la timp, in buget, conform specificatiilor.
Acest flux de informatii, pentru fiecare faza, in
majoritatea cazurilor, se finalizeaza prin
livrarea unui pachet 2D (planse) care contine
concluziile pasilor anteriori. Sunt de parere ca
aceste aspecte ingreuneaza procesul de
inovatie si nu lasa loc pentru ceea ce se
intampla in alte domenii. Este un fenomen
numit disruption.

Care este importanta calculatorului in
meseria de arhitect?

Calculatorul ajuta in procesul de
experimentare, documentare si validare a
presupunerilor inainte de a de a porni
procesul de constructie si ofera potentialul,
in viitor, de a comprima timpii din procesul
de elaborare a proiectului.

Care ar fi relatia ideala cu tehnologia in
procesul de proiectare?

Relatia ideala ar fi cea in care fiecare
componenta (om/calculator) primeste
responsabilitati specifice competentelor/
capabilitatilor in care exceleaza. Omul ar
trebui sa se ocupe mai mult de elementele
abstracte ale procesului: idee, coordonare,
formulare si definire a problemei; iar
calculatorul de procesele repetitive sau
standardizabile si de uneltele care sa
imbunatateasca intelegerea existenta a
utilizatorului si sa ajute in validarea
deciziilor.

Care este importanta lucrului facut de mana,
a prototipului?

Inca nu existd un algoritm care sa fnlocuiasca
capacitatea noastra de a intui, interpreta
ceva care sa se joace cu idei si sa ofere un
raspuns adecvat pentru o problema specifica.
Calculatorul este bun pentru a optimiza dar
nu neaparat pentru a schimba regulile in
timpul jocului si pentru a reevalua abordarea
unei probleme (algoritmi n sensul acesta
exista, Tnsa nu cred ca au fost implementati
cu succes in zona de Arhitectura/Inginerie/
Constructie).

Consider ca schita, modelarea rapida (de cele
mai multe ori murdara/incompleta)
reprezinta un alt fel de a gandi sau de a
reprezenta intentii. Pe masura ce gandesti,
desenezi; pe masura ce desenezi, gandesti.

Cum vezi viitorul arhitecturii?

Mai asemanator cu industria auto. Din ceea ce
se construieste, atat ca proiect de arhitectura
sau infrastructura, cred ca 70-80% din
obiectele produse, odata impartite pe
tipologii, se aseamana intre ele fara a avea
diferente semnificative; din acest motiv
reprezinta un teren fertil pentru
automatizare, optimizare. Tind sa cred ca in
viitor vor fi mai multe companii care
integreaza vertical tot procesul de la concept
la constructie in asa fel incat sa ofere un
catalog de optiuni pentru utilizator/
beneficiar si sa livreze la timp si in buget.
Costurile de operare/mentenanta cred cd vor
avea un impact mai mare asupra deciziei
beneficiarilor. Spre exemplu, spatiile care
compun o locuinta cred ca sunt in mai mare
masura asemanatoare decat diferite, iar daca
uam n calcul procesul de urbanizare (aprox
+2 miliarde de oameni la oras pana in 2050)
nu-mi pot Tnchipui o solutie in afara liniilor
de productie specializate. Pe de alta parte,
madsura in care poti optimiza un lucru tine de
madsura in care culegi informatie despre acel
lucru. Voi specula acum, dar, nu vad de ce
Airbnb.com sau Booking.com nu ar incerca sa
construiasca un model al locuintei rentabile
pentru Tnchiriat, sau al locatiilor bune de
investit, din moment ce parte din procesul lor
de lucru este sa colecteze imagini care fac
referire la design interior, numar de camere,
planimetrie si parametri specifici pentru
locuinte, la care se adauga acces la rata de
ocupare, pret pe noapte, rentabilitate. Ikea,
in egala masura - pentru mobilarea unui
dormitor/bucatarie/living etc; orice alta
companie de tehnologie care iti permite sa

arhipelarg



scanezi locul de amplasare cu scopul de a-ti
oferi sugestii, iar pe masura ce aduce
sugestii, chiar si gresite, ofera clientului
sansa de a corecta rapid, de a testa lucruri
noi, asta ar putea ajuta la identificarea
trendurilor si modelarea unui profil al
utilizatorului si nu vad cum arhitectii ar putea
concura cu asa ceva.

Cum vezi viitorul educatiei de arhitectura?

Mai granulara, mai specifica, facultatea cred
ca ofera directiile principale, scheletul, pe
care se poate construi functie de interesul
personal. Daca acum 10-15 ani accesul la
informatie era limitat, in momentul de fata
consider ca o conexiune la internet devine
marele egalizator n ceea ce priveste
construirea unei agende personale de studiu.
Bineinteles, aici apare si o provocare intre
vechi si nou, deoarece ,,vechiul” este un drum
batut care a dat rezultate foarte mult timp, iar
»noul” de multe ori pare atragator, dar nu
totdeauna duce catre ceva folositor. Daca
inainte nu aveam acces la informatii, acum nu
avem suficient de mult timp sa le digeram pe
toate.

Exista un set de discipline pe care il apreciezi
ca fiind vital si pe care ai fi vrut sa le studiezi
sau sa le aprofundezi mai mult in facultate?

Poate nu vital, dar cu siguranta cu impact:
programarea si matematica imi par destul de
importante si felurile Tn care se pot aplica in
diferitele faze a proiectului. Ce mi-as fi dorit,
dar imi inchipui ca e destul de complicat, este
un set de ore dedicate spre a oferi o idee
despre enorma distanta dintre linia trasa pe
calculator si cea trasa in pamant si a
incercarilor care vin pe parcurs.

Pentru ca revista noastra se adreseaza in
primul rand studentilor arhitecti, ce sfaturi,
ce sugestii le oferi celor care descopera,
sedusi, inca din primii ani, dimensiunea pe
care o deschide larg spre explorare (si spre
viitor) mediul si spatiul virtual, arhitectura
digitala, cea parametrica cu deosebire?

Invatatul nu se opreste odata cu facultatea, e
mai probabil o atitudine/un fel de a fi, si, in
consecinta, as atrage atentia asupra
alimentarii si mentinerii starii de curiozitate.
Orice ai incerca sa faci, la inceput, cel mai
probabil va fi gresit, si asta e ok. Trebuie
acceptata greseala ca parte din procesul de
invatare, de Tnvatat lectiile rapid si de
reiterat.
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Diana Schwab & Anca Spinu
Gandul din spatele copertei

CV Narativ

Diana si Anca sunt arhitecte. Incd in perioada de
acomodare cu aceasta titulatura, descopera zilnic din
valentele profesiei. In timpul facultatii au participat
impreuna sau separat la concursuri de arhitectura, design
interior, interventii in spatiul public, design de obiect sau
text de arhitectura.

in prezent, Diana este arhitect stagiar in cadrul biroului
de arhitectura Miolk, iar Anca lucreaza alaturi de echipa
de la A+noima. Proiecteaza case care canta cu lumind si
incearca, prin gesturi simple, sa modeleze spatii si
experiente care fac viata mai frumoasa.

Interviu
Care este rolul unei reviste de arhitectura?

Sa starneasca inspiratie, sa activeze simtul critic si sa
consolideze o cultura arhitecturala de baza.

Pornim fiecare proiect cautand in reviste sau online
referinte ale altor bune practici si gasim repere
generatoare de noi solutii. Atuul revistei de arhitectura il
reprezinta continutul curatoriat cu grija; nu este doar o
avalansa de imagini, arhitectura devine un discurs
narativ. Explica procese, concepte, filosofii.

Desi specificul revistei este de a surprinde n general
preocuparile cotidiene, revistele de arhitectura pastreaza
in ele un continut care nu este relevant doar in momentul
imediat, ci asigura o resursa atemporala de informatie.
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Cum a fost pentru voi sa lucrati la primul numar al revistei

Arhipelarg? Diana Schwab

Anca Spinu

A fost in primul rand, un foarte util exercitiu pentru CV narativ 5i interviu

diploma si disertatie si bineinteles pentru structurarea
portofoliilor pentru angajare. Am avut contextul si timpul
sa fnvatam despre ierarhizarea informatiilor intr-o
publicatie, despre coloane, diagonale, fonturi si cuvinte
orfane. Tindem deseori sa lasam pe ultima suta de metri
modul Tn care organizam prezentarile proiectelor, atat ca
parte grafica, dar si ca text/discurs. Raportandu-ne la
proiecte ca la articole ale unei reviste, gestionam mult
mai bine modul in care livram informatiile persoanelor
straine de proiect.

Structura revistei a trecut prin multiple filtre, propuneri
de rubrici, titluri, subtitluri, astfel incat continutul ei sa
fie cat mai relevant pentru ceea ce reprezinta Facultatea
de Arhitectura din Iasi. A fost in acelasi timp prilej de
dezbatere, exersand aptitudini de comunicare si
argumentare, atat in interiorul echipei, cat si cu autorii
proiectelor si articolelor prezente n revista.

Ne-am bucurat sa fim alaturi de cei care au pornit o astfel
de initiativa si asteptam sa vedem cum se va dezvolta de
la un numar la altul.

componente coperta
Arhipelarg

Care este povestea din spatele ilustratiei de pe coperta
revistei?

La doi ani dupa terminarea facultatii, cand s-au mai
distantat emotiile sustinerii proiectului de diploma,
ne-am Tngaduit sa fim nostalgice. De aceea, propunerea
noastra de coperta este ancorata in momentele cand
cautam un nume potrivit pentru revista.

Arhipelarg si-a propus sa vorbeasca despre arhitectura pe
larg, despre toate subiectele care puse laolalta intregesc
o imagine coerenta a preocuparilor studentilor arhitecti.

Pentru coperta celui de-al doilea numar, reprezentarea
grafica surprinde tot o arhitectura pe larg, de aceasta data
a spatiului care ne gazduieste timp de sase ani. Colajul
este o colectie de elemente fizice, usor recognoscibile -
usi, ferestre, pardoseli, scari - pline de semnificatii. Desi
fiecare element poate fi inteles individual, luate impreuna
genereaza o experientd capabila sa puncteze parcursul
zilnic al studentilor prin facultate.

arhipelarg



componente coperta
Arhipelarg

De ce este valoroasa munca in echipa in arhitectura?

Pentru noi a fost intotdeauna mai usor sa lucram in
echipa, chiar si atunci cand nu se impunea. A insemnat
accelerarea procesului de Tnvatare si schimbul constant
de informatie. Multe dintre lucrurile pe care le stim, le-am
deprins si de la colegi. Lucrand impreund am invatat
despre impartasirea ideilor si acceptarea cu entuziasm a
acestora, dar si despre comunicare deschisa si feedback,
cu rabdare in cazurile in care gandurile nu ni s-au aliniat.
Am inteles ca intr-o echipa este importanta descoperirea
atuurilor individuale si, mai ales, modurile prin care
acestea sunt aduse Tmpreunad. Entuziasmul pe care unii
dintre noi il au pentru realizat axonometrii, pus texuri pe
fatade sau fineturi tehnice devine la un moment dat
molipsitor, dupa multe ore de lucru la aceeasi planseta
sau monitoare alaturate. Ingrijorarile unora sunt
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compensate de optimismul celorlalti, responsabilitatile
impartite, iar la finalul unei zile de munca, cu totii avem o
cultura muzicala mai vasta.

Pe parcursul anilor, in paralel cu construirea treptata a
unei echipe ce reusea sa se sudeze din ce in ce mai bine
pentru a raspunde mediului academic si profesional, de la
semestru la semestru, ia forma un context cu iz de
prietenie, dincolo de arhitectura.

Ne este din ce in ce mai clar ca arhitectura este un proces
colaborativ. Fie ca am lucrat cu colegi diferiti in timpul
facultatii, am facut internship-uri la birouri cu specific
diferit sau ne bucuram de experiente de stagiu in contexte
diverse, arhitectura este intotdeauna imaginata si
proiectata din perspective multiple, niciodata la un singur
punct de fuga.
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