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Notiuni de baza

House for Living-2008
Arh. AART Architects

” Home for Life is designed as the world’s
first Active House and sets new standards
for combining energy-efficient solutions
with a healthy indoor climate.”

AART Architects, DK

in acest exercitiu veti studia:

o Crearea si editarea peretilor
o Definirea parametrilor
o Intersectii de pereti
o Amplasarea golurilor
o Crearea si editarea planseelor
o Definirea parametrilor
o Realizarea golurilor in plansee
e Lucrul cu pereti cortina
e (Crearea si editarea scarilor
o Crearea si editarea acoperisurilor
o Definirea elementelor
o Taierea peretilor cu acoperisuri
o Intersectii de acoperisuri
e Crearea si editarea materialelor standard




Proiectare asistata de calculator

DATE PRELIMINARE

Setati unitatile de masura utilizate in proiect (centimetri) si unitatile folosite pentru afisarea
cotelor (m cu doua zecimale)(OPTIONS»PROJECT PREFERENCES»WORKING UNITS & LEVELS,
DIMENSIONS).

Din meniul STORY SETTINGS A ]
. ess . e o No. Name Elevation Height to Next > v
(Ctrl+7), definiti cele trei niveluri o= Fo = .
ale casei introducand Tnaltimea de e 280 900
4 . 0 PARTER 0 280

280, 600 respectiv 600 de cm.
(Nivelurile superioare ale

proiectului Tn lucrusunt realizate

. . R N W o=
conventional mai fnalte pentru vizualizarea optima in plan). -
1: 50
Schimbati scara desenului la 1:50.
Co
Realizati sistemul de axe din figura, accesand meniul EJ[E]A“E‘\A@@
4k X: 6294 ro 8858.
DESIGN»GRID SYSTEM: LI\ dr6z90 e |
Bifati optiunile DIMENSION LINES si TOTAL DIMENSION.
w  Design Document Options Teamwork Window Help Ton = =
'em Settings... =)
2@ -|e s A FHEHAER - Fa- B mx e oo
=, oGS R, ¥ @ Generalsettings
AChCAD Educatioral v‘irsnr\ notfor ressle. Courtesy D!Grs;ﬁ;‘seh Geometry: )% 4\‘ 3600
i ; e
Bt P, 7777777777777777 P i | Blements at Grid line intersections § coumn  ~
e 1 ] Cocesseomenuie
i [Pt s ot =
i i i [JTotalDimension éﬁtloo
i :~ : "Keevcmmam/orsearmamwp;mw
------ — E— e g
i i { ~ 31 Grid positions
= i i i =—:Horizontal grid nes [F][=) 1] verteal gidines [+=)
i 1' i [+ a Distance: 0 - i: 1 Distance: 0 |
i i i [s8 Distance: 410 [+ 2 Distance: 600
O | [ T i: ¢ Distance: 520 ss0
3 ! 1 T
3 C ;1 6,50 {
é) é) é [ |Distrbute 4 axes [Ipistribute S axes
- ermrer—" (|
WIREIC e )T stx )0 )QERIEEIED]C oo JEQ @) « .

Accesati GOOGLE SEARCH pentru ROOF SLATE FREE TEXTURE, selectati IMAGES din optiunile
de cdutare si descarcati o textura pe care o salvati intr-un director intitulat TEXTURI —
amplasat pe desktop.
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Notiuni de baza

& C' | @ https://www.google.ro/search?q=roof +siate+texture&biw=151 688source=inms&tbm=isch&sa=X&ei=UFSDVI63DYL9aJPHgMAD&Ved=0CAYQ_AUOAQ#tbm=ischaq=rQ @ 7%/ »v 8 =
Go gle roo(sla(e free textur @ = @,n il Conectativa H
Imagini ideoclipuri  Stiri  Maimulte - Instrumente de c3utare Ciutare sigurd - o

n Archicad, in meniul FILE»LIBRARIES AND OBJECTS»LIBRARY MANAGER selectati ADD si
incarcati directorul TEXTURI de pe Desktop. Deschideti meniul OPTIONS»ELEMENT
ATTRIBUTES»MATERIALS .Selectati DUPLICATE si introduceti denumirea ROOF-SLATE.

TA Material Settings TS
! Roof-slate > ]
Create Preview with:
Internal Engine - Disable unrelated controls

» Exposure to Light
» Vectorial Hatching

¥ Texture
It al 2. 192 x 96
et e 2P Lokl Alpha Channel Effects
B 4
=" ["]surface
BT 30 (V] Ambient
- [V specular
Proportion [ Diffuse
CPee 0,00°
S Drrmm
o PA o
["]Random Origin
I-I VA% I-I VA&
Search... ] [ << ] [ >> ] Sample: 1x1 - [ Remove texture ]

[ conced | [ ok ] |13




Proiectare asistata de calculator

TA. Load Image from Library A=)l
[ Load Other Picture... » &
—~rrer La rubrica TEXTURE apdsati
= raries

5-[0) ArchiCAD Library 16 SEARCH si selectati din lista
- @[ Lightworks 16

) [Tim] Textures 16 textura descarcata anterior.

thumb2.jpg
[! Roof-slate ')
| Duplicate... | | Rename... | | Delete |
Create Preview with:

» Exposure to Light
» Vectorial Hatching

¥ Texture
thumb2, 410 x 294
: L T Latlh o) m 209|— Alpha Channel Effects
- ["] surface
Qe 1s0 (V] Ambient
V| Specular
Proportion [ Diffuse
Booe (¥] Bump Mapping
C. ["] Transparency
VA ZN
O W O N
%7 78 U =
0K O
1
[ Search ] [ << ] >> J Sample: 22 v [ Remove texture ]

La configurarea unor noi
materiale, puteti naviga I

: . : Introduceti la dimensiunile texturii valorile 209x150 si
prin modurile de dispunere

selectati modul de dispunere a texturii in oglinda fata de

pentru a alege varianta j ;
oontima axa orizontala.
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Notiuni de baza

Tn registrul EXPOSURE TO LIGHT setati urmétorii parametri:

A Material Settings
B Roofsiate 0
[ Duplicate... ] [ Rename... ] [ Delete ]
Create Preview with:
Internal Engine v || Disable unrelated controls
¥ Exposure to Light
Surface color: . K
Ambient:
Transparency 15 20
Transmittance: Diffuse:
C 0 " 100
Attenuation: Shininess:
C 0 " 0
Emission: Glowing
Attenuation: Specular:
5 0 B °
e cor: [ _—
» Vectorial Hatching
» Texture
(o ]
A Material Settings B
(I Roofsote g
[ Duplicate... ] [ Rename... ] [ Delete ]
Create Preview with:
LightWorks Rendering Engine - || Disable unrelated controls
v A LightWorks Shader Settings
Set
[ Load Setliogs from Archives J [ Show Essential Only
Class: Choose Shader: Ambient Factor 0,00
SR
e -
-
p——
-
[_roere ] e !
Parameter: Diffuse Factor
L 0,63
Match with Internal Engine Min
=]

Ambient 30
Diffuse 100
Shininess 0
Glowing O

Daca randarile vor fi
realizate folosind motorul
de randare LightWorks,
selectati-I din meniul
CREATE PREVIEW WITH, si
apasati butonul MATCH
WITH INTERNAL ENGINE.

La rubrica REFLECTANCE
setati AMBIENT FACTOR
0,00 si DIFFUSE FACTOR la
o valoare apropiatd de
0,60.



Proiectare asistata de calculator

PERET! S| GOLURI

Deschideti fereastra de configurare a
peretilor si setati parametrii: Thaltime

©.9
11,30
T
i
i
i
1
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

520

)
()930
|
]

280, grosime 50, fill-25%, material —
ROOF-SLATE. Selectati modul de trasare
a zidului cu axul central.

4,10

6.00 6.50

m.m. %% o

ﬁ;m

to Cument Story (»)
S 1 o 2 & § 50
to Project Zero(y)
-l 0 S AB [z o0
Home Story:
Current (0. PARTER) -
v % Floor Plan and Section
Show Projection To Floor Plan Ra.. 23 o
S/ STRUCTURE
of
® walpioity 00000 S
v CUT SURFACES
7 B CutFil Pen 0.35mm 8 [

v & Model
ﬂ (I Roofsate D

(I Roofsate D
ﬁ. (I Roofsate '

Wall is cropped by one or more roofs.

Custom Texture defined in the 3D Window.

L= and Lal

» @3 Tags and Categories

£ (D _peret D
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®
Gypsum
VECTORIAL FILLS
Scale-independent
SOLID FILLS Common Brick
Concrete - Structural Lightweight C...
50 % B3 concrete Block
B 5% Cut Stone
[ Air Space Cut Stone copy
[ Air Space Air Space Dashed
@ Aluminium Foreground Dot8Dashed
[ Background Double 1:4
@ roreground Double 1:8
GENERIC - ENVIRONMENT 25 % Earth
) GENERIC - EXTENDED MEMBRANE 5... Face Brick
GENERIC - EXTERNAL CLADDING 25... “ Facing Tile
GENERIC - INSULATION 25 % % Fiberboard Plywood
GENERIC - INTERNAL CLADDING 25... m Fire Brick
GENERIC - INTERNAL FILLER 25 % Fire Proofing
GENERIC - PREFABRICATED 25 % @ Grid 5x5 Diagonal

) GENERIC - STRUCTURAL 50 %

Glass 25 % X2 Hexagonal
lastic - Solid Foregroun 7] Insulation
Pl Solid d Y l

Tile - Wall 25 %

Insulation - Fiber Soft Batt Insulation

[ Titanium Zinc Air Space Insulation - Mineral Hard Batt Insula...
VECTORIAL FILLS Insulation - Plastic Soft Insulation

Aluminum Lightweight Concrete

Batt Insulation Masonry Block

Brass/Bronze
V7] rick - Structural Common Brick

Masonry Block - Filler Masonry Block
Plaster




Notiuni de baza

Amplasati in proiect zidurile pe axele 3, C, 2, D, 1, ca in figurd. Copiati peretele din axul 3 in
axul 2 si micsorati copia pana la dimensiunea 435.
Copierea elementelor se realizeaza cu comanda DRAG A COPY sau DRAG MULTIPLE COPIES.

DRAG A COPY DRAG MULTIPLE COPIES
CTRL+D urmat de CTRL CTRL+D urmat de CTRL+ALT
+ ++

Pentru ajustarea dimensiunilor, selectati peretii, executati CLICK&DRAG si trageti in directia
n care trebuie modificati, tindnd apasata tasta SHIFT (pentru blocarea pe directie verticala
si orizontala a cursorului). Apasati tasta ,,R” si introduceti dimensiunea cu care trebuie
prelungiti/scurtati peretii:

e  Peretii din axul 2 si 3 cu 25 cm spre exterior

e Peretele din axul 1 cu 305 cm spre interior

@ o ) ~ Addugati stalpii cuindltimea de
i . : 280 si cu dimensiunile 30x30,

l 6,50 HOFEEN 8 ‘ respectiv 35x140.

12,50
|

i ‘ il . I
,,,,,,,,,,,,,,,, 7 - - - - - LB -

i | ol [

[ * i ol [

i I - © I

[ i 3 i

| | < |

i i i

| | |

| | |

| | |

I v

;

35, .15 6,00 15! 35



Proiectare asistata de calculator

Compartimentati spatiul interior ca in imaginea de mai jos, cu pereti de 280 cm indltime si 9

respectiv 15 cm grosime. Aplicati doua texturi diferite pentru a diferentia materialul din care
sunt alcatuiti - blocuri din BCA (cu textura CONCRETE BLOCKS) si panouri din gips-carton (cu
textura GYPSUM).

) Y

N~
1,00+ 15% 2,10

15

[Ye]
Y158 1,50 15 2,70

— ==~ — —GRAPHISOFT.

Realizati golurile conform cotelor afisate, folosind comenzile pentru usi si ferestre.

:w Design Document Options Teamwork Window Help

[tedloc|lass@5iHe-s-Fa-s -Bmxv-w\|erirraal@ee @He - -|e
<
L, O] X,
] U\ [T T T TR T T T TR T T TR T T TR TR TR T T T \U Il 1740
ArchCAD O T AT I T T O TAPU T AT TR TV T T TR TR Tl .
] ﬂ\ RN EENAE SRR R ER R (1]
L | {1 | {1 (1
i T Y “T‘l 1,50 15,, 210 15,, 210 i | 3,70
WO I oo oo hanun ik 240 o o i
e L O 1 |
- —— e —— |
-+ - T
| i [
i p=30 |
olo | | P20
R R T e
| 9 Kl
_4‘.* ——— g —————— ——————— ]
& l_ s| CAMERA DE ZI
|
|
4 0,000
o | | ;
= |
SN } |
.
50 5,50 .
T T T
i p=0,00
—_——— -‘— e Ty e R — ——— e e Sy — == GP&; HISOFF -
- ‘-‘ -~ -~ “‘ -~
BEIC w0 )L _ns )0 EEEEIST o Jed)Es) « e [
raw a Selection Area. Press and Hold Ctrl+Shift to Toqgle Element/Sub-Element Selection. (=)
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Notiuni de baza

Pentru usa principald utilizati tipul cu parte fixa laterala si supralumind de 30 cm.

A Door Default Settings

=N

»

() Flat Top Hinged Doors 16

W & Q b

(i) Linked Libraries -

() ArchiCAD Library 16
(2 1.1 Furnishing 16
() 1.2 Doors 16
() Empty Door Openings 16
() Garage Doors 16
() Hinged Doors 16 E
() Arch Top Hinged Doors 16
(=]
() Rotating Doors 16
(#)- () Sliding Doors 16
() Sliding Folding Doors 16
() Storefronts 16

- (w @@mE

[2) DY € nminn Lihsasine

-

Door with
Sidelight 16

Door with Transom

M [ Favorites J

v m Preview and Positioning

[4‘]{))] Door with Sidelight and Transom 16

@ 150 [»)

:I 240 |2 |

[ - e

Point:

gasgy O u*ua
Anchor.
Opening Plane:

» ¥t Parameters

» "0 Hinged Door Settings

» sfy Floor Plan and Section

» [ Model

[7Es)

Default

Sill to Story 0 v

Associated to Wall v

PERETI CORTINA

Realizati vitrinele de pe latura sudica folosind PERETE CORTINA. Stabiliti inaltimea la 240 cm.
Dupé selectie puteti accesa setrile 3D ale acestui element. in Meniul SYSTEM SETTINGS
editati peretele cortina:

e inregistrul SCHEME:

o Pastrati un singur tip de
registru vertical, cu
dimensiunea 120 cm,
eliminandu-le pe
celelalte cu butonul ”-”
Pastrati doua registre
orizontale, de 210 cm si
30cm

Pentru a transforma
panelurile opace in
registre transparente,
selectati (click)
interiorul casetelor mai
intunecate, in fereastra

de previzualizare.

= + + (]
PELAS, - §
[\ curtain Wall Selection Settings ==
|
-4 Curtain Wall System Sl e Paktemeed :
a Scheme
5 4y Primary Grdines: Preview
Iz Boundsey S
Z7 Mullion 2
4 Transom
G- 4 Panels
£ Msin
& Distinct
4y Junctions Total size: 120
4 Accessories
Secondary Gridlines: 1
Rotation: 90,00°
i =l

Size

| o
| E o
2 2

A

Note: Click in a field to switch between pre-defined Panel

Total size: k—ZW— Classes. White cells refer to the Main Class.
Pattern position:
Dt 1y & e
£ (Dbl ) (e ] [x ]}
| ~— — = Settings...
Sc23e @ 3206
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Proiecta

re asistata de calculator

e 1nregistrul FRAMES introduceti dimensiunile montantilor verticali si orizontali:

Dimensiune | g b h

Element

. Boundary 8 20 15

e Mullion 5 20 15

U Transom 5 10 11

Sl s for Wing TUTORIAL - Graphioft ATChCAD G4 1 1A Curtain Wall - Panel Seection Settings Es
) Fle Edit View Design Document Options Teamwork Window Help
i Class:  Custom Panel - Selected Panels: 1
nEs|ime|oc|as | [FEe-4-Fu- s Bmx v-- Esiaste: 1
ToolBox X [X All Selected: 1 Type: [Panel Class: | v Panel Type and Geometry
e e rr— =15 =
= ot d CW Corner Panel 16 [cwooor 15 ’]@ 1
| L33 Marquee v X nf \
ad ORI & L.. Opening Direction Inside. 9 \
£7 steme || © enyromment W Door 2 Asymmetric 16 L opening Type Side Hung Mirm @
17 Frame T W Door Revolving 16 L. Top Direction H
5 = CW Door Sliding 16 L. Panel Offset o —
A panel ® Frame QWPanel 16 L. Frame Element Joinery =
¢ uncton :‘;:‘:“ CW Panel Box 16
Accessory on CWWindowss | = 2

= ® docessory W Window 215

4 System Settings

Load Other Curtain Wall Panel...

v E;E Curtain Wall Door Settings

[ [l General settings

I

]

2D Detail Level

Scale Sensitive v
3D Detail Level

= — £
) (R () 8 (&) (&) (@) (R )[R & « |

Simple -
Opening Direction Inside -
on i Shadow Casting
fop Direction

0,00° ® . -
["| Threshold
Opening Type Side Hu...rrored :]

Side Hung |
2D Opening Angle

Tilt-Turn
S Cesning Anoie TiltTurn Mirrored
» @l Model
» @3 Tags and Categori

Definiti usile in peretele cortina: in fereastra 3D selectati panelul din extrema stanga si
alegeti tipul de panel CW Door 16. Repetati operatia si pentru panelul extrema dreapta,
apoi cu elementul selectat accesati meniul de setari (CTRL+T). La registrul OPENING TYPE
stabiliti modul SIDE HUNG MIRRORED pentru a intoarce usa n oglinda.

5,50

Curtain Wall (Selected)
Layer: Finish - Wall

\\ﬂ p=0,00
- 1 I =
g 30 s

Tldipke Elemants (TAB) 14

Copiati peretele cortina Tn axul B folosind ca ancora de copiere extremitatea dreapta a

marginii interioare a peretelui cortina.
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Notiuni de baza

Accesati editarea 3D si e e r— i | iy, poimeee | Ee,
inchideti toate layerele 1,

vizuale, pastrand doar
SCHEME si ENVIRONMENT.
Trageti apoi de marginea

stanga interioara tinand
apdsata tasta SHIFT pana la
marginea inferioara a
peretelui din axul 1. Repetati
actiunea pentru ajustarea

inaltimii peretelui cortina
pana la 280 (marginea
superioara a peretelui).

T Curtain Walls Selected: 1

S ~ [ Grdpattem and Preview Modificati Tn SCHEME
ey Preview: SETTINGS dimensiunile
panelurilor verticale la 110.

| Ly Transom
-4 Panels
& Msin

- & Distinct
£ Junctions
# Accessories

A

Note: Click in s field to switch between pre-defined Panel
Total size: Classes. White cells refer o the Main Class.

Selectati cel mai apropiat

nod al schemei peretelui

\ ‘ ] l, _ corting, si tindnd apasata
tasta SHIFT pentru a bloca

‘ translarea pe orizontal3,

trageti schema pana la

\ marginea interioard a
peretelui din axul 1 pentru a

corela desenul montantilor

cu golul existent.
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Proiectare asistata de calculator

Desenati planseul din imagine la cota 0,00, cu grosimea de 15cm.

,@{‘ “"'E ﬁ e ] ) e e o e e ) ) o e e e
i L 18 L 1 Pt 1 1 1 XL i 11 1 L 1 . i X 1 i
i i oo | W N T 1 T 1T 1 T T 13 L T 1 T T 1 1
i i i i 1 L = 1 I 1 1 I
@.. N [ | s | | Eaerey 1 e gl |
l I 1
) 1 1 CENTRALA égf‘%‘—l-[—l—_;
L i i |HOL Rosssssnd i T s Ea{ !
i i i CAMARA 1
i i i T
i i CAMERADEZI | ] ‘ 3 by B L]
:, : : i II I]I II T
o i i - L ]
=4 . -
o i il i i
- L I i Tk [Ts]
i 1 I L1 ~
N - B )¢
@-. E; L L 3. P e el —_
'Y T - C 1 I T 1
ol T 0 I &0 5,00 ; !
ﬂ —— 16:5 = A === Illllllllll
T — y ! BUCATARIE | 1 1 =] =
. . I - ] Y (N0 NS S
< ST =L — LOC LUAT o
N I 5 MASA o |1 :
i |Sab (Selected) | e el
I Top Elevation: 0 : !
I | Thidmess: 15 I o
®) i~ |Layer: Structural -Bearing |} S== - .
SRR }f“" Mutiple Elements (TAB) )| 9/ b b | pe
1 I
i i
i : %.
i h o0 y
i i Z% =
i 6.00 i 850 5
| 635 I 630 N 345 95
*1 T '

ey
c)

Selectati peretii din axele 1,2,3,D si copiati-i la
La copierea intre niveluri a perefilor etajul superior cu EDIT ELEMENTS BY STORIES
se vor pastra automat si golurile, fiind
necesara editarea lor conform cu y _ ) )
planul  efajulii.  Se utilizeazd Pentru aceastd operatie functioneaza de

comenzile  DRAG (CTRL+D), asemenea comenzile Copy/Paste din Windows

STRETCH (prin CLICK&DRAG a (CTRL+C / CTRL+V), accesand nivelul etajului 1

din Navigator Project Map — sectiunea STORIES.

unor puncte de ancord a golurilor) si
DELETE.

(CTRL+") si pozitionand pe acelasi contur
(Original location) peretii din parter. Selectati
Dimensiunile noi se pot introduce si butonul Wall din TOOLBOX si apdsati CTR+A
parametric din setarile comenzii. pentru a selecta toti peretii de pe nivelul
etajului. Accesati fereastra de setari ale peretilor
si modificati Thaltimea la 600 cm.
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Notiuni de baza

Procedeul de selectare a tuturor elementelor de un
anumit tip aferente unui nivel este similar cu cel
descris pentru ziduri.

Copiati in acelasi mod pe planul
etajului axele, dimensiunile care
se potrivesc si peretele cortind

dintre axele 1 si 2. In cazul caselor cu acoperis sarpants, inaltimea
Desenati celelalte elemente de pe peretilor etajului trebuie setatd mai mare pentru a

planul etajului respectand avea o rezerva la taierea lor cu planul acoperisului.

dimensiunile din figura de mai jos:

e  Pereti —h=600
e goluri
e planseu—40cm grosime

5 1 5,10 L 90 , | 7.00 I,
LA | L 120 > | ] *
i i |
D i — ——— L._..Ii.._ -
I POD INCHIS 8 ;
| = _i_l=
i .i. — .l A T - S Rl O ':-:-: =
50 2,70 |
i o T
o= e
i e i
E DORM|TOR DORMITOR .
i i
i S B I g i
' | ....................... - l-
! i
1 | s | - 'Ed e ‘*
[|P=0.00 15 i I
50 2,70 15,,, 90 .15 180 1§, 90 45 180 I
[ rrr 210 Tr whiks 210 1y T —|-—
| :
i [ s : : 4!
i = i
-\-..T —.—.J:—E .T.—_
i , i
LI |
i[poce | i
m |
i i |
; i |
i
| 5
+ i
o 6,00 |
— =
T -
! !



Proiectare asistata de calculator

Selectati peretele cortina din etaj si editati-l in 3D ca in cazul de mai inainte, specificand
distanta dintre montanti 137,5. Pentru a obtine dimensiunea de 90 cm la usile dinspre
terasa activati vizualizarea FRAME si mutati (CTRL+D) inspre laterale montantii de langa
pereti cu 47,5 cm.

Daca unitatile de masura au fost setate in

centimetri fara zecimale, programul rotunjeste
automat distanta afisata.

Dimensiunea reala ramane insa cea introdusa
de la tastatura.
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Notiuni de baza

SCARA
b e InputMethod:
Defaukt Setings 2 ||| @ marcHicaD Layer ] -.r{: )| 4 )
‘ 4 Se recomanda salvarea

3 proiectului naintea
~ 9o Parer] x [)Bo/An

® generdrii sau editarii scarii.

Selectati scara din TOOLBOX si in bara de proprietati
alegeti modul de definire de sus in jos.

Trasati scara generic intre punctele din plan ca in figura,
folosind o distanta relativa fata de coltul definit de axele B si 2. Pentru a defini distanta
relativa pozitionati cursorul in punctul mentionat si dupa ce se activeaza originea temporara
(cercul albastru)si deplasati-I vertical in sus de-a lungul liniei de ghidaj (linia punctata

non

albastra). Tastati ”x” si introduceti distanta 3, apoi ”y” cu coordonata 25.

— ! g e

=

2 Distance 21

© X Coordinate 3

1 YCoordinate 25] v &
>

1_._.',\_ ———— -

|

|
2,10
|
il
|

|

—

|

|

|

N

Dupa trasarea scarii deschideti

proprietatile pentru a o edita.

- [ RuLesa sTanDARDS Tn sectiunea

v TReADs &t *  RULES&STANDARDS
""F  Riser Height (R) @ min. 15 @ max. 20 . N .
= s = = Setati valorile in ordine:
F  Going (G) @ min. 24 max. 35 4
& 2Riser = 1 Going (2*R = G) @ min. 62 max. 64 Formula ZRiser+1G0ing
% Riser / Going Ratio (R / G) & min. 0,10 O max. 1,00 (2h+l) —intre 62 si 64cm
g Riser = Going R = G) O min. 45 O max. 60 ... .. o .
=0(T Stair Pitch O min. 20,00° O max. 30,00° Latlmea minima a trEptEI
ﬂ] Automatic Landing Length & min. 25 Model Units —24cm
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Proiectare asistata de calculator

A
At

4 2 Stair

4 @, structure
’Q/‘, Monolithic - Flight
& Monolithic - Landin
4 %, Finish
%, Tread
%, Riser
» B8 Floor Plan Display
3 Reflected Ceiling Plan

Stair Selection Settings

~ D! GEOMETRY AND POSITIONING

Stair Top:
1. reference etaj (Home + 1) v
0
280
0
Home Story:
v

0. PARTER (Current)

» IE

Stairs Selected: 1

Editable: 1
2R+ G=64
{H# 10
s o | v
£ 20 v
oF 8T b JE
* by Angle

j Fixed going th‘ 00°

E@S‘"@» 55

Fixed (center)

n sectiunea GEOMETRY AND POSITIONING setati latimea scdrii — 110 cm, nr de trepte — 14,
fnaltimea treptei 20cm si latimea ei definita Tn modul FIXED GOING DEPTH — 24 cm.

in setérile structurale ale scirii selectati modul STRINGERS ONLY pentru FLIGHT STRUCTURE
si LANDING STRUCTURE

4 & Stair
4 '\p Structure
Ry stringers - Flight
<= Stringers - Landing
4 %, Finish
’% Tread
"ﬂa Riser
B8 Floor Plan Display
E3 Reflected Ceiling Plan

L
A

4R Stair
4 @, structure
R stringers - Flight
<= Stringers - Landing
4 %y Finish
%, Tread
8 Floor Plan Display
E3 Reflected Ceiling Plan
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Stair Selection Settings

~ (, STRUCTURE

2 1K

Stairs Selected: 1
Editable: 1

Structure

[©]v

Stair Selection Settings

Uniform Stringers on Left and Right

Select Stringer to Edit:

~ X FLIGHT STRUCTURE SETTINGS

Flight Stringer 21 >

OEM o

define perpendicularly >

3 Structure Thickness

~ B STRINGER COMPONENT SETTINGS

« [ > = Style and Dimensions...
alv o 8 [0 *l[p
(D stee! - structural » § 3 3%
[JEnd Piate at Top I
[JEnd Piate at Bottom I

n subsectiunile STRINGERS-
FLIGHT si STRINGERS-LANDING
definiti dimensiunile grinzilor de
vang — 30x3cm si materialul din
care sunt confectionate (STEEL
STRUCTURAL).



Notiuni de baza

» B STRINGER COMPONENT SETTINGS
~ - SUPPORT ENDINGS AND CONNECTIONS

Select connection / ending to edit: ( Fight-End C. on |

Fight-Start Connection
1

Flight-End:

LI]-H\ N ']".f.}’
o
iR

» [E] CLASSIFICATION AND PROPERTIES

< > £ | [ ARCHICAD Layer v Cancel oK

n sectiunea SUPPORT ENDINGS AND CONNECTIONS prin selectarea zonei inferioare si
superioare a scarii Tn schema grafica setati pentru Flight-Start Connection modul
HORIZONTAL CUT si pentru Flight-End Connection modul HORIZONTAL CONNECTION.

Qoo/an

Prin selectarea modului TREAD in sectiunea FINISH vom elimina contratreptele si vom defini
ulterior materialul treptelor (STEEL STRUCTURAL).
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Proiectare asistata de calculator

3
%, Tread =

» B Floor Plan Display

» E3 Reflected Ceiling Plan ===y

< & TREAD COMPONENT SETTINGS

- 3D REPRESENTATION A
Y uncutLine Pen 0.15 mm 2 [ —
O cutline Pen 0.15 mm 2 [ —)
- BUILDING MATERIAL AND SURFACES
& Building Material Steel - Structural [:lli

Validati scara prin apdsarea butonului OK.

[YS10. PARTER] x [J)Bo/an

n plan, dacé dup3 selectarea scarii accesati optiunea

O Schematic

@S’Lml‘m"hr'aak'f:f:”°'cmpnsm' EDIT, veti putea modifica deopotriva geometria si
:mww : sl 3;;;(3'41*? simbolul scdrii. Selectand Symbol din fereastra de
_“"L“”"S:L_EE e editare puteti glisa linia de sectionare a scérii si unghiul
ﬁ “em ™ ei. Pentru a vé intoarce la plan, folositi tasta ESC.
1 950 St tlomers 16

J—F I 7%}

= ,
= - Desenati balustrada Tn fereastra 3D prin suprapunerea
I | unei linii oblice pe muchia superioard a grinzii de vang.

‘ J‘ | - Definitivarea ei se face prin click dublu in ultimul nod.

E_Sl.i | ‘ Reduceti-i apoi lungimea cu 40 cm folosind STRETCH (ca
A | n cazul polylinei) pentru linia de referinta a balustradei.

Pentru definirea
dimensiunilor
elementelor
balustradei deschideti
setarile acesteia si
urmariti schema
grafica. Navigarea
intre tipuri de
elemente se poate
realiza si printr-un

=5 ] N
@ 4% : | click Tn schema

grafica. Urmariti ca
materialele tuturor
elementelor sa fie




Notiuni de baza

STEEL si stalpii principali ai balustradei (INNER
POSTS si POST) sa aiba sectiune patrata cu
dimensiunea 3x3 cm. Reveniti Tn plan si, daca
este nevoie, repozitionati balustrada astfel
Tncat linia stalpilor principali sa se suprapuna
peste linia grinzii de vang.

» Il

Y Railing Selection Settings
e e
4 @ Railing +j—-
4 2 Segment
7 Toprail ]
7 Handrails
# Rails
11 Inner Posts
1 Balusters
2 Panels =
4 7 Node 3 —
1 post ~ | SEGMENT SETTINGS
47 Connections
2 Ends PP Ja o000
Relative to Vertical »
0 77| 90,00°
® ISneg:,n‘:r:': e arieit “E'"E""_“_“"
2 —op —o ot 1,51

~ |~ SEGMENT PATTERN SETTINGS

Pentru a simplifica balustrada prin
suprapunerea mainii curente peste bara
structurald superioara, selectati in
HANDRAIL»HANDRAIL SETTINGS — stilul
PROFILED RAIL 21.

*

4 @@ Railing

4 2 segment
1 Toprail
# Handrails
# Rails
11 Inner Posts
1 Balusters “
2 Panels

4 7% Node
1 Post
4F Connedtions

2 Ends

Railing Selection Settings

~ | POSTSETTINGS

Railing Post 21

Segment Top [¥

~ B POST COMPONENT SETTINGS

» | 77 Style and Dimensions...

Select Type

[J Rectangle »
|00 steer »
[¥] Hollow Profile

[ show Fixing G

< |

Railings Selected: 1
Editable: 1

] O
o
@
=
®
»
813 >
#7 5 » b
@-"ﬁ 0,00°
3 1 v

Aceasta operatiune poate fi realizata si

automat prin setarea liniei de referinta a
obiectului SEGMENT la 1,5 cm.

A
o4

4 Railing

42 segment
7 Toprail
# Handrails
Z Rails
1 Inner Posts
a0 Balusters
& panels

4 7 Node
1 Post
F Connedtions

T Ends

Railing Selection Settings

Rall

2

~ 7 HANDRAIL SETTINGS

Profied Rail 21 »
T'I‘ % —_—
Buitin Rail
of [Ba:is o
~ B HANDRAIL COMPONENT SETTINGS
» || style and Dimensions...
Rail 21

SelectType

MISSING » s

] Show Fixings (<]

2 e
G =
ik
]
€I
gtz EEERAED
(Profiled Rail21 )
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Proiectare asistata de calculator

Y Stair Selection Settings ?
Stairs Selected: 1
Editable: 1
4 Stair ~ [ FLOOR PLAN DISPLAY LAYOUTS
4 &, structure Show on: All Relevant & On... = [ [liwae
R stringers - Flight __ LAYOUTON: -
<= Stringers - Landing # Above Relevant Story (1. refe... [ o
- #_. Relevant Story (0. PARTER) 11341
4 % Finish
b £
% Tread ot

I 4 [ Floor Plan Display
[ Grid
[ Break Mark
1 Walking Line

1 Numbering
A Description ~ [l FLOOR PLAN SYMBOL COMPONENTS
(D Structure D*by Model View Options

4 3 Reflected Ceiing Plan

[ Grid Break Mark

% Break Mark Waldng Line

Numbering
=3 Walking Line

Up / Down Text

A Description Description

[ Structure

NNOREE

Structure

~ [Z FLOOR PLAN SYMBOL OVERRIDES

/"% Override Object's Line Types O
75 Override Object's Pens O
[0/ symbol Lines Solid Line (2)

O symbol Line Pen 0.15 mm 2

h SYMBOL FILLS

V&Y Override Object's Attributes O
& Symbol Fill Type Foreground

OVY symbol Fill Pen 0.05 mm 102

% ) symbol Fill Background Pen Transparent 0

sl

< > (@ [ ARCHICAD Layer » | cancel

n sectiunea FLOOR PLAN DISPLAY editarea modurilor de afisare a scérii in plan se diversificd
dupa deselectarea optiunii by Model View Options. Se pot defini aici toate elementele care
se doresc a figurain plan, conform cu standardele de reprezentare arhitecturala.
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Notiuni de baza

ACOPERISUL

Deschideti setdrile acoperisului si la rubrica FLOOR PLAN AND SECTION»FLOOR PLAN
DISPLAY selectati optiunea ALL RELEVANT STORIES.

Desenati acoperisurile din imagine pe nivelul ACOPERIS cu urmatoarele configuratii, folosind
tipul SINGLE PLANE ROOF si geometria COMPLEX ROOF.

E“’""“"" @

4|

4

0

: 67,00 \% [» ., 60
&L @

h: 191 Panta acoperisului in
I proiectele tehnice se
e Acoperis 1 - streasina - segmentul AB, indltimea ® specifici in procente, nu
absolutd (fatd de nivelul 0) - 191cm, panta de 67% in grade.

si grosimea acoperisului de 60 cm.

e Acoperis 2 - streasina - segmentul CD, Tnaltimea
absoluta (fata de nivelul 0) - 321cm, panta de 100% si grosimea acoperisului de 71

cm.
o] ! 13,00 '
."NM“’FB i 1y 11 i+ 25_'
(}._\.aa_,_ s RS [ = p T
a3 i i D,
r T i
(S e e G Fi i B
S~ 3 1 100% 'r il
< 25 T600 25! 2 ]‘100% ?.
1 25 | '
1 ,
o I ! -+
~ { 6.50 6,50 I
i 14| i[-g
i i =
i i ;
O ¢ e s
o i i i
i [ }
| | 1 a“ [
3 E l il s
| | =
' & i i
8 B4P =l |
®- e o | It o e
i o H i
| T .
f .- 6,50 !
i ¥ o
50, | 550 i 7.00 =i
i i
05 ® @ GRAPHISOFT.



Proiectare asistata de calculator

Acoperis 3 - streasina - segmentul EF, indltimea absoluta (fata de nivelul 0) —
414cm, panta de 100% si grosimea acoperisului de 71 cm.

Selectati ROOF din Toolbox; deschideti fereastra 3D. Selectati acoperisul 3 si faceti
CTRL+Click pe latura acoperisului 1 Tn zona in care acestea urmeaza a se intersecta.
Selectati apoi acoperisul 1 si repetati operatia pentru latura corespunzatoare a
acoperisului 3.

Roof
Pivot Line Elevation: 191

Repetati operatiile pentru intersectia acoperisurilor 1 si 2.
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Notiuni de baza

Neimm o
B Roof Selection Settings ci+T
Select & Activate Tool

K Delete

Solutia selectarii acoperisului
si taierii peretilor cu
CTRL+Click nu permite

Pentru a taia partea superioara a peretilor selectati-i
impreuna cu acoperisurile tdietoare si din meniul
deschis cu click dreapta selectati CONNECT»TRIM
ELEMENTS TO ROOF/SHELL.

realizarea unei conexiuni
care sa se actualizeze la
eventuala editare a pantei
sau cotei acestuia.



Proiectare asistata de calculator

Realizati planseele din figura folosind acelasi material cu acoperisul si pozitionati-le intre
peretii laterali dupa cum urmeaza:

1. Cota 237, adancime 300, grosime 100, intre axul 2 si 3
2. Cota 523, adancime 300, grosime 100, intre axul 1 si 2

.- Graphisoft ArchiCAD-64 16 EDU - [velux house for living TUTORIAL 3D / All]
Options Teamwork Window Help

as ([ xfHe-s-Fua-i -Buxv-wustirrss|@ie - -([@He |-
[——— Sl [N .- e @ ERc O
:[ Get Target Elements ] i

G 0 Target Elements stored [E]

[ Get Operator Elements ]

@ 0 Operator Elements stored

Choose an operation:

@ Subtraction v

New Surfaces of Target will:

() Inherit Attributes of Operator
(@) Use Their Own Attributes

( Exeate ]

‘¥ Maintain Operations
Add to Selection...

I .. Targes of Selected Elements ]

[ ... Operators of Selected Elements |

Cancel Operations of Selected Elementson ...
[ .. All Targets ]

[ .. All Operators ]

( .. All Other Selected Elements ]

Finalize operations on selected targets:
[ Creste Morphs ] / “

Selectati cele doua plansee si din meniul deschis cu Click dreapta selectati CONNECT» SOLID
ELEMENT OPERATIONS. in noul meniu accesati butonul GET OPERATOR ELEMENTS. Selectati
acoperisul 1 si butonul GET TARGET ELEMENTS. Alegeti din lista operatia SUBTRACTION si
apoi EXECUTE.

Mutati cele doua plansee ajutatoare pe layerul HIDDEN.

Daca stergeti unul din operanzi,

rezultatul operatiei cu solide dispare.
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Notiuni de baza

/
/

Pentru inchiderea dintre acoperisurile 2 si 3 utilizati un perete exterior si operatiile cu solide
folosind SUBTRACT WITH DOWNWARD EXTRUSION si SUBTRACT WITH UPWARD
EXTRUSION.

Realizati ferestrele in acoperis utilizand comanda dedicata din toolbox (SKYLIGHT):

ATHE=STTTTY ks

@-._. .._:{_._\_._4._;_6.,_1.5_._._\_._._\_._\_.-‘/1[.\_._._._.__._._\_._\_._._\_._._v_._\_::.- —
1 b 24 | |
i ] 125200 i
©____ T 7C_.__ ot .T-.- =
I 4 i
s L AN i
] ] |
[R50 i Iﬁ
: i
i | +7,95 i
i 1 i - S :
50 : 120191 2009 a1 201 25 | SOE250Nd 7 1,25 :
i i i
| | |
i 'i i
i S Rl i
\_ o [ttt o s | S T T
1‘ a)xllg)x 4-20 lwllm
i 15,40 AN ——
i — i 901,10 |
I Ii / > i
i TERASA i = i
4 J00 f S i
= | i
I 6 |
I i I
| | |
@‘“‘*r““"“"‘“‘“"""“"T‘""'"‘" e
i i i
i i +2,50 i
f ¥ - ¢
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Proiectare asistata de calculator

Multiplicarea ferestrelor se face cu DRAG A COPY (CTRL+D + CTRL), MULTIPLY (CTRL+U) si
MIRROR a copy (CTRL+M + CTRL).

Ferestrele tip SKYLIGHT detecteaza automat panta

acoperisului. Pozitionarea lor corecta in plan va
determina dispunerea corectd si in fereastra 3D.

36



