Truss-maker

russ-maker

Picture WINDOW HOUSE-2002
Arh. Shigeru Ban

"For me there is no difference between a
temporary and a permanent building. It is
more easy to build temporary. If people
love it, it becomes permanent.”

Shigeru Ban

in acest exercitiu veti studia:

e TrussMaker
0  crearea unei grinzi cu zabrele
0 editarea elementelor unei
grinzi cu zabrele
e ComplexProfiles
0 realizarea unei copertine
folosind profile complexe
0 realizarea unei balustrade
pentru scara folosind profile
complexe
e realizarea unei scari personalizate

DEFINIREA PLANULUI

21|

Elevation

Height to Next

2800

2600

0

2600

xr ¥x

Setati unitatea de masura a
.| proiectului in milimetri.
Din STORY SETTINGS (Ctrl+7),
setati fndltimea nivelului la 2,60
m atat la parter, cat si la eta;j.
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Proiectare asistata de calculator

Definiti axele de structura accesand meniul DESIGN>GRID SYSTEM

Bifati optiunile pentru dimensiuni (Dimension Lines si Total dimension), pentru a fi generate
automat pe plan.

Veti avea 3 axe orizontale situate la 3,20m si 1,80m, respectiv 11 axe verticale la distante

egale (2,50m). Pentru a elimina sau adduga axe, utilizati butoanele ,,-"si ,,+” din dreptul
fiecarui domeniu.
[£4Grid System settings... 21x]

Default

- @ General settings

oy [ 5] & oo
I™ Elements at Grid line intersections [§ coumn =] _ Settings... |
I Default Beams on Grid lines Settings... |
i s |

é—"—‘“ﬂwoo Settings... |

[~ Keep Column and/or Beam within Grid perimeter

» [ Grid Elements

Accesati meniul > _Xi- Basing refes Grld
=
WINDOW>PALETTE i "°"t'°'"
S>CONTROL BOX 222 hortrontal grid ines I | ] vertcal gidines +|—
Realizati o polilinie
’ P s 1 Distance: 0 N4
paralela cu conturul ¢ 2 Distance: 2500
definit de axe si cu 2 C Distance: 1800 3 Distance: 2500
ajutorul Control Box, 34 Distance: 2500 -
pozitionati-o la 40 |Adjust Grid element positions and visibility here |
cm inspre exterior. = s6 Distance: 2500 ~
™ Distribute |3 axes ™ Distribute |11 axes
£F D structural - Grid »| Cancel ] [ ox ]
v/

A ARSIt 2]

OK | Cﬂ‘lcd]l_
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Truss-maker

; » Desgn ‘d‘:i\:E(t\.GllC" RO r = 20 - =
sﬁj‘d rs'( %!k!& @;Ig‘ o

o | ol ||

Dimension 1: 10740
Dmdnson = 9757

# line 250 250 250 2,50 250 2,50 2,50 250 250 250
2500

2 s OO OO00066 s 0
B GRAPHISOFT.
b More “jli 1180 oew | v 0,007 Ll I

DEFINIREA STRUCTURII CONSTRUCTIVE

Alaturat planului copiati axele verticale si
desenati urmatoarea sectiune de principiu a
grinzii cu zabrele, respectand culorile:

Culorile pot fi introduse manual
I direct in INFOBOX

e Profilele de tip a — culoare de linie 1
«  Profilele de tip b — culoare de linie 4 ®  Ladesenul sectiunii evitati
e Profilele de tip ¢ — culoare de linie 20 suprapunerea liniilor. In caz contrar,

pot exista erori la generarea grinzii.

; J ;250 { 250 { 250 R
A t t { )
a 4 b b b | 8
—at o :
a a 2
: z : : : a . : : : N
250 | ; i S Y R ;: f- 250

+ ‘

O 0000000060 6 6
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Proiectare asistata de calculator

[ 4 Trusstaker settings 21 . L .
Selectati toate liniile din
Attributes | Truss Profies | Steel Junctons | . .
desenul realizat anterior,
[*Floor Plon & Model Attrbutes | o ”Iﬂ_" dupa care accesati meniul
[ 1m == DESIGN>DESIGN
e -l EXTRAS>TRUSSMAKER>
vome. Resolution of arcs CREATE TRUSS'
A [ o 4=
&% @ Structural - Bearing v
cncd | [ x|

La rubrica ATTRIBUTES, definiti nivelul de amplasare a grinzii (-350 mm) si materialul
(Paint-01).

Din partea stanga a ferestrei selectati ROLLED STEEL PROFILE.

n rubrica TRUSS PROFILES selectati fiecare culoare si setati dimensiunile profilului:
Profilul a — de tip H— 300x300x16

Profilul b — de tip H — 250x250x14

Profilul c —de tip tirant cu sectiune rotunda — 115 mm diametru, rezolutie 50, terminatie
(End Length) 146

21 x|
Pentru a selecta

sectiunea rotunda

a profilului ”c”
faceti click pe

selectorul de

profile si tineti

SIHHI

apasat o secunda
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Truss-maker

n sectiunea STEEL JUNCTIONS selectati modul (With junction plates), folosind dimensiunile:

T=10
L=100 i TrussMaker Settings 21x|
M=100 " ttrbutes | Truss Profies Steel Junctions |
[~ Junctions [ Geometry
Dupa finalizarea setarilor, ¢ [FS wossrctangaes | | € |, s comer oty
denumiti grinda creata cu numele & [ v e Y v -
,GRINDA1” :
When sonng two kentcalprofles: | | qo o |
& IF Oortuse é 7= [0
L5 1 ' i L= 100
c IF Use nchion pisie  ram
g4 5ave Library Part
Name: Ivmd-ull
Save to: Embedded Library N
Type: | ArchicAD Object File (=.gsm) =l
_ o | ot | [ ]
: 3 : Obiectul apare n plan ca o grinda
250 . 250 250 lectul aparein b §
1 - obisnuita.
i Translati-o pe axa A, folosind ca ancora
punctul de intersectie a axei grinzii cu
t’ 8 axa 11.
q a-°
-

250 | 250

2,50

2,50
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Proiectare asistata de calculator

n cazul aparitiei unor erori la generarea grinzii,

verificati daca nu exista linii care se suprapun. Truss-
Maker nu poate realiza doua elemente identice pe
aceeasi pozitie.

Aldturat planului, copiati si rotiti axele orizontale A,B,C, pentru a
defini elementele metalice transversale ale structurii.

Desenati cu linii de culoare 1
grinzile 2,3,4 si 5, si generati in
folositi comanda ALT+G acelasi mod obiectele

pentru a suspenda tridimensionale, denumindu-le
temporar grupurile. ca atare.

La copierea axelor

Pentru realizarea unor intersectii corecte intre profilele metalice,
prelungiti liniile orizontale cu 150mm in afara axelor.

La o grinda noua dimensiunile profilelor se pastreaza de la cea
precedenta. Cota de amplasare se reseteaza la valoarea cotei
nivelului la care se lucreazad, deci in acest caz trebuie modificata la
-350 mm.

Copiati grinzile pe planul casei si rotiti-le la 90 de grade, avand in
vedere ca desenele de mai sus reprezinta proiectiile lor observate
din laterala dreapta a cladirii (observati axele A,B,C).

Pozitionarea va fi astfel:

GRINDA2 - 2 buc —axele 1, 11

GRINDAS3 - 2 buc — axele 2,10

GRINDA4 -6 buc — axele 3,4,5,6,8,9

GRINDAS - 1 buc—axa 7

GRINDAG - 1 buc —axa C

" Distance 891
<% Angle 170,31°

2,50 2,50 2,50 2,50

. siSiE  a
pES S

GRINDA2
il ©
015, \ 320 | 18 [015
§_
GRINDA3

®» O
015, 320 | 180 015
GRINDA4

® O 0
015, 180 | 0,15
GRINDAS

® ., 0.8
015, 1015
2

5,30



Truss-maker

Pentru fatada de la intrare (din partea de sus a planului), copiati schema initiala folosita la
GRINDA1 si stergeti profilele de tip ¢, dupa care generati GRINDA6, modificand tipul si
dimensiunile profilului b: tirant cu sectiune rotunda de 50 mm diametru, rezolutie 50, End
Length 100.

[£ § TrussMaker Settings 21%|
Attributes  Truss Profils | steel Junctions |
7, 7 Pen  Profile Position  Width Height Thickness Cross Section
7
e L 1!] Ebl g»l |00 |00 |16
construction (Diameter) (Resolution) (End length) b

ol 4!] B’ 70 3% [ 100l @

Hollow
section
‘ E E Truss Preview:

Rolled steel
profile

et | o]

Grinzile longitudinale din axul B le puteti defini tot cu ajutorul TrussMaker, folosind trei lin
orizontale intre axele 1-11.

25,00

280

280

660000006066
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Proiectare asistata de calculator

PERETI CORTINA

[EaPlace Curtain wall 21|
ot

Creati fatada utilizand peretele cortina, trasand conturul
acestuia pe fata exterioara a structurii intre axele 1-11.
Faceti click pe zona inferioara a planului pentru a defini
exteriorul peretelui cortina. Setati cota superioard (5200) si
cota inferioara (0).

-

B B ®.

1

{
§
a

90,00°

{ B B
i

Uesign Uocument UpDONs |eamwork Wnadow Hep
$ BB o | LA e - Fla-s (S T BE A
|Blowndon [ @ ® b |3 ® | B & 9% F

I A L R L R T =

SraCAD EL.u::u-: Version r:I for ressle. Coures; J-C-r:g:.- soft ‘ ‘

Sl O 1 R P =T N e e e

D i 10 i 0D 11 1D 1D )] | Editin 301 )] i1

! 250 | 25 | 25 | 25 | 250 2,50 2,50

’ L ’

& 6 O 6 © O

IS e | ew [»lofelalalalal o [«qcsld

=-J
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Truss-maker

Selectati peretele cortina si accesati setarile sale.

n rubrica Scheme, eliminati una din coloanele verticale din Primary Gridlines, selectand-o in
lista si apasand butonul ,,-”.

Setati dimensiunea coloanei la 2500.

n Secondary Gridlines, definiti dimensiunile celor trei randuri (2250, 350,2250)

S

Schimbati materialul din ,,Distinct” in ,Main” pentru a obtine o suprafata transparenta
total3, cu click pe zonele intunecate din schema din PREVIEW.

[£4 curtain wall Selection Settings 21x|

Scheme Favorites... | Curtain Walls Selected: 1

[E1-4F Curtain Wall System 4 Grid Pattern and Preview

& : ) )
5 fp Frames Primary Gridlines: Preview:

£y Boundary In—.l il :I

£ Mullion i

£F Transom
- & Panels

£ Main

A Distinct

£;* Junctions

#gr- Accessories

A

Note: Click in a field to switch between pre-defined Panel Classes.

Total size: 50 White cells refer to the Main Class.

Pattern position:

. 1 e

&5 D Finish - Wal | cacel | [ ox |

Setati dimensiunile elementelor constructive dupa cum urmeaza:
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Proiectare asistata de calculator

Cadrul (Boundary): a:100, b:250, h:250, d:30, w:20. Materialul utilizat: Paint-01




Truss-maker

Montanti orizontali: a:50, b:100, h:110, d:5, w:20. Materialul utilizat: Paint-01.

[E4 Curtain Wall Selection Settings

Frame Favorites. . I

21%]

Curtain Walls Selected: 1

£iF Scheme
=4 Frames

¥

Jf Mullisn
7 I
-4 Panels
2y Main
Ay Distinct
7 Junctions
& Accessories

=]

9T

!:lm— d

h:lun

Frame Infersection Priority:

b =S Custom Settings

v g Model
4 M mron e’
r = and La
& DFnsh-wal v wl o« |
4

n 3d window selectati peretele cortina si apdsati butonul , Edit”.
Selectati elementele peretelui cortina situate la parter intre axele 2-10 si stergeti-le cu tasta

,delete”.

Eatutorial Jan a8l
[0 Fe Edt vew Desgn Doment Options Tesmwork Window Help LB x|
OF-ES L HBR|o o |[@r w5

R LI I |

O -|@ |- -[ee - &

v | @ [ & -2 B &

3|6 56| F-$ R XD s Bas L

Toothox %
Selert
fmom

[FronCAD Eacmicral vanin, rotfor masks Cosmy of Geaprach

[Elore @/xloms {nisin] T

| Home
5 o [ curent (0. Ground Foor) ]| Floer Man and Section... i

30 P [ Y o

A% frgeD.

L e | iy - T s LA LA E-TR T C  El]

‘e alalol

5 @y ttonsl TrussMaber )
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Proiectare asistata de calculator

E‘MW-WWBM-[MYMHMIAI]

[ Fe Edt Vew Desn Doament Options Teamwod Window Hel

0@ HS L bRoo (@l [w e - Fl- i [FEx 8 e @d @6 -2
[Bovwton B[ b - 2B (e hw S &C[F(F -3 XD s B

e 'E"m’fm # | oo o from e 3 =EEF e, 7T
t‘: :.n:ﬁ 0K oo et ie. Counesy of Graphisof
* Curtain Wall ic‘;"” - v Gl
el o] 0 P I I [ |
|| pr—
Ay Panel ® Frame.
22w | |3 ke
= acoessory || ® Accessery
£y Sytem Setwngs
qu 1vf

Selectati in plan peretele cortina si realizati fatada opusa folosind comanda ,,Mirror”.
Tn 3D Window selectati montantii verticali din axele 3,5,7,9 si setati dimensiunile: a:10, b:40,
h:40, d:0, w:0. Materialul utilizat este Paint-01.

[Edtutorial TrussMaker - Graphisoft ArchiCAD-64 13 EDU - [tutorial TrussHaker 30 / All]
[ Fe Edt Wew Desgn Docment Optiors Teamwork Window Help

IDS-E&|fmeoc @l o<l -Fu-i - SO fr7oa(8d B @ (e[ 4

|Eownden | @[ b -2 @B H DSBS ¥ -3 B XD s Fd B
et ‘Em‘ﬁ,,—é—f_;i:“ o] Plele—| FOer | (b &b — & [ wa
Arrow Bl J

[, r(“—'—'—‘mm- Countsy of Grapra o |
v Curtain il | || % Cancel

el el 30 P IO - [N o e |

11 Frame =

o perel & Frame

2% ncn | S0,

2 Accessory || B Accessory

d Sl
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Truss-maker

Fatadele laterale vor fi create tot cu ajutorul peretelui corting, trasand un contur de 5100
mm.

Cotele generale se mentin aceleasi cu cele de la primul perete cortina.
Schimbati materialul panelurilor din ,Main” in ,Distinct” cu click in toate zonele albe din

schema.
Dimensiunile utilizate sunt:

— o singura coloana (1700mm)
— 6 randuri egale: 1,2,3,5,6,7 (750mm)
— unrand median: 4 (350mm)

Setati materialul tuturor componentelor (Rama, paneluri, montanti verticali si orizontali)

[ J curtain wall Selection Settings 21x|

Scheme Favorites... I Curtain Walls Selected: 1

El-4JF Curtain Wall System vy 47 Grid Pattern and Preview

£y Eemd ) ) :
5 & Frames Primary Gridlines: Preview:
4y Boundary L—J il :I

£z Mullion

Ay Transom
- Panels
L Main
Ay Distinct
-'.' Junctions

iy ACCRSSOTIES

(¥

A

Note: Click in a field to switch between pre-defined Panel
’4_350 Classes. White cells refer to the Main Class.

s ] ] e

£Z @ Finish - Vial

-4 Fanels
£ Main
&

£ Junctions

Hoe. Accessories

=== |2‘J 61



Proiectare asistata de calculator

(Paint-01).
COPERTINA

Realizati sectiunea transversala S-01 si desenati o polilinie dupa dimensiunile din imagine.
Umpleti conturul cu comanda Fill din bara de unelte, utilizaind MAGIC WAND. Selectati
suprafata creata si apasati Ctrl+C pentru a o copia in ClipBoard.

Accesati meniul DESIGN>COMPLEX PROFILES>PROFILE MANAGER

[ e gt wew [Gesgn Dopment Qpbions Teamwork Window Help .

Desgn Tooks O W A Y o R e N T Al =R A - - I -

TR Outine Polygen with Magc Wand Eowedon | B o b |G B o (B B -8 XD A S
40 ghory Settrgs... Ciis?

s sy &% onmme|[& @|o| |[Jux T a r—

Jorafie Manager... | ! -

I T I NG
. \\\

e B - S
Modify Curtain Wal » Z!bUU - /0,05 oy - v
Wi ’ = — 9
.m‘ . 1 Story k- £ . I—| I_ =]
A Crnote 5 o
sl =

n'__‘!';"_ N 2,50
[ erawng /:
iy

S Section |

220

i Bevation
T

Ty V%
o +0,000 e

0 Ground Floor _I
GRAPHISOFT
Y 1:100 421 % " s K ] P
Selectati New si apdsati Ctrl+V in = e Profle Honsger Fil
. u g A LR LIRE TR L Hanape Pradres
fereastra grafici din stanga. P o :

Translati forma in originea desenului

. “ . = s D |
ca in figura alaturata.

& Custom Profie - Profile tditor =10) x|

Setati materialul (Paint-01).
Selectati STORE PROFILE pentru a

salva profilul nou creat si denumiti-I
COPERTINA TERASA.

Cu dublu-click pe butonul Wall
deschideti fereastra de setari si

[ Horizomal Stretch
i vertical Swetch

[E Gening Reference

introduceti in rubrica Geometry and
Positioning cota zidului (2220).Tot
aici selectati geometria de tip profil. GRAPHISOFT. _

1908 w e H
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Truss-maker

0,02,,0,05

220

La rubrica FLOOR PLAN AND SECTION>STRUCTURE>COMPLEX STRUCTURE, selectati din

lista profilul COPERTINA TERASA.

=181 x|
W Design Document Cpbons Tesmwerk Widow ek g g Wall Selection Settings 2lx =181 x|
2 mBo o &2 [B e | swacd 1 Gaave 1 |0 |- B - (@ <[ - | %
p ¥ - R X[E 4 Has L
Y ey - g; Geometry and Positioning ._;: |m—| 1 —
= @ @ 3 | @ swucusal-se. . — 0 _I . R | & Fm
= B =[> = )
- T T T to Cument Story 4 =] [ .
) =3 4 | Hal It
. E‘Uﬂﬂ S8 A =l P [== 150 e =lale
. 2 Peoject Zero & -y tuborial TrussMaker a
-l & (@ stoes
——————— e —_—a— ==== Ba2 sty
I B 1. Stery
| o Ground |
1 [ Sections
¥ |k Floor Plan and Section 1 3 123 501 Bukding
(Rl T T £ 502 Bulding
N 12 0 PLAN BESPLAT] COPERTINA TERASA s i~y
Show on Stones Al Relevant Stories = 2*5 X 354 Interior Bevator
Flosor Plan Displary Pregected with O... = [F] Workshests
Show Pregection To Floor Plan Range m ] Detaiis
D Documen
-
@ Generic Pers)
P Generic Axor
[ Schedides
¢ P om Uisting and Labeling o Bement T
2,50 2,50 2, Deor Lst
: o | [V S - oot
Wal List
-] '.\\"\ﬂ::rl
] - Component &
E— M .
Elx]
(]
]
=3
oo (RIS wwee | ssow | v|CH @S| AI@EIH] oo |«Qow]e] Window Ledge =]

Pentru crearea terasei, reveniti in sectiunea S-01, selectati fill-ul creat pentru profilul
copertinei, realizati o copie in oglinda (MIRROR), si urmati aceiasi pasi ca in cazul anterior.
Noul profil va fi numit TERASA si va fi amplasat la cota 0.
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Proiectare asistata de calculator

PLANSEE

Amplasati la nivelul parterului un planseu cu grosimea 360mm pe conturul poliliniei create
la inceputul exercitiului. Realizati plansee cu aceeasi dimensiune la nivelurile etajului si
acoperisului, pe conturul cuprins intre axele structurii.

0,80
0,15
0,20

0,15

0,28

028

SCARA S| BALUSTRADA

Scara si balustrada vor fi create de asemenea cu unealta TrussMaker. Desenati vederea

laterald a scarii utilizand trepte de 280 mm lungime si 153 mm Tnaltime. Balustrada va fiin
acelasi plan cu grinda de vang, la inaltimea de 800mm.
Ultima treapta se va sterge, fiind obtinuta in realitate prin intersectia cu planseul superior.

n TrussMaker
selectati profilele de
tip Hollow Section si
setati dimensiunile
dupd cum urmeaza:
Profile trepte:
50x50x5

Profile secundare
balustrada: 20x20x3
Profile principale
balustrada:
50x50x3.
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Attributes  Truss Profies |stcc/ Junctions |

Pen

LY ) 1!'
y s M
k!ua!l

Truss Preview

2]

Thickness

[s




Truss-maker

Dupa generarea in plan, se realizeaza o copie la 900 mm interax si se pozitioneaza
balustradele in plan dupa desenul urmator:

4,81 :

-

|
1,050

Scara din imagine va fi generata cu

StairMaker. Tnaintea generérii sau editarii scarii se

recomanda salvarea proiectului!
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Proiectare asistata de calculator

W - [tutorial TrussMaker | 0. Ground Floor]

ark Window Heb

ﬁstalrndunsemngs

_.I Load Other Starr.. |

| Fokder view |
| ) Embedded Library

(g Linked Libraries
5 ArchiCAD Library 13
=] 4 Arducw Library 13.0cF
. Object Library 13
=] |_]: BASIC LIBRARY 13
=3 1.4 Buiding Structur
= [0 Stairs 13
[ ]Corolete 5}
(L Landings 1%
[0 Stairs Eleme
&) BIM Server Libraries
[l Built-in Libraries

« | s

[Soroeesmro =] (o Fs Al

K5 |

Stair Spiral 13

vy <

Stair Straight 13 Stalr Tanﬂnlngt

N | =

T Favories.. |

- ’i} Preview and Positioning

44| b | fstaie Lshape 13

@
—

Ex

ts Cusrent Story 4]

:]IU

to Project Zero +| | Relative

I-lSQO (T

IHII 2 Home Stary:

@ [0 |

-

E] Parameters

[£45tair Type Selection

= > <

a21x

| Current (0. Ground Fioce)

-

o

Paramater Type

Flight Width

Tread and Riser Sizes
Stair and Landing Siab
Rail

Detailed
Traad Height
1200

=0 Stair Settings

[_Floor Plan and Section

fudModel

- v v -

=

=i _Listing and Labeling
@ J - Combined

o) F=f]) ilvil

Lansati StairMaker si selectati scara intr-o

rampa.

Introduceti datele urmatoare in ordine:

TRead Settings:
2*Riser+Run > 580"
2*Riser+Run < 650

NS

Dimensiuni trepte:
Latime: 320 mm

In&ltime: 153 mm

Blocati la fiecare valoarea.
Numar de trepte: 17
Latimea scarii: 850 mm

4 . . v
Scara din acest proiect nu respectd
formula normata (2h+L=62+64)
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Truss-maker

La structura scarii, alegeti tipul cu trepte libere:

La setarile balustradei (RAILING SETTINGS), selectati NO RAILING




Proiectare asistata de calculator

481 ) 824 |
|
: . I | -
S-03 AT T 17 S-03 | & | ]
~ oot A—lL —|=T=|=1=1=|—r-11%3:-—- A | '
' g
[ |
| |
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Truss-maker

Verificati in sectiune pozitia treptelor fata de profilul creat in TrussMaker, urmarind ca
acestea sa fie centrate (5mm n jurul treptei reprezinta grosimea tablei din care este alcatuit
profilul).

AchiCAD Ecucetioral venion, rotfor ressle. Courtesy of Graphisofit

see Tool

0,005

—

0,320 t'.'.(.'l05)1;r

D

,005

0,040

0,005
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