Roof-maker

Roof-maker

DATE PRELIMINARE

T working units (% E=]| Setati unitatile de masura utilizate
{1 model unit: - n proiect (centimetri) si unitatile
Decimals: 0 - folosite pentru afisarea cotelor (m
= . 3 cu doua zecimale) (OPTIONS»
e Layout Unit: centimeter -
PROJECT PREFERENCES
imals: -
pedm ° »WORKING UNITS)
50 Angle Unit: decimal degrees -
Decimals: 2 - o L. . .
In acest exercitiu veti studia:
Angle & Font Size Dedmals in Dialog Boxes: 2 -

Mote: Working Units set here are effective throughout the project, except for
Dimensicns and Calculation Units, which are defined separately on their own

Preferences pages.

e  crearea automata a acoperisurilor
dupa un contur dat

o | o]

e RoofMaker

o generarea automata a

structurii unui acoperis pe

.. Project Preferences

Dimensions -

sarpanta
o utilizarea elementelor

Plain Meter
Plain Millimeter
US Architect
LS Builder

US Detailing

DIN

m

sarpanta
e amplasarea ferestrelor pentru
mansarda in panta acoperisului

(] o 55 @2 ¥zl

Linear Dimensions

Urit: meter
Dedmals: 2 -
Extra Accuracy: Off -

Hide Zern Whales

Witness Line Scalability:

za“i“z L/Z"ﬂ Sample:

[ |Hide Zero Decmals

@ Scaled

| Fixed

EE—

in meniul OPTIONS»PROJECT
PREFERENCES»DIMENSIONS
setati afisarea dimensiunilor in
metri cu doua zecimale si a celor
mai mici de 1 m in centimetri
(HIDE ZERO WHOLES).
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Proiectare asistata de calculator

Folosind comanda Polyline creati pe planul etajului 1 urmatorul contur inchis:

| 18.00 , 400
L 3 -
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6.00 , 12.00 , 400

-
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Roof-maker

Accesati managerul de layere (CTRL+L) si Creati un layer nou cu numele ACOPERIS.

N [FIE=]
Layer Combinations - @ Layers
Layer Comkbinaticn Name Shell - Roof F Layer name 4 Extension ks
01 Site M <@ - Mo @ (B 1 [ ArchiCAD Layer -
Gowe  EERL ]| we @ 0 -wee | e
032 Flans - Freliminany o @ B Mp @ (# 1 20 Drafting - General
04 Flans - Approval o @ (B Mm <@ (# 1 20 Drafting - Hotspot
05 Flans - Detailed o ® o % | New Layer (7S] =
08 Plans - Mechanical @& @ B s @ B
07 Flans - Structural @ o (B o @ EE
08 Rendering o @ B o ® ACOPERIS|
09 Layouting o B o @™ @ [ Hesclechil ]
10 Show 2D Zones ss Solid | N <@ (@ o @ Cancel [35
o @ Lock
o @ G 1 Dimensicning - Structure
Mo @ (B 1 Drawing & Figue
Mo @ (# 1 Finish - Ceiling
o @ (B 1 Finish-Floor
N @ (B 1 Finish - wall -
Mo @ (# 1 Interior- Equipment
o @ S 1 Interior - Furniture
i o @ (P 1 Interior- Lamp = Print...

Update

Cancel

(o]

I

CREAREA ACOPERISULUI PE CONTURUL DAT

Acoperisul va fi creat cu comanda ROOF — Metoda geometrica MULTI-PLANE, in etajul 1.

X

Default Settings

=] = (&)

“ Floor Plan and Section... ”

30,00°
400

- E]‘

nio Box

5| Dshel -Roof |

z=@le, | €

Accesati setdrile acoperisului si introduceti urmatorii parametri:

Alegeti materialul sarpantei din lista de materiale compozite — Acoperis sarpanta — 1zol.15 +
Aer +Tigla

&

Home Story:

1. Story [Current}

-

90 23

42

W |[% Acoperis sarpanta - Izol. 15 = Aer ... D‘

to Project Zero|»
400

¢ [P

» £I> MULTI-PLANE GEOMETRY
~ =1 FLOOR PLAN AND SECTION

-

FINNR DI AN DISPI AV

30,00°

*

m Acoperis sarpanta - CELULOZA

B Acoperis sarpanta -..indrila bituminoasa

B Acoperis sarpanta ..minoasa 0259058706

B2 Acoperis sarpanta ..la bituminoasa copy
Acoperis sarpanta -..+ Aer + Tabla plana

Acoperis sarpanta - Izol. 15 = Aer = Tigla

fed-4
ol
o pl
o pl
o ol

Acoperis sarpanta - Izol. 15 + Aer + Tigla
Acoperis terasa - ... + Sapa = Membrana

k

o Gt
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Proiectare asistata de calculator

n sectiunea GEOMETRY AND POSITIONING setati nivelul stresinii acoperisului la 90 cm
fata de etajul curent. La rubrica FLOOR PLAN AND SECTION»STRUCTURE, alegeti din lista

w r=A. Floor Plan and Section
=

~ OUTLINES

F=-~ UncutLine

A | UnoutLline Pen 0.13 mm
<= Overhead Lines Hidden Line @ —————————
<= W Overhead Line Pen 0.13 mm 92 [ ]

Salid Line

m

COVER FILLS

de structuri ale materialului, compozitul creat anterior (acoperis tigla). in sectiunea FLOOR
PLAN AND SECTION»COVER FILLS dezactivati textura acoperisului.
Amplasati acoperisul pe layerul creat la etapa anterioara (ACOPERIS).

] roofmaker 21 - GRAPH
File Edit View Design Document Options Teamwork Window Help
O | @ F 2| I | e - O~ -@BEX|=aTr7E38#l2Go-
Geometry Method: Structure: Linked Stories: Thickness:
H 3
“ny IE‘ /\_/& - @ > @ Acoperis sarp... ¥ ome

1. Story (Current} | »

Construction Method:

> ACOPERIS W=l | &
ka}ﬁr: ACOPERIS

Foor Plan and Section: Roof Prvot Height and Pitch

30,00° : » - é Offset:
90 b 60

Eawes Owerhang:

52 Floor Plan and Section... b|| §&
+

=

La sectiunea MULTI-PLANE GEOMETRY, setati unghiul 30 de grade, elevatia 600, si
streasina (OFFSET) 60 cm.

= £]5 MULTI-PLANE GEOMETRY

Roof levels: *Lr

Level Pitch Elevation

EENw o |
1. Acoperisul va fi creat
Add Delete . .
folosind Magic Wand,
Eaves overhang: Curve resolution: (SPACE & CLICK pe
=21 @) Offset &0 L. ®Byarc 10 conturul poliliniei).

ﬁ () Manual

Skylights treat seaments as curves

{:} () By circle

Pe planul etajului 1 se vor pozitiona ferestre de mansarda tip Velux desenati o polilinie
conform figurii aldturate (2,50m pe axa Ox in stanga si perpendicular in sus la 1,07m.
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Selectati Skylight &=

(fereastra de mansarda) din meniul TOOLBOX. Afisati setarile si
alegeti din biblioteca ArchiCAD fereastra SUNLIGHT PIVOT HUNG 16.

i Skylight Default Settings

=5, [ERa ,

| Embedded Library
Linked Libraries

O
BIM Server Libraries
(- [l Built-in Libraries

[ ArchiCAD Library 16

- [0 @ES

a i

Siylight Flst  Skylight Glass 18
Panel 18
y.. & =

Skylight Pyramid  Skylight Ridge 18 Skylight Round 16
18

D

Shlinht Trm Hinn

%)% @)

Empty Opening

- Preview and Positioning
44 light Pivot Hung 18
E] Skylig ng

a 90 »| O

=
4 T
7 D] =
frs
. 0 s .S
Z% ¢ | Flipin Shel B
s
H 4 8
Constraint in Roof: Vertical Anchor:
A O vertcal i I 0 Story 1 -

#18 (@ Horizontal

» [Tt Parameters

b B'S skylight Settings

» oy Floor Plan and Section

» .7, Dimension Marker

b B'S Marker Custom Settings

b b listing and Labeling

» @5 Tags and Categories
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Proiectare asistata de calculator

Selectati fereastra de mansarda si apasati
CTRL+U (Multiply) -Metoda Increment,
numar de copii — 6.

n sectiunea PREVIEW AND POSITIONING,
setati latimea ferestrei 90 cm, lungimea 160 cm
si pentru a defini ancora de pozitionare,
selectati punctul de inserare Tn coltul din
dreapta sus a ferestrei.

Amplasati fereastra in capatul poliliniei create
anterior.

iy Multiply =)

Choose an action:

(@) Drag (") Rotate () Elevate () Matrix

Number of copies: g

Vertical displacement: i}

@ Increment

L5938 L£a9%

Pentru a specifica punctul de referinta (Drag Reference Point), faceti click in plan si tinand

apasata tasta Shift pentru a limita libertatea de miscare pe verticala apdsati R pentru a seta

pasul seriei. Introduceti valoarea 100.

Procedati in acelasi mod pentru crearea unei serii de 4 ferestre de mansarda pornind de la

extremitatea de sus a coamei principale.
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Roof-maker

Pentru activarea meniului Roof Maker , accesati DESIGN»DESIGN

EXTRAS»ROOFMAKER»SHOW ROOFMAKER TOOLBOX.

Selectati acoperisul, dupa care cu click pe Roof Wizard generati automat sarpanta.

in rubrica RAFTERS
(capriori), setati :

{4l Roof Wizard Settings

% rafters & eams |fN Purlins | Trimmers Ridges

CREAREA SARPANTEI

@

|

Dimensiuni capriori — 10x16

[¥] Create Rafters

Distanta intre capriori — 100

Auds linetype:

_ Width: Eaves angle:
cm 10 § \>?' Perpendicular  [sgfi | || L
Height: © § Vertical ScffitAngle .
Distanta minima intre @l = 0 N3] Recungur o S e
capriori—100 cm _ .
u u u ?Ls:‘g::z:it:een uuu Qn;ﬂ;::a rafters to ﬂ :zlgne:n slant
Deselectati rubricile prin AU o A 5 - [ Dole prers
. " e s T ==
care pot fi addugati capriori M
Minimal distance Add extra rafters to Stagger on slant
suplimentari. ﬂj( ﬂ T m o ﬁﬂ o
ki 100 T 4
Selectati JOINT ON SLANT
EDGES pentru a obtine o
imagine coerenta a
structurii pe pantele adiacente.
T oot Wizard Settings == Inrubrica BEAMS
g Beams H Purlins Iu Trimmers | Ridges | (granI/CIe$tl)l Setatl :
[ Create Beam © Gollar Seams Dimensiuni clesti — 5x20
) Tia eam Wit Tnaltimea pani la
4 s .
~ = - nivelul 0 — 655.
. Height:
el »
to Story 1
345
to Project Zero:
655
B [ Foorpeckrine =8|
£ [@ Annotation - Structure ']
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Proiectare asistata de calculator

. Roof Wizard Settings
‘% Rafters Iﬁ Beams 'ﬁPurhnsm Trimmers | Ridges |

Create Ridge Purlins.

Create Eaves Purlins

Indenture :

é [D Floor-Deck Pine
=5 [@ Annotation - Structure ']

. Roof Wizard Settings
|% Rafters |ﬁ Beams Iﬁ Purlins Iu Trimmers WRMDES‘

Create Hip Rafters and Valley Rafters Asis linetype:
e
72| )
ﬁ 15
e
Height:
7 [/] Show outline in 20
Al » v
Eaves angle:
) ?</ Perpendicular Drop hip rafter to match

raftess top

V\kilical

o [\:‘ Floor-Deck Pine — P]
=2 [@ Annotation - Structure ’]

Nota: in imaginea tridimensionald structura sarpantei va
fi ascunsa in grosimea acoperisului. Pentru vizualizarea ei
se poate inchide temporar layerul acoperisului, sau se
poate utiliza comanda PARTIAL STRUCTURE DISPLAY
din meniul DOCUMENT. Aici, prin setarea CORE ONLY —
sunt pastrate in imagine doar straturile materialelor
compozite definite CORE (vezi etapa - Crearea
materialului compozit pentru acoperis).
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Tn rubrica PURLINS
(grinzi
coama/cosoroabe), setati
dimensiunile coamei si
cosoroabelor — 15x20.

Rubrica TRIMMERS
ramane nemodificata.

La rubrica RIDGES
(muchii/dolii) setati
dimensiunea 15x20.

Finalizati acoperisul cu
butonul OK.




Roof-maker

AJUSTARI MANUALE

Utilizarea aplicatiei RoofWizard necesita in cazul acoperisurilor mai complexe interventii
ulterioare pentru corectarea erorilor.

Capriorii care lipsesc pot fi adaugati fie cu
) ajutorul comenzilor MIRROR A COPY si DRAG
N\ N A COPY, fie utilizand instrumentele din
~ RoofMaker, prin desenarea lor individuala.
=] Pentru generarea capriorilor la accesarea

butonului CREATE RAFTER se va cere
= selectarea pantei aferente. Se reintroduc

dimensiunile, dupa care capriorul poate fi A
\ generat automat printr-un click in punctul de o
coama.

De asemenea, pot exista erori la clesti, in cazul in

care capriorii aferenti pantelor simetrice fata de

grinzile de coama nu sunt coliniari.

o xn o N Fien e
Se verificd Tn corpul principal al acoperisului =i

simetria lor, dupa care prin selectie si activarea

comenzii CREATE COLLAR BEAMS, clestii sunt
generati automat dupa setarea dimensiunilor si
indltimii, asa cum au fost stabilite anterior.

Deschideti paleta Control Box din
WINDOW»PALETTES, selectati comanda polilinie
si folositi optiunea de offset pentru linie franta.
Cu MAGIC WAND selectati conturul initial si
introduceti distanta de 2 m spre interior.

" k]

Cancel

E]‘ OK
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Proiectare asistata de calculator

Copiati noua polilinie la nivelul etajului. Aceasta reprezinta constructia ajutatoare pentru
realizarea unei grinzi pana pe tot conturul acoperisului.

Grinda pana se realizeaza folosind comanda CREATE AN EAVES PURLIN, selectand fiecare
acoperis in parte, cu urmatoarele setari:

— dimensiuni 15x15 cm
— adancime de chertare: 5 cm

E] Eaves Purlin Settings @
Width:
Z It
h—
Height:
£
Al 1

Elevation:
o

.é ’D Wd-Pine Vertical F]
£=% [<® shell -Roof 3

E] Celurmn Selection Settings @I
Selecied: 1 Editable: 1

. - i% Geometry and Positioning
Pe conturul panei -

astfel construite ml 130] _X_ Bl 45

amplasati popi to Cument Story [»] @
folosind COLUMN cu w0 . 15
dimensiunile sectiunii l ::mm = B
de 15x15cm si S :
naltimea de 190 cm. ﬁ;:::ﬁ% 0.00° _,ai 90.00°
Home Story: Anchor Point of Core: -
Current (1. Story) - @+

-
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