1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2020-2021

Decan,
Conf. Dr. Ing. Tania Hapurne

1.1 Institutia de Invatdmant superior

Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din Iasi

1.2 Facultatea

Arhitectura ,,George Matei Cantacuzino”

1.3 Departamentul

Arhitectura

1.4 Domeniul de studii

Arhitectura

1.5 Ciclul de studii

Licenta cu master integrat

1.6 Programul de studii

Arhitectura

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

DESIGN- CURS (ARA 5106)

2.2 Titularul activitatilor de curs

s.l. dr. arh. Alin- Enver Hoblea

2.3 Titularul activitatilor de aplicatii

2.4 Anul de 5 12.5 Semestrul
studii

2.6 Tipul de evaluare E |2.7 Tipul disciplinei DO-DS

3. Timpul total estimat al activititilor zilnice (ore pe semestru

3.1 Numér de ore pe saptamana 2 din care: 3.2 curs 2 [3.3asem. 3.3b laborator | |3.3c proiect
3.4 Total ore din planul de 28 |dincare: [3.5curs |28 [3.6asem. 3.6b laborator | |3.6¢ proiect
invafamant

Distributia fondului de timp Nr. ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 2
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate §i pe teren 6
Pregatire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate si portofolii 4
Tutoriat 6
Examinari 2
Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual 20
3.8 Total ore pe semestru 48
3.9 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Nu este cazul

4.2 de competente

Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

Sala de curs- Proiectii- accesorizata cu retroproiector si
PC/laptop/ Prezentare de tip Slideshow , discutii cu studentii in
regim de teleconferintd- conturi instituionale pe platforma
academica

5.2 de desfasurare a seminarului/ laboratorului/




proiectului

6. Competente specifice acumulate

Numar de credite alocat disciplinei: | 2

Repartizare credite pe

competente
CP1
CUNOSTINTE CORESPUNZATOARE DESPRE ISTORIA SI TEORIILE
CP2 |ARHITECTURII, PRECUM SI DESPRE ARTE, TEHNOLOGII SI STIINTE 0.40
UMANE CONEXE ca factori ce pot influenta calitatea proiectelor
arhitecturale
Compete | Cp3
n =
profziion CUNOSTINTE IN DOMENIUL SOCIAL: capacitatea de a intelege relatiile
ale CP4 |dintre oameni, creatiile arhitecturale si mediul lor de insertie, de a intelege si 0.40
de a armoniza cladirile si spatiile acestora in functie de nevoi §i de scara
umand, precum si capacitatea de a inelege profesia de arhitect i rolul acestuia
in societate, prin elaborarea de proiecte in acord cu factorii sociali
CP5
CP6
CP7
CUNOSTINTE DESPRE INDUSTRIL, ORGANIZATIIL, REGLEMENTARI 0.70
CP8 [SI PROCEDURI CARE INTERVIN IN PROCESUL DE CONCRETIZARE
A PROIECTELOR si de integrare in structura generala planificata
CPS1
CPS2
CT1 |Formarea unei culturi generale profesionale 0,10
CT2
Compete
nte CT3 |Valorificarea experientelor profesionale, utilizarea eficientd a resurselor si 0.40
transvers tehnicilor de invatare, pentru dezvoltarea personala si profesionala
ale CTS

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul

Introducere in problematica Designului, familiarizarea cu principalele notiunii teoretice, evolutia

conceperea Designului;

general al istoricd a Designului, importanta in educaia arhitecturald;

disciplinei

7.2 Obiective Formarea capacitatii de a concepe solutii de Design In functie de contexte, In concordanta cu noile
specifice conditii sociale §i cu dezvoltarea durabila;

Capacitatea de a sustine si argumenta solutii adaptate la particularitatile diverselor situatii in

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Capitolul 1. Problematica Designului. Tehnosfera si Expunere, discutiii cu studentii in regim de 4h
fenomenul tehnic. Premisele aparitiei i dezvoltarii Industrial - |teleconferinta- conturi institutionale pe

Design-ului platforma academica

Capitolul 2. Istoria Design-ului, Curente in arta si design. Prezentare de tip Slideshow, discutii cu 10h
Pionierii Design-ului si arhitecturii moderne: a) Premise; b) studentii In regim de teleconferinta- conturi




Design-ul modern; ¢) Design-ul contemporan; institutionale pe platforma academica

Capitolul 3. Bazele perceptiei cadrului design-ului. Prezentare de tip Slideshow, discutii cu 4h

Functiune si forma. Viata formei in design studentii In regim de teleconferinta- conturi
institutionale pe platforma academica

Capitolul 4 Forma, culoarea, lumina. Stil, ornament, design. |Prezentare de tip Slideshow, discutii cu 2h

Semnificatie si coduri coloristice studentii 1n regim de teleconferinta- conturi
institugionale pe platforma academica

Capitolul 5. Creativitate (Creatologie). Teorii psihologice si |Prezentare de tip Slideshow, discutii cu 2h

tehnici de stimulare a creativitatii. Problematica metodicii studentii 1n regim de teleconferinta- conturi

design-ului. institutionale pe platforma academica

Capitolul 6. Etapele procesului de creatie. Geneza Prezentare de tip Slideshow, discutii cu 2h

creativitatii. Teorii asupra creativitaii studentii In regim de teleconferinta- conturi
institugionale pe platforma academica

Capitolul 7  Grafica publicitara. Ambalajul Prezentare de tip Slideshow, discutii cu 4h
studentii In regim de teleconferinta- conturi
institugionale pe platforma academica
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9. Coroborarea contimuturilor disciplinei cu agteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale §i angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina completeazd pregatirea studentilor care se specializeazd in domeniul arhitecturii forméand si consolidand
aptitudini necesare pentru viitorii arhitecti i profesori de proiectare de arhitectura din mediul liceal sau universitar, in
concordantd cu competentele cerute pentru ocupatiile posibile in Grila 1 RNCSIS

10 Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare [10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs Cunostinte teoretice Teste pe parcurs: prezentarea unui designer, 40%

insugite (cantitatea, viata $i opera, trasaturi distinctive §i principii

corectitudinea, de design folosite

acuratetea) -

Evaluare finald: examen scris 60%

10.5a Seminar Frecventa/releva | Evidenta interventiilor, portofoliu de %

nta interventiilor sau lucrari (referate, sinteze stiintifice)

raspunsurilor
10.5b Laborator |Cunoasterea aparaturii, a | Chestionar scris % (minim 5)

modului de utilizare a Réspuns oral

instrumentelor specifice; Caiet de laborator (lucrari experimentale,

evaluarea unor referate)

instrumente sau realizari, | Demonstratie practica

prelucrarea si

interpretarea unor

rezultate
10.5¢c Proiect % (minim 5)
10.6 Standard minim de performanta

Cunoagterea problematicii de baza a designului: evolutie, principii de proiectare si de realizare.

Data completarii, Semnatura titularului de curs, Semnatura titularului de aplicatii,
22.09.2020 s.l. dr. arh. Alin- Enver Hoblea L

Data avizarii in departament, Director departament,
.............................................. conf. dr. arh. Tudor Gradinaru



